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RESUMO

A presente pesquisa de conclusdo do curso de Licenciatura em Ciéncias Humanas
visa demonstrar a importancia do uso dos objetos culturais indigenas como fonte
documental no ensino da Histéria Pré-colonial e Colonial. Através das atividades
experimentais e simuladas baseadas nos métodos didaticos de ensino da
arqueologia, histéria e antropologia buscou-se articular o conhecimento teérico com
a pratica. A metodologia consiste na pesquisa bibliografica e na realizagdo de
oficinas de arqueologia experimental e simulada na EMEF-Duque de Caxias que
permitiu aos alunos uma interacdo empirica com o conteudo estudado. A partir da
visualizagédo dos artefatos indigenas e confecgao de réplicas de ceramicas Guarani
foi possivel observar que os educandos tornaram-se agentes ativos, construindo o
conhecimento a partir do estudo e aproximagcdo do modo de vida das etnias
indigenas que habitaram o municipio de S&o Borja no periodo pré-colonial e
colonial-missioneiro. Ao longo das atividades na escola foi possivel identificar que o
contato com os objetos indigenas possibilitou aos alunos identificar a permanéncia
da cultura indigena em seu cotidiano, reconhecendo a sua relagcédo de pertencimento
e identidade com esta cultura ainda pouco reconhecida na cidade de S&o Borja.
Neste sentido, este estudo e as praticas de ensino nas escolas permitiram
compreender que a Educacdo Patrimonial é parte integrante do processo de
formagao social, contribuindo com o exercicio da cidadania do educando que ira
reconhecer e compreender o processo histérico local, saberes, tradicdes e bens

culturais existentes na sua prépria cidade.

Palavras-chave: Educagao Patrimonial; Arqueologia Experimental/Simulada;

Interdisciplinaridade; Metodologia de Ensino.



RESUMEN

La presente investigacion de Conclusion del Curso de Licenciatura en Ciencias
Humanas pretende demostrar la importancia del uso de los objetos culturales
indigenas como fuente documental en la ensenanza de la Historia Pre colonial y
colonial. A través de las actividades experimentales y simuladas basadas en los
meétodos didacticos de ensefianza de la arqueologia, historia y antropologia se
buscd articular el conocimiento tedrico con la practica. La metodologia consiste en la
investigacion bibliografica y en la realizacién de talleres de arqueologia experimental
y simulada en la EMEF-Duque de Caxias que permitio a los alumnos una interaccion
empirica con el contenido estudiado. A partir de la visualizacion de los artefactos
indigenas y confeccion de réplicas de ceramicas guarani fue posible observar que
los educandos se convirtieron en activos, construyendo el conocimiento a partir del
estudio y de la aproximacion del modo de vida de las etnias indigenas que habitaron
el actual municipio de Sao Borja en el periodo pre colonial y colonial-misionero. A lo
largo de las actividades en la escuela fue posible identificar que el contacto con los
objetos indigenas posibilitdé a los alumnos identificar la permanencia de la cultura
indigena en su cotidiano, reconociendo su relacion de pertenencia e identidad con
esta cultura aun poco reconocida en el municipio de S&o Borja. En este sentido, el
presente estudio y las practicas de ensefianza en las escuelas permitieron
comprender que la Educaciéon Patrimonial es parte integrante del proceso de
formacion social, contribuyendo con el ejercicio de la ciudadania del educando que
va a reconocer y comprender el proceso histérico local, saberes, tradiciones y

tradiciones bienes culturales existentes en su propia ciudad.

Palabras-clave: Educacion Patrimonial; Arqueologia Experimental/Simulada;

Interdisciplinaridad; Metodologia de Ensefanza.
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1 INTRODUGAO

Os objetos materiais sdo considerados importantes fontes de informagdes que
podem ser trabalhados interdisciplinarmente no ensino das Ciéncias Humanas. Além
de propiciar uma situacao de investigacao, os objetos também agugam a curiosidade
e a capacidade de reflexdo dos alunos. Com o auxilio de atividades experimentais,
0s objetos materiais s&o problematizados a partir de técnicas arqueoldgicas, sendo
responsaveis diretamente pela compreensédo e construgdo do conhecimento em

sala de aula.

As fontes materiais se constituem em uma vasta gama de objetos que
remontam a histéria e fornecem um testemunho do passado. Ao entrar em contato
com objetos materiais, 0 educando assume o papel de aluno-pesquisador, produtor
de conhecimento. Nesse sentido, a pesquisa arqueoldgica pode se tornar uma
grande aliada no processo de ensino aprendizagem, por meio da leitura, analise e

interpretacédo dos objetos (artefatos e vestigios).

Neste contexto, a presente pesquisa procurou enfocar a contribuicdo das
técnicas didaticas da arqueologia utilizadas comumente pelos arquedlogos(as) no
processo de Educacgao Patrimonial. Neste trabalho, estas técnicas foram estudadas
e utilizadas como ferramentas para o ensino das Ciéncias Humanas nas escolas do
municipio de Sao Borja.; Através do dialogo entre arqueologia, historia, geografia,
sociologia e filosofia, buscou-se uma alternativa para despertar o interesse do

aluno, bem como uma maior compreensao do conteudo estudado.

O uso das metodologias de pesquisas arqueoldgicas abarcam varias
possibilidades de estudo, além da analise tecno-tipolégica com a identificacédo da
matéria-prima e das técnicas de fabricagdo, podemos usar a comparagao
etnografica para verificar a variabilidade cultural das diferentes sociedades,
confrontando os modos de produgédo, os usos e significados dos objetos nas

populagdes atuais e antigas.
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Os elementos concretos como os objetos culturais sdo veiculos de informacéo,
que reforcam a assimilagao do conteudo estudado. Os estimulos externos como a
interagdo com objetos ou situagbes, permitem ao aluno descobrir as suas

propriedades e variacoes.

O objetivo geral deste trabalho concentra-se em refletir a contribuigdo dos
objetos materiais como fonte de informagcdo em ambientes escolares sob a éptica
das Ciéncias Humanas. Dentre varios fins, a pesquisa objetivou propor usos e
possibilidades do ensino da ciéncia arqueoldgica e das etnias indigenas na
construcdo do conhecimento. Além disso a pesquisa objetivou incentivar praticas
docentes que desenvolvam a interdisciplinaridade na histéria, geografia, sociologia e
a filosofia articulando diversos conhecimentos e saberes por meio da Arqueologia,da
Educacdo Patrimonial e da Antropologia a partir do estudo dos objetos seus
significados materiais, culturais e simbdlicos.

A metodologia adotada consiste em pesquisa bibliografica de carater tedrico e
pesquisa-acdo, foram realizadas oficinas de Arqueologia Experimental a partir da
confeccdo de réplicas da cerdmica Guarani e de escavagbes arqueoldgicas
simuladas e oficinas sobre a histéria local na Escola Municipal Duque de Caxias. As
atividades praticas experimentais e simuladas permitiram aos alunos uma interagao
empirica e interdisciplinar com o conteudo estudado.

Desse modo, foi possivel observar que os educandos tornam-se agentes ativos,
construindo o conhecimento a partir do estudo e da aproximagao do modo de vida
das etnias indigenas que habitaram o Estado do Rio Grande do Sul, especificamente
o0 municipio de Sao Borja, durante os periodos pré-colonial e colonial/missioneiro.O
estudo esta estruturado em trés capitulos: No capitulo 1 introdutério contextualiza-se
a pesquisa, seus objetivos e importancia no ensino das Ciéncias Humanas. No
capitulo 2, apresenta-se o que € arqueologia, a cultura material indigena, buscando-
se conhecer e explicar os significados e a funcionalidade dos objetos materiais na
cultura indigena. No capitulo 3 discute-se a utilizagdo do conhecimento indigena e
as didaticas de ensino da arqueologia em sala de aula a partir da Educacao
Patrimonial. Foram analisadas as fontes materiais e suas formas de uso no
processo de ensino aprendizagem. Relata-se a experiéncia do projeto de

intervencado pedagogica “Arqueologia na Escola”, utilizando como ferramenta as
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oficinas de Educacéo Patrimonial que aliaram a teoria com a pratica de ensino nas

escolas. .
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2 ARQUEOLOGIA E O ESTUDO DAS CULTURAS: A HISTORIA PRE- COLONIAL
E COLONIAL CONTADA PELOS OBJETOS INDIGENAS

Funari (2014) destaca que a Arqueologia tem como propédsito estudar as
culturas das diversas  civilizagoes, através dos seus objetos, buscando
compreender o funcionamento e as transformagdes nas sociedades no decorrer do

tempo.

[...] a arqueologia estuda, diretamente, a totalidade material apropriada
pelas sociedades humanas, como parte de uma cultura total material e
imaterial, sem limitagdes de carater cronologico (FUNARI, 2014 p. 15)

Laraia (2001) nos diz que “A cultura é um processo acumulativo, resultante de
toda a experiéncia histérica das geragbes anteriores.” Somos todos herdeiros da
cultura desenvolvida pelos nossos ancestrais.

A cultura é flexivel, molda-se a realidade da sociedade que a utiliza, ela pode
ser transmitida por intermédio das praticas tradicionais, que privilegiam a tradigdo
no uso dos objetos, ou seja,seguindo as regras sem altera-las.

Através da investigacdo dos elementos materiais fabricados ou utilizado pelo
homem no passado, o arquedlogo pode compreender e reproduzir a cultura
primitiva. O conhecimento arqueoldgico parte da analise dos artefatos (objetos feitos
pelo homem), dos ecofatos e dos biofatos (elementos naturais constituidos pela
paisagem, fauna e flora).

Segundo Trigger o trabalho do arquedlogo consiste em:

[...] uma ciéncia social no sentido de que ela procura explicar o que
aconteceu a um grupo especifico de seres humanos no passado e fazer
generalizagbes a respeito do processo de mudanga cultural. Porém, ao
contrario dos etndlogos, gedgrafos, socidlogos [...], os arquedlogos nao
podem observar o comportamento da populagdo que eles estudam; ao
contrario dos historiadores, também nao tem, na maioria dos casos, acesso
direto ao pensamento dessa gente registrado em textos escritos. A
arqueologia infere comportamento humano, e também ideias, a partir de
materiais remanescentes do que pessoas fizeram e usaram, e do impacto
fisico de sua presenga no meio ambiente (TRIGGER, 2004, p. 18-19).

O trabalho do arquedlogo parte da investigagdo dos indicios e vestigios das

sociedades no tempo espacgo,ou seja, as fontes arqueoldgicas. Trata-se de

1 Ecofatos e Biofatos s&o os vestigios de meio ambiente e restos de seres vivos fossilizados
(FUNARI,2014)
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atividades que englobam campo, laboratério e pesquisa; na atividade de campo o
profissional realiza a escavagao arqueoldgica, que tem funcdo de identificar e
caracterizar territérios de ocupagao humana.

Ao analisar um artefato, o arquedlogo procura entender a finalidade da
producdo e uso desse objeto, e assim desvendar os saberes contidos nele. O
artefato é produzido e utilizado para atender uma necessidade utilitaria ou simbdlico-
estética. No que se refere aos aspectos simbdlicos, ele assume um carater de
representacao da identidade, do pensamento mitoldgico e religioso.

Trigger (2004) nos esclarece que a cultura material € um elemento ativo que
participa das relagdes entre grupos, podendo tanto disfarca-las ou refleti-las. Grupos
que competem entre si, podem usar a cultura material para enfatizar sua
superioridade ou tentar minimizar a sua inferioridade.

A cultura material constitui-se de um conjunto de elementos materiais méveis
(objetos) e imoveis (sitios arqueoldgicos, construgdes). Os objetos arqueoldgicos
sdo recuperados por meio de prospeccdo ou escavacgoes, eles podem estar
presentes nas sociedades contemporaneas em uso ou desativados.

Os objetos arqueoldgicos, indigenas além de serem culturais, por expressarem
a identidade da comunidade a qual eles pertencem,sao também etnograficos, pois
apresentam caracteristicas especificas de cada etnia. Sdo objetos artisticos por
priorizarem a estética, e sao historicos por serem importantes fontes que fornecem
informagdes de geragdes antigas.

Na arqueologia brasileira existem duas principais areas de estudo, o periodo
‘Pré - Histérico ou Pré- Colonial’, que investiga a origem dos povos nativos,
interpretando a sua sociedade, historia e cultura, e o periodo “Histérico ou Colonial”
que investiga a sociedade, historia e cultura dos povos nativos e dos colonizadores
(FUNARI,2014, p. 27,0RSER, 1992, p. 25)

A partir das fontes arqueologicas, o profissional formula hipoteses sobre a época
mais antiga (FUNARI 2008). As fontes arqueoldgicas Pré- historicas correspondem
as sociedades sem escrita; entre elas estdo os artefatos liticos, ceramicos, pinturas
rupestres e fosseis. Ja as fontes arqueoldgicas historicas pertencem as sociedades
com escrita; podemos citar os artefatos,as constru¢gées, documentos escritos,
informagdes orais (testemunhos) imagens pictoricas como pinturas, desenhos e
fotos(ORSER, 1992, p. 31)
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As fontes, arqueoldgicas sao consideradas ferramentas fundamentais para
apropriacdo dos processos educativos. Ao interpretar os dados fornecidos pela
analise fisica e bioldgica dos objetos, podemos entender melhor o modo de vida da
sociedade que pertence o objeto, explorando através da arqueologia experimental
as semelhancgas e as diferengas entre as sociedades antigas e as atuais.

O estudo das culturas tem como ponto de partida as abordagens antropoldgicas
dos padrdes Etico (Etic) e Emico (Emic). No padr&o Etico, a cultura é vista a partir do
valor pré-definido pelo observador,segundo sua ideologia, ideia e cultura.O padréao
émico por sua vez apresenta uma perspectiva interna da cultura, ou seja, parte da
visdo do participante que vivencia a cultura (LINDORIO,s.d, p. 49).

A metodologia que trabalha o reconhecimento e identificagcdo da cultura material
de um grupo chama-se Etnodesign. Ao analisarmos o design dos objetos podemos
interpretar as narrativas visuais integradas a eles, permitindo um resgate de antigas

relagcbes com o ser e com o fazer nativo. (NOGUEIRA,2006, p. 5).

2.1 O Lugar dos Povos Originarios na histéria do Brasil

A histéria e a identidade cultural brasileira estdo expressamente subordinada a
modelos eurocéntricos. Os indigenas na historiografia muitas vezes séo vistos como
meros coadjuvantes; esse fato se justifica na naturalizacdo das relacées de poder
entre europeus e nao-europeus (QUIJANO,2005, p. 107-108)

O termo ‘indio” criado pelos europeus, configura-se numa ideia Etica (Etic),
pois parte de uma perspectiva colonizadora branca que abrange dentro de uma
unica categoria a diversidade étnica dos povos originarios da Ameérica. Na
identificacao étnica, a percepcao do proprio sujeito deve ser levado em conta como
afirma ALMEIDA (2002)

“[..] o ponto de partida da analise critica € a indagagao de como os préprios
agentes sociais se definem e representam suas relacdes e praticas e face dos
grupos sociais com que interagem. Esse dado de como o0s grupos sociais
chamados ‘remanescentes’ se autodefinem é elementar, porquanto foi por
esta via que se construiu e afirmou a identidade coletiva... Os procedimentos
de classificacdo que interessam sdo aqueles construidos pelos préprios
sujeitos a partir dos proéprios conflitos, e ndo necessariamente aqueles que
sao produto de classificagbes externas, muitas vezes
estigmatizantes.”(ALMEIDA, 2002, p. 67-68)
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A partir desses, pressupostos qual é o conceito apropriado que representa os
descendentes desses povos? Para refletir sobre isso buscaremos as interpretagdes
legais e da literatura.

O Estatuto do indio ( Lei n° 6001 de 1973) em seu art. 3° incisos | e |l,
considera indio “ todo individuo de origem e ascendéncia pré-colombiana que se
identifica e é identificado como pertencente a um grupo étnico cujas caracteristicas
culturais o distinguem da sociedade nacional” .

A postura do Estatuto do indio é incompativel com a realidade, pois caracteriza o
povo indigena e suas relagbes culturais desintegradas da cultura nacional. A
diversidade cultural € base da cultura brasileira, ela é resultado da mistura dos
elementos culturais indigenas e dos colonizadores.Sob o ponto de vista
antropoldégico, o primeiro brasileiro é também chamado de brasilindio, € o mestico,
filho de brancos e indigenas (RIBEIRO,1995, p. 128).

Na Constituicdo Federal de 1988 (no titulo VIll,artigos 231 e 232) os povos
originarios conquistaram os seus direitos sociais, como saude, educacéo, terra entre
outros. A regulamentagdo dos direitos indigenas abre espago para uma nova
percepcao do ser indigena que passou admiti-lo como cidadao brasileiro.

A cultura dos povos indigenas esta diretamente ligada a formacgao da identidade
nacional,regional e loca;,ela esta expressa na heranga tecno- cultural indigena que
de acordo com RIBEIRO (1995) foi sobre essa base cultural que a tecnologia
europeia se desenvolveu, modernizando e consolidando a sociedade brasileira.

[...[ aprenderam com o indio a identificar, a denominar e a classificar e usar
toda a natureza tropical, distinguindo as plantas uteis das venenosas, bem
como as apropriadas a alimentagdo e as que serviam a outros fins.
Aprenderam, igualmente, com eles, técnicas eficazmente ajustadas as
condi¢des locais e as diferentes estagbes do ano, relativas ao cultivo e
preparagdo de variados produtos de suas lavouras, a caga na mata e a
pesca no mar, nas lagoas e nos rios. Com os indios aprenderam, ainda, a
fabricar utensilios de cer@mica, a trangar esteiras e cestos para compor a
tralha doméstica e de servico, a tecer redes de dormir e tipdias para
carregar criangas. Foi, com os indios, também, que aprenderam a construir
as casas mais simples, ajustadas ao clima, como os mocambos, com 0s
materiais da terra, nas quais viveria a gente comum; a fabricar canoas com
casca de arvore ou cavadas a fogo em um so6 tronco..(RIBEIRO, 1995, p.
129)

indio & um termo erréneo criado pelos europeus que ao chegarem em terras
brasileiras, acreditavam ser a india. Mesmo depois de perceberem que era outro
continente, continuaram a usar o termo “indio” para se referirem aos habitantes
dessas terras. (FUNARI, PINON, 2011, p. 17-18)


http://www.jusbrasil.com.br/topicos/11725137/inciso-i-do-artigo-3-da-lei-n-6001-de-19-de-dezembro-de-1973
http://www.jusbrasil.com.br/topicos/11725157/artigo-3-da-lei-n-6001-de-19-de-dezembro-de-1973
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O conceito indigena designa o habitante originario de um territério que ja vivia
nele antes da colonizagdo, também chamado de nativo. Funari e Pifién (2011)

enfatizam que:

ao longo da historia do Brasil, tem cristalizado determinadas imagens sobre
os indios que “fazem a cabega” dos cidadaos presentes e futuros. Com isso,
muitas vezes, acabam favorecendo a exclusdo ou, pelo menos, o
esmaecimento da presenca indigena na sociedade e na cultura brasileira.
(FUNARI, PINON, 2011, p. 8)

A imagem do indigena na escola € muitas vezes distorcida, vista pela otica
eurocéntrica, e uma das principais causas é a falta de diadlogo sobre o papel dos
povos indigenas na histéria do Brasil A lei 11.645/08 institui o estudo da historia e

cultura indigena na educacéo basica.

A auséncia dos conteldos curriculares que abordam sobre as populagdes
indigenas, nao permite tratar da critica ao preconceito, desenvolver a
aceitagdo daqueles que ndo sao iguais a nds, ou seja, ndo permite ao
educando perceber a existéncia do outro, culturalmente distinto. (VIEIRA;
SILVA; NASCIMENTO, s/d, p. 3)

A partir da Cultura material dos Povos originarios do Brasil pode-se
trabalhar a histéria nacional, regional e local nos periodos pré-colonial e colonial.
No estudo da histdéria do Rio Grande do Sul podemos destacar os povos indigenas
pré- coloniais que viviam no estado como os Guarani, os Pampeanos (Charruas e
Minuanos) e os Jé (Kaingang). Esses povos tiveram uma grande participacédo na
construcdo da identidade gaucha. A cultura indigena estd presente no nosso
cotidiano, na fala, no alimento, em utensilios domésticos, ferramentas, na arquitetura
entre outros. E necessario conhecer a histéria do povo indigena para compreender
a nossa propria identidade.

A construgcdo da identidade gaucha esta ancorada na diversidade cultural
indigena. Durante o periodo colonial o intercambio cultural entre os nativos e
colonizadores deu origem a uma cultura hibrida; a partir dessa interagdo surgiu o
“‘Gaucho”, individuo que assimilou e recriou algumas praticas culturais indigenas,

Através da analise de objetos de origem indigena, que estdo presentes em
nosso cotidiano tal como o artesanato. Podemos compreender as contribui¢cdes

desses povos no desenvolvimento do patrimdnio cultural nacional, regional e local.
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As técnicas e tecnologias de uma determinada sociedade revelam informagdes
importantes acerca das suas praticas, valores e estruturas.

As ferramentas e utensilios indigenas eram adaptados as condi¢gdes do
ambiente; os Paleoindios Pampeanos por exemplo viviam da cacga e coleta, suas

ferramentas eram essenciais para a sua sobrevivéncia.

O estudo das expressdes materiais da cultura favorece o delineamento do
perfil da sociedade e fornece elementos importantes para o conhecimento
da histéria do grupo, j4 que a cultura material constitui testemunho
complementar de informagbes sobre migragbes, contato intertribais e
interétnicos, desenvolvimento das técnicas, etc. (VIDAL e SILVA 1995,
p. 378)

A arte indigena representa a comunidade em que o individuo esta inserido;
nela ele expressa suas caracteristicas, traduz suas crengas e virtudes, que sédo as
herangas transmitidas por geragdes. Os indigenas produzem diversos tipos de

artefatos para atender suas necessidades cotidianas e ritualisticas.

A arte esta relacionada ao mitico, ao simbdlico, ao sistema de poder, ao
terapéutico, permeando toda a vida social. No dominio da arte, enfatiza-se o
formal, a aparéncia, a imagem, como meio de expressdo e vivéncia da
sensibilidade (VIDAL e SILVA, 1995, p. 374)

Todos os objetos criados pelos indigenas sao vistos por eles como uma
producdo artistica, esses objetos apresentam caracteristicas estéticas e também
obrigatoriamente uma funcionalidade..

E por meio da arte que os indigenas produzem suas casas, seus utensilios
como cestos para transporte de alimentos, panelas de ceramica para o preparo das
refeicdes, também criam armadilhas para caga e pesca, armas para protecao,
objetos de adorno como cocares, tangas, pulseiras, estatuas e objetos musicais
para uso em rituais religiosos.

Vidal e Silva (1995) nos esclarece que as sociedades indigenas e néo-
indigenas tém visdes distintas sobre o que ¢é arte.

[...] na nossa sociedade é preciso que o artefato ndo tenha nenhuma outra
fungéo além de ser arte, de provocar alguma reagéo ou reflexdo estética,
para que ele possa, de fato, ser considerado uma obra de arte. [...] Os
indigenas e outros povos ndo-ocidentais ndo fazem objetos que servem soO
para serem contemplados. Tudo o que fabricam tem que ser bonito e, além
de bonito, bom. (VIDAL e SILVA, 1995, p. 374)
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Um artefato arqueolégico indigena que podemos citar como exemplo sao as
bolas de boleadeira, um instrumento tipico dos indios pampeanos.O instrumento
indigena é composto por 3 bolas de pedra amarradas em couro, utilizada como arma
de guerra e de cacga pelos indigenas no periodo pré-colonial.Sendo uma importante
ferramenta para a sobrevivéncia dos povos originarios. Apés a colonizagao, a
boleadeira se tornou um instrumento de trabalho do homem do campo com o gado.

Neste periodo, os indios Charrua e Minuano reconhecidos na literatura como os
pampenos, que foram trabalhar como pedes nas estancias, levaram consigo
elementos representantes da sua cultura que se tornou essencial na vida do gaucho.
Esse objeto servia como ferramenta para a captura do gado selvagem, era lancado
girando sobre si, indo ao encontro do alvo, geralmente as pernas de um animal, que
levando um tombo, fica imobilizado.

A incorporagdo da boleadeira na atividade com o gado trouxe inovacédo e
agilidade ao homem do campo, se convertendo em um simbolo da identidade do
gaucho. Nesse sentido Vidal (2009) afirma que :

A boleadeira tem uma funcdo bem especifica na memdéria dos gauchos. Ela
significa a histéria dos seus ancestrais herdicos, a tradicdo e, ao mesmo
tempo, o presente da sua cultura que necessita ser conservado e vivido.
Dessa maneira, a memaria dos gauchos sobre as boleadeiras proporciona
importantes informagbes em relacdo ao uso e significados dos objetos
(VIDAL,2009, p. 27)

Segundo Vidal (2009) muitos artefatos de bolas de boleadeiras foram
encontrados nas areas de campo aberto durante as pesquisas arqueologicas no Rio
Grande do Sul. Esses artefatos servem como base de estudo, sobre os costumes e
modos de vida dos grupos indigenas pampeanos e também permitem um estudo
etnografico dos atuais gauchos. Sao fontes historicas, ou seja, objetos materiais
que representam os costumes indigenas: .

Para tempos mais recentes, as fontes arqueoldgicas devem ser abordadas
tendo em vista a possibilidade da analogia com outros povos em situagéo
semelhante, no que chamamos de paralelo etnografico. Por meio da
observagdo do comportamento de grupos vivos, formularam-se alguns
conceitos que foram aplicados ao passado da humanidade e ao estudo das
fontes arqueoldgicas. (FUNARI, 2008, p. 96)_

Atualmente os estudos demonstram que boleadeira perdeu seu uso oficial com

0 gado domesticado, sendo associada a representacdo simbdlica da tradigao
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gaucha. O instrumento € considerado um patriménio cultural,usado na indumentaria

gaucha em dias festivos, como na semana Farroupilha.

2.2 A Relagao entre sujeito e objeto: Um olhar para o artesanato indigena

A relagédo entre homem e objeto é parte integrante da constru¢ao da identidade
social do sujeito; ou seja as coisas transmitem os valores, ideias e visdes de quem
os usam ou produzem. Identidade € a concepg¢dao que norteia o homem, é o
elemento de identificagao dele, o papel de reconhecimento de quem somos muitas
vezes é desempenhado pelo objeto que usamos.

Os objetos externalizam quem nds somos; eles estdo presentes no nossa vida
participando e interagindo nas agbes do cotidiano. Miller (2013) nos diz que o
homem cresce e amadurece a luz de coisas que foram passadas pelas geracdes
anteriores. O que torna o que somos na grande maioria esta presente nas coisas
que nos cercam, os objetos exprimem status, ideologias, sentimentos.

Nesse sentido, o uso dos objetos € uma forma de expressdo que visa
representar e legitimar o homem enquanto sujeito. A produgcdo material dos povos
indigenas é uma das principais formas de ilustrar a cultura; é a marca que caracteriza a
identidade de cada etnia.

Para compreender os modos de ser, viver e pensar dos povos originarios €
preciso analisar os significados simbodlicos dos objetos. Ao compreender o
simbolismo atribuido ao objeto podemos comecgar a decodificar a esséncia do ser

indigena.

A histéria do simbolismo mostra que tudo pode assumir uma significagao
simbdlica: objetos naturais (pedras, plantas, animais, homens, vales e
montanhas, lua e sol, vento, agua e fogo) ou fabricados pelo homem (casas,
barcos ou carros) ou mesmo formas abstratas (os numeros, o tridngulo, o
quadrado, o circulo). De fato, todo o cosmos € um simbolo em potencial.
Com sua propensdao para criar simbolos, o homem transforma
inconscientemente objetos ou formas em simbolos (conferindo-lhes assim
enorme importancia psicologica) e lhes da expressao, tanto na religido
quanto nas artes visuais. A interligada historia da religidao e da arte, que
remonta aos tempos pré-histéricos, € o registro deixado por nossos
antepassados dos simbolos que tiveram especial significacdo para eles e
que, de alguma forma, os emocionaram.(JUNG, 1964,p.232)
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Na cultura Kaingang, a cestaria € o principal objeto que representa a sua
identidade; ela reune todos os elementos que compdem a personalidade dessa
etnia, o grafismo das cestaria tras os simbolos, cores, que conta a historia e a
cosmologia Kaingang. “Os modelos e formas dos artesanatos variam muito de uma
comunidade indigena para outra. O artesanato é a expresséo exterior da identidade
indigena.”(Comunicagéo Oral, 1)?

Em relagdo aos significados da cultura material indigena podemos destacar
que ao longo do tempo os objetos podem sofrer alteragdes dos seus significados
iniciais, adquirindo novos valores e fungdes. A ressignificacdo dos objetos indigenas
contempla a possibilidade de reviver a memoria e fortalecer a cultura. A producéao de
artesanatos € um importante mecanismo de resisténcia cultural, de fortalecimento da
identidade e ampliacéo do dialogo intercultural com a venda de objetos. Vidal (2009)
considera que os artesanatos fazem parte do processo auto-afirmativo da etnia
Charrua em Porto Alegre, bem como da da busca pelo reconhecimento étnico das

distintas culturas indigenas:

A apreciagao da cultura Charrua pela sociedade ocidental colabora com o
processo auto-afirmativo do grupo, assim como |lhes garante a subsisténcia
através do consumo dos artesanatos e das doagdes. Sendo este um
evidente exemplo de como o consumismo contribui para reinvengdo da
identidade indigena. (VIDAL, 2009 p. 110)

Neste contexto, os atuais indigenas ao produzirem os seus artesanatos e
comercializarem também estdo fortalecendo a sua identidade étnica, delimitando
culturas, ressignificando saberes e memorias na atual sociedade. Além de
possibilitarem o reconhecimento dos demais cidaddaos com a sua cultura e

despertarem os sentimentos de identidade e pertencimento.

2 Comunicacéo oral, obtida em conversa com um membro da comunidade Kaingang Onério Moura.



22

3. EDUCAGCAO PATRIMONIAL E ARQUEOLOGIA EXPERIMENTAL NAS
ESCOLAS: AGOES EDUCATIVAS ACERCA DA CULTURA MATERIAL
INDIGENA

Segundo Vidal (2010) a Educagado Patrimonial € uma das estratégias de
protecdo do patrimbnio arqueoldgico e tem um importante papel no resgate da

identidade local:

[...] a Metodologia da Educacdo Patrimonial tornou-se um modo de
“alfabetizagdo cultural" e seu objetivo é fazer com que a comunidade
conheca, observe e reconhega o patrimdnio como parte da vida (VIDAL,
2010, p.9).

A metodologia da Educagao Patrimonial consiste em uma forma pedagdgica
de intermediar e divulgar os conhecimentos arqueoldgicos, promovendo o resgate e
valorizagao do patriménio cultural. Horta, Grunberg e Monteiro (1999) definem a

Educacgao Patrimonial como:

[..] um processo permanente e sistematico de trabalho educacional
centrado no Patriménio Cultural como fonte primaria de conhecimento
individual e coletivo. A partir da experiéncia e do contato direto com as
evidéncias e manifestagcbes da cultura, em todos os seus multiplos
aspectos, sentidos e significados, o trabalho de Educacgdo Patrimonial
busca levar as criangas e adultos a um processo ativo de conhecimento,
apropriagao e valorizagdo de sua heranga cultural, capacitando-os para um
melhor usufruto desses bens, e propiciando a geragéo e a producgéo de
novos conhecimentos, num processo continuo de criagao cultural (HORTA,
GRUNBERG e MONTEIRO, 1999, p. 06).

Santos (2009) aponta que por meio da Educacao Patrimonial podemos estudar
as dimensdes temporais e espaciais das sociedades antigas, ao analisarmos a
trajetéria do objeto, identificamos a disponibilidade de matéria- prima, modos de
producdo, usos, significados, seu desuso e também a sua reintrodugcdo na

sociedade contemporéanea,

A Educacao Patrimonial permite desvendar essa rede de significados, que
incluem todos os aspectos relacionados a um objeto, da escolha da matéria
prima para sua elaboragao, a concepc¢ao de sua forma e de sua decoracao,
muitas vezes simbdlica, até a circulagdo do mesmo na prdpria sociedade,
ou em outra, por meio da troca ou do comércio, chegando até o seu
descarte. Tais etapas podem ser atingidas por meio de uma leitura de seus
aspectos e da decodificagdo dos mesmos (SANTOS, 2009, p.150).
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Como mencionado, a ciéncia arqueoldgica visa entender o passado humano,
através do estudo dos seus artefatos. Na escola, a arqueologia pode ser trabalhada
interdisciplinarmente abordando conteudos de Ciéncias Humanas, utilizando a
metodologia prépria da pesquisa arqueoldgica. Destacam-se os métodos e técnicas
experimentais e simulados, articuladas com a metodologia da Educacgao

Patrimonial. Nesta perspectiva, Antas (2012) salienta que:

A Arqueologia é provavelmente uma das disciplinas cientificas que mais
fascinio provoca junto de criangas, adolescentes e adultos. Este fascinio
esta intimamente associado ao mistério da descoberta e a imagem que a
comunicagao social faz da arqueologia e dos arquedlogos em geral, surge
como um misto de aventura, mistério, ciéncia e heranca cultural (ANTAS,
2012, p. 348)

A “Arqueologia Experimental” € uma ferramenta eficaz que transforma o
conhecimento tedrico em significativo, implica em atividades praticas, que simulam o

modo de produgao e de vida no passado..

[..] a experimentagdo tem um papel fundamental na abordagem dos
processos técnicos hoje desaparecidos, permitindo testar e recriar de forma
controlada as hipdteses e pressupostos tedricos sobre os modos de
produgédo e de utilizagdo dos materiais arqueoldgicos (IGREJA; GARCIA e
PIMENTA, 2007.p.19)

Na experimentagao, o aluno constrdi o conhecimento através das vivéncias, da
experiéncia tedrico e pratica. Ela se torna uma importante estratégia de motivacao
que desperta o interesse da descoberta nos alunos.Nesse processo ocorre a

transposigao didatica, a conversao do saber cientifico para o saber escolar.

A crianga tem paixdo inata pela descoberta e por isso convém nao lhe dar a
resposta ao que nao sabe, nem a solugdo pronta a seus problemas; é fundamental
alimentar-lhe a curiosidade, motiva-la a descobrir as saidas, orientad-la na
investigacao até conseguir o que deseja (MARTINS, 2007, p. 78).



24

3.1 Arqueologia e a interdisciplinaridade em Ciéncias Humanas

O ensino das r Ciéncias Humanas vai muito além da introducdo de conceitos;
exige uma reflexdo apurada deles, tendo na experimentagdo uma forma de
potencializar a percepg¢ao do aluno. Desse modo, a arqueologia é considerada uma
disciplina independente e que esta intimamente relacionada com a historia e com as
demais disciplinas das ciéncias sociais (FUNARI,1999) O principal objetivo do
arqueologo consiste em promover a reflexdo critica sobre as condigdes sociais e
humanas, através do método critico de investigar e expor as caracteristicas e
dindmicas da sociedade no passado, o arquedlogo explora os contextos sociais e
politicos contidos no objeto (FUNARI,1999. p. 11)

Nesse sentido, Funari (2014) destaca que a Arqueologia tem como propésito
estudar a cultura material, buscando compreender as relagdes sociais e as
transformagdes na sociedade através da analise de objetos (artefatos). Os objetos
agem como indicadores das relagbes sociais e também como mediadores das
atividades humanas. Desse modo, quando o arquedlogo estuda um objeto ele tem
como objetivo compreender a finalidade da producgéo e uso desse objeto, desvendar
os saberes contido nele. A arqueologia interage com a historia, a antropologia e
disciplinas afins, pois ela abrange a totalidade do campo social.

Por conseguinte, a cultura material dos Povos originarios é um excelente
mecanismo de estudo para trabalhar os aspectos interdisciplinares dos periodos

Pré-colonial e Colonial da histéria nacional, regional e local nos seguintes exemplos:

» Na disciplina de Historia pode-se estudar os diferentes grupos/etnias
indigenas e suas relagbes sociais e culturais, através da analise de
artefatos como liticos (pedra lascada, polida) ou ceramicos.
Compreender a partir dos objetos as transformagdes, mudancgas e
permanéncias das sociedades no tempo e no espaco, identificando o

modo de produgéo e o uso das tecnologias.

» Na Geografia, poderao ser debatidos conteudos como as relagdes
entre os grupos indigenas com meio ambiente, abordando o uso dos

recursos naturais para a fabricacdo de objetos culturais.
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» Na sociologia analisar as relagdes sociais e culturais, como os habitos,
costumes, as relagcdes de poder, hierarquia, parentesco, disputas,
pertencimento cultural, relagcdes de trocas, entre outros.

» Na Filosofia estudar os significados simbdlico - estéticos dos objetos, a
linguagem simbdlica (mitos e os ritos), linguagem visual da arte, o belo

e o feio, a cosmoviséo indigena sobre os objetos culturais.

Neste sentido, a presente pesquisa buscou demonstrar e (Re)afirmar com base
em estudos de distintos arquedlogos(as) e educadores patrimoniais que arqueologia
€ uma ciéncia de carater interdisciplinar, englobando em seu estudo as dimensdes
histéricas, geograficas,sociais e filoséficas. Além de demonstrar a importancia dos
conhecimentos didaticos da ciéncia arqueoldgica no planejamento das atividades de

ensino do professor(a) de .Ciéncias Humanas nas escolas.

3.2 A Utilizacao dos objetos materiais como ferramentas de ensino na

educacao basica

Para Hirata, et al (2007) os objetos culturais sdo documentos que trazem
consigo informacdes sobre determinada sociedade, sdo impregnados de memoria
individual e coletiva. A analise dos objetos leva o aluno a compreender a “historia

contida” neles:

[...] objetos materiais sdo tdo significantes quanto as palavras para
descrever uma sociedade e a Arqueologia ao constituir-se na principal
disciplina a investigar as sociedades humanas a partir da 6tica dos vestigios
materiais remanescentes, tera uma contribuigdo significativa a dar a uma
pratica pedagdgica centrada na exploracao do mundo das coisas. (HIRATA,
et. al.2007, p.420).

Neste caso, trabalhar a “Arqueologia por meio da Educagao Patrimonial na
escola” fortalece a relagédo do individuo com suas herangas culturais. Os objetos da
cultura material, sdo instrumentos mediadores no processo de ensino aprendizagem.

Eles sdo testemunhos da histéria e portanto, dotados de memodria e significados
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histéricos. Como destaca Hirata et.al (2007); os objetos da cultura material sao

importantes recursos educacionais:

Na sala de aula, a partir do manuseio orientado e problematizado de um
conjunto de artefatos e da constituicdo de dados a respeito deles (matéria-
prima, técnica de produgdo, fungio) é possivel ir construindo um discurso
hipotético sobre a sociedade que os produziu, utilizou e posteriormente os
descartou. O mesmo percurso metodolégico podera ser experimentado
diante de uma estrutura arquitetdnica ou de um espago na paisagem que
tenha sofrido a acao do trabalho humano (HIRATA, et. al.2007, p.421).

De acordo com Vidal (2010), “os artefatos tornam-se simbolos da identidade
local, assim como os remete a uma memoria interiorizada, vivida, presenciada, em
alguns casos uma memoria construida, tratando-se de sitios pré-coloniais”. Em
relagdo a arqueologia de resgate, a autora destaca, que esta tem como objetivo
realizar sondagens nas areas onde existem sitios arqueoldgicos, para localizar,
identificar e registrar os sitios in loco, avaliando o seu estado de conservagao e
assim estabelecer medidas para a preservagdao e salvamento do patriménio
arqueoldgico.

Entretanto, o acesso aos objetos arqueologicos muitas vezes € limitado aos
profissionais da Arqueologia. Neste caso, como professores e educadores
patrimoniais, é necessario buscarmos algumas alternativas para termos acesso a
cultura material, como as atividades experimentais no ensino da Pré- Histéria
brasileira com os seguintes objetos indigenas: objeto museal, objeto replicado e
objeto hibrido.

Em relagdo ao objeto museal destaca-se que este € portador de informagdes,
e instrumento construtor de conhecimentos, quando o objeto € museificado ele se
torna fonte de conhecimento, fonte de pesquisa. Pavani e Sobreira (2009) salientam
que:

Nos museus, os objetos acabam se transformando numa espécie de
resumo da sociedade, aparecendo como grandes documentos. S&o lugares

onde a memdria defende-se da dissipacdo da lembranga. (PAVANI;
SOBREIRA,2009,p.130)

E através da visita guiada ao museu os alunos podem compreender a
importancia dos objetos museoldgicos e suas interagcbes na memoria social e

cultural da sociedade.
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[...] podemos falar ao potencial educativo de um museu, pois o discurso
museografico permite concretizar mensagens e ideias, enfim, comunicar os
resultados da produgdo de um certo conhecimento (ALMEIDA,
VASCONCELLOS, 2004. p. 107)

O museu é um importante espaco de cultura, que tem como fungdo a
salvaguarda dos objetos produzidos pelo homem. Ele € o principal canal de difuséo
do conhecimento arqueoldgico, a visita guiada concretiza uma série de interagdes,
da memoria social e cultural da sociedade.

Neste caso, Almeida e Vasconcelos (2004) sugerem que ao levar os alunos ao
museu o professor, precisa antes visitar o espaco e verificar quais serdo as agdes
educativas desenvolvidas no espago. Os alunos devem ser preparados com
exercicios de observagao, seguindo as orientagcbes da metodologia da Educagao
Patrimonial.

Dentre as atividades pedagdgicas que podemos desenvolver com a cultura
material encontra-se a confec¢do de réplicas de artefatos, utilizando as mesmas
técnicas dos antepassados e materiais similares como gesso, argila, isopor, entre
outros.Na reproducdo de réplicas os alunos podem aprender a fazer e utilizar os
objetos que observaram na visita ao museu, satisfazendo a curiosidade e dando

espaco a criatividade dos alunos (Cura, Cura e Oosterbeek,2008)

As réplicas podem ser idénticas, ou seja, reproducbes exatamente iguais,
confeccionadas em moldes,na sala de aula podemos criar moldes de massinha de
modelar a partir do objeto original, utilizando o gesso para copiar o objeto. Réplicas
similares ou fac-simile possuem caracteristicas semelhantes ao original, podem
serem feitas a mao, moldando o objeto com massinha de modelar, usando como
referéncias as imagens dos artefatos.

Os objetos hibridos sdo versdes contemporaneas dos objetos indigenas, é a
mescla de praticas tradicionais com novas tecnologias que refletem a miscigenagao
do natural e industrial. “Os artefatos de uso doméstico que fazem parte do nosso
cotidiano carregam em si uma profunda referéncia as etnias das quais se
originaram”.(NOGUEIRA, 2006, p. 5) Objetos como peneira, cesto, pildo e cuia, ao
serem incorporados a nossa sociedade, sofreram algumas mudancgas nas formas de
produgao passando do artesanal ao industrial, substituindo os materiais naturais

aos sintéticos (plastico, vidro)
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As transformagbes socioculturais e ambientais modificaram o processo de
producgao tradicional indigena dando origem a uma transi¢do cultural, vinculada a
ideia de desenvolvimento econémico e de modernizagédo. As produgdes de artefatos
hibridos representam a mesticagem de praticas tradicionais com elementos
inovadores advindos das novas praticas sociais (RIUL, SANTOS,2014, p. 2)

Desse modo, a experimentagado contribui para a exploragao das informacdes
contidas no objeto; € o momento de fixagdo do conteudo. Conforme Cura, Cura e
Oosterbeek (2008), a experimentagdo arqueoldgica tem um papel essencial na
apropriagdo do conhecimento. Ao visualizarmos as pegas de museus ou réplicas
temos um contato direto com fontes histéricas, desenvolvendo a capacidade de
observacéo e raciocinio légico.

Outra possibilidade de se trabalhar Arqueologia e Educac¢do Patrimonial na
escola € a implantagcdo do Clube de Arqueologia como um projeto de intervencao
pedagodgica que procura desenvolver atividades experimentais que envolvam os
alunos em situagdes problemas, por meio da manipulacdo das fontes primarias e

reconstituicao dos modos de vida.

[...] os clubes de arqueologia visam possibilitar novas formas de
aprendizagem aos alunos das escolas. Um clube de arqueologia pode
conferir uma dindmica a prépria escola, através da interdisciplinaridade,
contribuindo em ultima analise para uma melhoria do processo de ensino
aprendizagem.(ANTAS, 2012, p 449-450)

Para o Clube de Arqueologia ser implantado na escola, Antas (2012) nos
esclarece a necessidade da elaboragdo de recursos pedagdgicos como: 1)
Documental e multimidia, com varias publicacbes sobre arqueologia educativa e
software educativo em arqueologia; 2) Laboratorial, onde se ensinam os principios
gerais da conservacao e se procede a limpeza, marcagdo e inventariacdo de
materiais arqueologicos; e 3) Experimental, uso de técnicas da arqueologia
experimental. (ANTAS, 2012, p.452)

A organizacado de trabalho no Clube de Arqueologia de acordo com Antas
(2012) é dividida por areas entre elas estdo: a) Area de trabalho, onde s&o
realizadas atividades praticas de contato e manuseamento de materiais
arqueoldgicos da época estudada. b) Area de atividades praticas, em que se

desenvolvem atividades de visitas de estudo a locais de interesse arqueoldgico
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(estagcbes arqueoldgicas, museus) e de interesse historico. (ANTAS, 2012, p.454 -
455)

O Clube de Arqueologia € o espago do aluno, para ele aprender e reconstruir
a historia do passado, nesse espaco o aluno pode desenvolver a investigagdo e o
conhecimento historico. (ANTAS, 2012, p.455)

Com a intencdo de fornecer subsidios para o professor de Ciéncias Humanas
trabalhar em aula a tematica de Educagé&o Patrimonial no ambito regional, sugerimos
algumas propostas de abordagem interdisciplinar, utilizando os recursos da cultura

material indigena.

Atividade1

A Pré - Historia e a Histéria do Rio Grande do Sul sob o prisma dos artefatos

indigenas

Disciplinas: Historia e Filosofia

Objetivos: Compreender o que s&o documentos histéricos e vestigios
arqueoldgicos, identificando sua importancia para a construcdo de explicagdes
histéricas. Utilizar procedimentos da atitude filoséfica para aprender a ler objetos e
registrar as informagdes obtidas, investigar o valor simbdlico - estético, seus mitos e
ritos.

Metodologia: Leitura de objetos e pesquisa cientifica

Material: Objetos de origem indigena, utensilios, ferramentas entre outros.
Desenvolvimento: Realizar exercicios de observagdao e reflexdo, a partir de
questionamentos da atitude filos6fica O que é definicdo, significado, Porque é

utilidade, motivo, razdo, fundamento, Como é procedimento, maneira, forma.
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Atividade 2

A relagdo do homem com o meio ambiente:os recursos naturais na cultura indigena

Disciplinas: Geografia e Sociologia

Objetivos: Compreender as relagdes entre 0 homem e o ambiente, a partir do seu
aspecto sdcio - cultural. Conhecer e identificar os recursos naturais utilizados na
fabricagédo dos objetos.

Metodologia: Estudo de Campo e Analise de dados do meio fisico e bidtico que
indicam locais de assentamentos antigos (Geoindicadores Arqueologicos)

Material: Matéria - prima da confecgdo de cestaria como folha de butia, Mostruario
de rochas, minerais e solos Desenvolvimento: Apresentar alguns recursos naturais
utilizados na producéo de objetos indigenas. Levar os alunos a uma “Expedigao as
riguezas naturais locais” para explorar a flora, a fauna, as rochas e minerais da
cidade. Catalogando os elementos da natureza que indigenas usavam, ex: plantas
como bambu, pedras como silex (rocha utilizada na confec¢ao de pontas de flechas,

facas e para acender o fogo) e mineral como a argila entre outros.

Atividade 3

A arte indigena e o seu saber-fazer: um importante mecanismo de resisténcia

cultural

Disciplinas: Sociologia e Filosofia

Objetivos: Associar as manifestagbes culturais do presente as seus processos
historicos.ldentificar em seus artefatos culturais (roupas. Instrumentos ...) influéncias
indigenas.

Metodologia: atividade pratica, uso da Técnica do trangado indigena

Material: Jornal, cola branca, tinta e pincel Desenvolvimento: Solicitar aos alunos
que tragam diferentes objetos trangados que tenham em casa como peneira, balaio,
cesto, rede de pesca e de dormir, chapéu e bolsa de palha, tapete de retalho
trancado. Conversar com os alunos sobre as influéncias da cultura indigena na
construcdo da identidade brasileira, essas influéncias podem ser percebidas nos

objetos do nosso cotidiano. Na atividade pratica a proposta é fazer apenas uma
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base quadrada trangando o jornal (ou revista), e depois pintar essa base e desenhar

alguns grafismos indigenas, o resultado € um descanso de panela.

Atividade 4

A distribui¢do dos grupos étnicos no Rio Grande do Sul

Disciplinas: Histéria e Geografia

Objetivos: Conhecer e identificar a localizagao dos povos indigenas que habitavam
o Rio Grande do sul durante o periodo pré-colonial e colonial.

Metodologia: Leitura de Mapas historicos e trabalho de campo “Situr”

Material: Atlas historico escolar e atlas nacional do Brasil Desenvolvimento: Leitura
e analise dos mapas historicos, Levar os alunos a um “Situr” um passeio guiado
aos sitios arqueoldgicos da cidade de S&o Borja, fazendo registros escritos e
fotograficos. Posteriormente eles devem confeccionar um mapa falado, mostrando a
localizagdo das etnias indigenas na cidade de S&o de Borja nos periodos pré-
colonial e colonial, Criando um painel com imagens e informagbdes dos Patrimdnios

Arqueoldgicos indigenas da cidade.

3.3 Oficinas de Arqueologia Experimental/Simulada no ensino da Histéria local

Funari (2008) ressalta que as fontes histéricas passaram a incluir a analise da
cultura material, juntamente com o estudo da tradigdo textual e dos arquivos, a partir
do desenvolvimento dos movimentos historiograficos impulsionados pela Escola dos
Annales.(FUNARI,2008, p. 90-91). A renovacdo no campo da ciéncia histérica foi
desencadeada pelo movimento da Nova Historia, que reconheceu a contribuicdo dos

objetos culturais, na mediagcdo da construgdo do conhecimento histérico.

Neste sentido, nas oficinas de Arqueologia Experimental o aluno vivencia
situagcdes de construcdo e uso de objetos materiais, tendo contato direto com a

cultura material indigena, oferecendo a eles diferentes situagcbes como manusear,

3 Passeio guiado aos sitios arqueoldgicos do local.
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observar, sentir, questionar, investigar, comparar e refletir, os usos e significados do

objeto ao longo do tempo e do espaco.

Para Belleti et al (2013, p. 1) as atividades da Arqueologia Experimental
consistem na reproducado experimental das técnicas primarias usadas pelos povos
originarios para a confecgao de seus artefatos. Na participagdo e observagédo do
processo de produgao o aluno agrega ao seu conhecimento teérico o conhecimento

empirico

O ensino da Histéria local requer uma atencéo especial, pois se trata de um
tema de grande relevancia. Ao desenvolver essa tematica com os alunos, pode-se
construir uma proposta de ensino interdisciplinar, utilizando Arqueologia e a
Educacao Patrimonial como metodologias de ensino-aprendizagem .Compreende-se
que a educagao patrimonial é parte integrante do processo de formagao social,
contribuindo com o exercicio da cidadania do educando que ira reconhecer e
compreender o processo histérico local, saberes, tradicdes e bens culturais

existentes na sua proépria cidade.

A partir do estudo da histéria dos povos originarios, os alunos podem
compreender a presenca e a atuacgdo dos indios na historia nacional, regional e
local, ao longo do tempo, e também identificar as suas influéncias nas diversas

sociedades, aprendendo a pensar no todo.

Em relagcao as primeiras ocupacgdes indigenas no Estado do Rio Grande do Sul,
as pesquisas do PROPA (Programa de Pesquisas Arqueoldgicas sobre o Paleoindio
no Rio Grande do Sul) realizadas por Miller (1972/1978) localizaram importantes
sitios paleoindios na regido da Fronteira Oeste, como nos municipios de S&o Borja
e Uruguaiana. Os sitios arqueolodgicos estdo situados ao longo do rio Uruguai.
(MILLER, 1987; VIDAL, 2013).

Nos sitios arqueoldgicos do Banhado do M'Bororé situado na zona rural do
municipio de Sao Borja pesquisadores da Pontificia Universidade Catdlica do Rio
Grande do Sul - PUCRS realizaram um trabalho de campo onde foram identificados
vestigios da ocupacao indigena pré-colonial, os cerritos Butuy 1 e Butuy 2 e também
foram encontrados materiais liticos como lascas, raspadores, boleadeiras e
fragmentos ceramicos.Os cerritos sao estruturas organizadas e planejadas,

estrategicamente distribuidas em areas de banhado, que oferece a captacdo de
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recursos naturais. Essas construcbes serviam como protecdo contra os ventos
fortes das regides pampeanas desprovidas de barreira natural (QUINTANA,2010,
p.34).

O municipio de Sao Borja se encontra na regido dos Sete Povos das Missdes,
foi a primeira Redugao Jesuitica de Sao Francisco de Borja € uma cidade historica
que possui um importante patrimdnio missioneiro. Podemos destacar a arte barroca,

as paisagens culturais, o imaginario popular, e as representagdes culturais.

Conforme Pinto (2010):

[...] a identidade missioneira possui uma relagdo de influéncia na
constituicdo das outras formas identitarias locais, conseqiientemente, sobre
o Patrimbnio Histérico-Cultural, como por exemplo, na construgdo da
identidade gaucha (utilizacdo da erva-mate; cultura da criagdo de gado;
carne assada; instrumentalidade; utilizagéo de artefatos de defesa e préprio
discurso do tipo gaucho missioneiro (PINTO, 2010,p 267.)

No periodo colonial na Redugao de S&o Francisco de Borja, os indigenas
Guarani desenvolveram a arte barroca missioneira, esculturas religiosas feitas de
madeira. Os Guarani aprimoraram suas técnicas de esculpir com a ajuda de José
Brasanelli (COLVERO e MAURER, 2009). A cultura material esta relacionada a
identidade, enfatiza a legitimidade e reflete os valores do sujeito que a constroi.

Nesse processo de colonizagao, os indigenas passaram a assimilar a cultura
europeia e vice-versa; essa troca de costumes aproximou os nhativos e o0s
colonizadores e contribuiu para a construgdo de uma nova identidade; a gaucha.
Varios objetos indigenas foram incorporados a vida do gaucho.

Como afirma Vidal e Silva (1995), os objetos culturais indigenas carregam em
si memorias, remetendo ao modo de vida e as tradicbes de quem os produziram e
utilizaram. A Educacdo Patrimonial possibilita a reprodugcdo das técnicas de
construgcao dos objetos culturais e permite a experimentacdo do modo de ser do
outro.

A cultura material produzida pelos indigenas € um verdadeiro tesouro, esses
objetos reconstituem a histéria de um povo. Os objetos sdo condutores de

informagdes das sociedades antigas, Hirata et al (2007)
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As relagbes “passado e presente”, “nés e os outros”, sdo mais facilmente
discutidas e compreendidas se partimos da interpretagao do mundo material
construido por diferentes sociedades.(HIRATA et al, 2007 p. 421)

Com o propdsito de conhecer as metodologias empregadas no ensino da
historia Pré- colonial e Colonial nas escolas municipais, foi realizado um estudo de
caso, na Escola Municipal de Ensino Fundamental Duque de Caxias, mediante
pesquisa documental e entrevistas com professores; foram coletados dados sobre o

uso da cultura material.

No decorrer da pesquisa foram analisados documentos da escola, como o
Projeto Politico Pedagogico (PPP), para verificar se os conteudos da historia local
incluem a tematica indigena, e com o levantamento do acervo documental,
pretendeu-se conhecer os materiais usados na escola. Também foi aplicado uma
entrevista semiestruturada com os professores de histéria procurando identificar

quais suas metodologias e a existéncia do uso de objetos da cultura material.

O PPP da escola propbe a interacdo entre os conteudos e a realidade, no
ensino da historia local esta presente a cultura indigena missioneira. Na Biblioteca
nao tem nenhum material sobre a pré - historia nacional, regional ou local e poucos

materiais da Historia local, como guias de Educagao Patrimonial.

Os professores admitiram que ndo usam metodologias diferenciadas como a
exposi¢cao de objetos culturais, e que visitas aos museus se tornam dificeis devido a
demora em agendar transporte escolar. Eles também alegaram que a falta de

material especifico da pré- histéria e histéria local limita o ensino.

Alencar (1996) nos diz que pouco se sabe sobre a Pré- histéria no Brasil, e que
auséncia de materiais didaticos apropriados a essa tematica causa equivocos sobre

a histéria indigena.

Quase nada se sabe sobre a vida humana até a chegada dos europeus. Isto
€ muito ruim, pois passamos a analisar tudo com nogbes criadas pelos
colonizadores, que sempre se consideraram superiores aos nativos. O
proprio termo indio, por exemplo, € uma criagéo dos espanhdis, fruto de um
engano dos que se imaginavam nas indias... (ALENCAR, 1996 p. 5)

A partir dessas informacbes foram elaboradas oficinas de Arqueologia
Experimental, com atividades experimentais de demonstragdo e observacdo de

objetos, atividades de apropriagédo de conceitos através da fabricagdo de objetos, e
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também atividades de investigagdo onde os alunos discutiram temas relacionados a

fabricagao e uso dos objetos.

O projeto “Arqueologia na escola: a Historia Pré-colonial e Colonial do municipio
de Sao Borja”, promoveu oficinas de Arqueologia Experimental na Escola Municipal
de Ensino Fundamental Duque de Caxias, agregando dessa forma o estudo
interdisciplinar das Ciéncias Humanas a partir da percepcéo critica da evolugao dos

objetos culturais indigenas, na sociedade local.

Este projeto parte da necessidade de discutir o processo de formacédo da
identidade da nossa sociedade. Para isso se faz uso de métodos e técnicas que
contribuem para a assimilacdo do conhecimento. Percebe-se que o estudante,por

meio da pesquisa, vai se apropriando e produzindo o proprio conhecimento.

Nas Oficinas Experimentais os alunos reproduziram recipientes ceramicos
Guarani em argila, pinturas rupestres utilizando as técnicas e materiais similares
aos usados pelos grupos indigenas pré-coloniais, degustaram alimentos préprios da
cultura indigena que continuam presentes na nossa mesa. Os estudantes também

participaram de uma escavagao simulada.

Como aborda Silva (2001) € na interagdo que o aluno se apropria do

conhecimento.

O sujeito conhece na interagdo e nao na recepg¢ao passiva submetida ao
falar-ditar.Ele constréi o conhecimento a medida que estabelece trocas com
0 meio e com o0s objetos e isto confirma a prioridade da construgdo do
conhecimento sobre a transmissao de informagdes. Assim, o conhecimento
vem das interagcdes e n&do da assimilacdo de enunciado. (SILVA, 2001,
p.177)

O Projeto conta com oficinas de Arqueologia Experimental que abrangem o
ensino das Ciéncias Humanas. A proposta é utilizar a interatividade das oficinas
como aliadas na discussdo e compreensdo dos conceitos de cultural. O foco do
trabalho é a construcdo do conhecimento através de uma abordagem

interdisciplinar, que se dara por meio das etapas da Educagao Patrimonial.

Nas atividades experimentais de demonstragéo utilizaram-se como recursos os
objetos indigenas com versdes contemporaneas. Foram desenvolvidas seguindo as
etapas da Educacao Patrimonial Observagao, Registro, Exploragdo e Apropriagcao

orientadas por Horta, Grunberg e Monteiro (1999)
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A execucao do projeto ocorreu em diferentes momentos de forma a contemplar
experiéncias cognitivas e sensoriais as atividades tedrico-praticas foram
desenvolvidas com turma do 6° do ensino fundamental da Escola Municipal Duque

de Caxias.

a) Dialogo, para identificar o conhecimento prévio dos alunos sobre a histdria local;
b) Sensibilizagao tatil, visual e de memaria através da demonstragédo de objetos de
origem indigenas presente no cotidiano, os alunos manusearam o0s objetos,
identificando, contextualizando e refletindo a importancia deles na histéria local.
(peneira, cesto, cuia, pildo, ceramica);

¢) Roda de memodria; os alunos compartilharam suas historias e lembrangas com os
objetos;

d) Confecgao de réplicas de artefatos arqueoldgicos, como utensilios de ceramica,
panelas, tigelas e vasos de grupos indigenas pré-coloniais, utilizando a técnica de
modelagem: rolete, e as técnicas de decoragao: lisa e corrugada;

e) Reconstituigdo de ambientes passados com o uso de maquetes dos Cerritos, do
Rio Uruguai e da Reduc¢ao de Sao Francisco de Borja;

f) Releitura de pinturas rupestres; os alunos desenharam no papel pardo (simulando
a pintura na pedra) figuras de pessoas, animais, cenas do seu dia a dia, como
trabalho, lazer, assim como os indios faziam,

g) Banquete Historico- como se alimentavam/cozinhavam no periodo pré-colonial e
colonial; os alunos degustaram alimentos tipicos da época que foram incorporados
na nossa alimentagdo, como milho e a mandioca; eles comeram bolo de mandioca e
pamonha de colher,uma referéncia a pamonha indigena;

h) Arquedlogo por 1dia - escavagao simulada dos objetos culturais indigenas, a
partir de uma caixa-sitio;

i)Feira Historico-arqueoldgica - exposigao dos trabalhos, objetos criados, maquetes
e pinturas.

No primeiro momento foi feita uma sondagem dos conhecimentos prévios dos
alunos em relagado a historia local, através de uma conversa aberta. Perguntei aos
alunos quem foram os primeiros habitantes da cidade, como eles viviam e quais
eram os objetos que utilizavam naquela época. Através do levantamento, pode-se

perceber o conhecimento dos alunos sobre a propria historia.
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De acordo com Horta, Grunberg e Monteiro (1999) o objeto cultural € uma

importante fonte histérica de conhecimento.

Nada substitui o objeto real como fonte de informagdo sobre a rede de
relagdes sociais e o contexto histérico em que foi produzido, utilizado e
dotado de significado pela sociedade que o criou. Todo um complexo
sistema de relagdes e conexdes esta contido em um simples objeto de uso
cotidiano [...] interpretar os objetos e fendmenos culturais amplia a nossa
capacidade de compreender o mundo. Cada produto da criagdo humana,
utilitario, artistico ou simbdlico, é portador de sentidos e significados, cuja
forma, conteudo e expressao devemos aprender a “ler” ou “decodificar” [...]
(HORTA, GRUNBERG e MONTEIRO.1999 p.7)

Um objeto do cotidiano de sentido usual, remete a historia, e 8 memoria de
uma sociedade, ele apresenta diversos significados como técnico, cultural e

historico, obtendo desta forma um valor de documento problematizador do passado

Em sala de aula podemos contextualizar, problematizar e historicizar os objetos
que servem como registros da memdria coletiva de uma sociedade. Partindo desses
pressupostos, apresentei aos alunos objetos de origem indigena que foram
incorporados a cultura gaucha, como a peneira, o cesto, o pildo e a cuia de

chimarrao.

No primeiro momento os alunos observaram os objetos, manipularam- e
sentiram suas texturas, formas e materiais. A partir da leitura desses objetos foram
feitos os registros que se consistituiram na descricdo oral de cada um, de modo a
socializar as percepgdes com os colegas. Em seguida houve o momento de
exploragao; os alunos levantaram hipoteses sobre quem produziram esses objetos

como eram feitos, e quais eram 0s seus usos no passado

Os alunos tinham algumas duvidas sobre a origem dos objetos; expliquei a eles
que esses objetos pertencem a geragdes anteriores, e que carregam consigo

significados, lembrangas e memoérias do passado.

Os objetos expostos sado releituras dos objetos indigenas; por exemplo : o
cesto e a peneira, originalmente feito pelos Kaingang, implicam o uso da técnica de
trancado, tendo como matéria - prima o cipd, bambu e folhas de butiazeiros.Ja o
pildo, objeto tipico da cultura Guarani, pode ser de pedra ou madeira, e a cuia de

chimarréo é confeccionada como o porongo, sendo utilizada pelas duas etnias.
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A Roda de memodria teve como objetivo a rememoragdo das historias e
lembrangas dos alunos em relagdo aos objetos expostos. Alguns estudantes
falaram dos costumes e usos com os objetos, como o caso da cuia objeto onde é

preparado a bebida chimarrdo, heranga cultural dos indios guarani.

Mostrei a eles o0 porongo matéria prima da cuia, e o tacuapi bomba de
taquara usada pelos indios para consumir a bebida chimarrdo, contei aos alunos
sobre os significados do chimarrdo para os indigenas guarani e para os gauchos
que viviam nas fazendas. Na mitologia indigena o consumo dessa bebida faz parte

de rituais como de cura, e fortalecimento.

Para o gaucho o chimarrdo € uma “bebida identitaria”, que se caracteriza
como um ritual de confraternizagdo e de integragcéo, a bebida € compartilha em
rodas de conversa. O habito do chimarrdo comegou no meio rural e hoje esta
presente também na cidade. O chimarrdo tradicional quente e amargo era
habitualmente consumido pelos homens do campo. Ja as mulheres preferiam o mate

doce ou com leite, usando uma xicara de porcelana para substituir a cuia.

Nesta aula, solicitei aos alunos que falassem das semelhancgas e diferencas de
uso e significado do chimarrdo para os indigenas e para os gauchos. Na fase de
apropriagao os alunos fizeram por escrito as comparagdes de uso e significado do

chimarrdo para cada sociedade, eles escreveram frases conceituais.

Ao explorar um objeto podemos descobrir 0 seu significado em determinados
periodos e sociedades, compreendendo sua trajetéria no tempo-espacgo. As
caracteristicas do objeto como forma de producédo e uso nos revelam um conjunto
de informacdes de quem o fez ou utilizou, os modos de vida, as relagdes sociais, de
poder e de género, as tecnologias utilizadas, as crengas e os valores que esses

objetos transmitem.

Na analise dos objetos, podemos estabelecer estudos comparativos,
conhecendo e interpretando as caracteristicas das sociedades que criou e usou o
objeto, das sociedades que usa e adapta ele. Por exemplo ao estudar a Cuia de
porongo verificamos sua origem, o material utilizado na fabricagado, a sua fungao, os
seus modos de uso, suas variagdes conforme o0s grupos sociais, ou as suas

demarcacgdes politicas.
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O objeto mais comum de uso doméstico ou cotidiano pode oferecer uma
vasta gama de informacdes a respeito do seu contexto histérico-temporal,
da sociedade que o criou, usou e transformou, dos gostos, valores e
preferéncias de um grupo social, do seu nivel tecnolégico e artesanal, de
seus habitos, da complexa rede de relagbes sociais. A observagao direta, a
manipulagdo, e o questionamento do objeto através de perguntas
apropriadas podem revelar estas informagdes em um primeiro nivel de
conhecimento, que devera ser extrapolado através do estudo e da
investigacdo de fontes complementares como livros, fotografias,
documentos, arquivos cartoriais e eclesiasticos, pesquisas, entrevistas, etc
(HORTA, GRUNBERG e MONTEIRO.1999 p.10-11)

A partir da analise etnografica do objeto pode-se entender como ele participa

do cotidiano das sociedades, descobrindo o papel que o objeto ocupa na construgao

do imaginario, da memoria, dos habitos, ele esta impregnado de sentidos e

simbolismos. Estudando os objetos compreendemos as relagbes sociais que regem

as escolhas e determina os comportamentos.
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1: exposicdo em sala de aula dos objetos do
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nosso cotidiano de origem indigena (Fotos Andreia Cardoso)

A proposta das oficinas esta focada em fortalecer a relagdo dos alunos com

suas herangas culturais indigenas. A partir da experiéncia e do contato direto com os

objetos da cultura material indigena, busca-se levar os alunos a um processo ativo

de conhecimento, apropriacao e valorizagado de sua identidade.

Na etapa seguinte foi realizada a atividade experimental de apropriagdo de

conceitos, com a oficina de confecgcdao de cerdmicas Guarani, onde os alunos

vivenciaram o processo de criagao de objetos em argila, como vasos e panelas de

barro, tendo a oportunidade de utilizar as mesmas técnicas desenvolvidas pelas

indigenas Guarani..
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Durante a produgao dos objetos, foram abordados temas sobre as relagdes de
género nas tribos guarani. A fabricacdo e decoracdo das pecas é feita pelas

mulheres, ja a fungdo dos homens era de trazer a matéria-prima até as mulheres.

Para Schimitt e Avello (2013) trabalhar com oficinas de fabricagdo de ceramica
em sala de aula, promove no aluno a investigacado e a reflexdo sobre os diversos

temas relacionados as sociedades indigenas.

Proporcionar aos alunos as oficinas de ceramica é possibilitar uma forma
dindmica de aprendizado, onde o educando durante a acdo pode refletir e
entender as dificuldades que os povos ceramistas encontravam para
confeccionar suas pecas de argila, entendendo seus habitos e costumes.
( SCHMITT, AVELLO, 2013.p.497)

Na producao de ceramica percebi o encantamento dos alunos ao descobrirem
como viviam seus antepassados. A possibilidade de criar o que esta sendo
estudado, contribui significativamente para o entendimento do aluno, ao colocar a
‘mao na massa” eles analisam e compreendem o processo de composicdo do

objeto, e o seu significado para a sociedade.

Assim, através da Arqueologia experimental, € possivel pensar, quanto a
pré-histéria, a relagéo entre a produgao de artefatos e o vasto conhecimento
possuido pelos indigenas sobre a producdo ceramica. Nesse sentido,
também se pode pensar nas tecnologias de producdo e nas relagbes
pessoais de organizagéo social (BELLETI et al, 2013, p. 4)

Foto 2: alunos confeccionado ceramicas guarani Figura 3: alunos construindo as maquetes dos
espagos geograficos, pré colonial e colonial de
Séo Borja
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Na oficina de confecgdo de maquetes, os alunos reproduziram os espagos
fisicos dos periodos pré-colonial e colonial da cidade de S&o Borja. A representagao
tridimensional da ocupacéo e uso do solo e dos recursos presentes nesse ambiente,

permitiu aos alunos a visualizacdo e compreensao do espaco vivido.

O uso de maquete permite a representacdo da paisagem e do seu uso,
trazendo aos alunos a materializacdo dos espacgos. Nas maquetes os alunos
retrataram os diversos ambientes como os Cerritos do Bororé, as aldeias préximas

do Rio Uruguai e a Redugédo de Sao Francisco de Borja.

Com base na representacdo tridimensional os alunos observaram as
caracteristicas das sociedades indigenas antigas, e fizeram uma analise territorial,

identificando as praticas de exploracédo das suas areas.

Na oficina de releitura de pinturas rupestres, apresentei aos alunos imagens de
pinturas que retratavam cenas do cotidiano dos paleoindios como, narrativas,
eventos e rituais. Os desenhos exprimiam sentimentos, valores e deveres de
determinada tribo, as pinturas indigenas eram feitas no corpo, em objetos ceramicos
ou também em pedras.

Contei para eles que esses desenhos eram vistos como uma forma de
linguagem e de expressdo mitica dos grupos indigenas. Eles eram feitos com

elementos da natureza: extrato retirado de plantas, arvores, frutos e carvao.

Os alunos sob orientacdo da professora e autora do relato produziram tintas
naturais feitas com uma mistura de urucum, acafrdo, cola branca e agua, eles
também utilizaram carvao, para a criagao coletiva do painel de releitura. Onde os

alunos desenharam momentos e objetos do seu dia a dia.

Na oficina de banquete Histdrico os alunos conheceram como se alimentavam
0s povos indigenas no periodo pré-colonial e colonial na fronteira oeste. Expliquei
aos alunos como eram adquiridos os alimentos, através de cacga, coleta, plantio,

quais eram os principais alimentos consumidos, como eram preparados.

Os alunos degustaram algumas comidas tipicas da culinaria indigena como a
pamonha a base de milho e o biju bolo de mandioca. A cultura dos saberes e
fazeres indigena esta presente nos habitos alimentares dos gauchos, assim como o

fogo de chéo, o espeto de pau, o milho assado, a farinha de mandioca entre outros.
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Foto4: alunos preparando tintas naturais Foto 5: degustagcao de comidas tipicas da culinaria
indigena a base com urucum e agafréo de milho e mandioca

Na oficina Arquedlogo por 1 dia, os alunos realizaram uma escavagao
simulada dos objetos culturais indigenas, feita em uma caixa-sitio, ou seja foi
reproduzido um sitio arqueoldgico dentro de uma caixa de papeldo com areia e

artefatos ceramicos feitos pelos proprios alunos.

Os alunos utilizaram instrumentos de campo da Arqueologia como pa de
plastico, pincel, lupa, prancheta com fichas entre outros. Eles entraram em contato
com as metodologias da pesquisa, para compreenderem como funciona uma

escavagao.

Na primeira etapa os alunos limparam os objetos, fizeram a medi¢do do
tamanho e espessura, no exame visual observaram a lupa binocular a superficie do
artefato,por meio da analise Traceoldgica (estudo dos vestigios de uso que indicam
o contato com o material trabalhado) determinaram a fungédo e o modo de utilizagao
do objeto e o seu estado de conservagao, posteriormente foi realizado a marcagéo

e colagem dos fragmentos de ceramica,

Na segunda etapa os alunos analisaram e anotaram suas principais
caracteristicas nas fichas de identificagdo, indicando os possiveis modos de vida dos
habitantes do sitio Nessa atividade os alunos vivenciaram a histéria, aprenderam
como se faz a pesquisa histérica, como se constréi conhecimento, como levantar

hipéteses e como pensar na construgado da propria historia.
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Foto 6: alunos em busca de
artefatos indigenas na caixa-sitio

Foto 8: alunos registrando os dados do artefato na ficha de identificagao

No encerramento das atividades aconteceu a Feira Historico-arqueoldgica no
saguao da escola, com exposi¢cdes dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos,
como o0s objetos de ceramica, as maquetes, e as pinturas. A Feira proporcionou o
compartilhamento dos conhecimentos adquiridos nas oficinas praticas, e colaborou

para fomentar o interesse dos demais alunos, pela prépria histéria.
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Nas oficinas de Arqueologia Experimental os alunos aprenderam de forma
ludica, empirica e interdisciplinar a analisar os objetos, e identificar os seus
processos de producdo, e suas relagdes sociais e culturais com o individuo.
Também aprenderam a discernir as estruturas e funcionamento dos sistemas

sociopoliticos das sociedades antigas.

réplicas de artefatos ceramicos Foto: 10 maquete de cerritos

Foto : 11 maquete aldeias indigenas nas margens Foto : 12 maquete reducdo de Sao Francisco de
do Rio Uruguai Borja
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Foto 13: painel com desenhos (Fotos Andreia Cardoso)

CONSIDERAGOES FINAIS

O processo formativo do professor tem seu inicio no curso de licenciatura, e
sua continuidade em sala de aula. O aprender a ser professor € uma agao continua,
que se desenvolve na pratica escolar. Ao se colocar como professor aprendiz, que
aprende ao ensinar, o docente constréi o conhecimento pedagogico.

O curso de Licenciatura em Ciéncias Humanas na Universidade Federal do
Pampa - UNIPAMPA contempla no seu programa a presengca de atividades
direcionadas a Educacao Patrimonial, dando énfase nas questdes de valorizagao,
preservagao e difusdo da cultura local. O foco do curso de formacédo em Ciéncias
Humanas da UNIPAMPA é discutir e propor formas de utilizar as metodologias da
Educagcéo Patrimonial em sala de aula. O desenvolvimento de atividades de
Educacdo Patrimonial no curso de graduagdo tem o papel de construir novas
concepgdes de conhecimento e aprendizagem; € um momento que visa explorar o
senso critico do discente.

Dessa forma, as aulas praticas sao essenciais para a formacado docente,
servindo como treino para professor aprendiz, onde ele tem o primeiro contato com
a preparagao e execugao das aulas. Caracteriza-se como uma fase preparatéria de
planejamento, na criagao de propostas e agcdes pedagogicas e nas intervengdes em

sala de aula para aprimorar o futuro professor.
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Ao ensinar o professor também aprende, com o desenvolvimento deste projeto,
tive a oportunidade de refletir o processo de ensino-aprendizagem em Ciéncias
Humanas. Através das minhas experiéncias nas atividades empregadas em sala de
aula compreendi a importédncia da experimentagcdo arqueoldgica na participagao

ativa do aluno.

O uso das experimentagdes arqueoldgicas como metodologia de ensino
aprendizagem aguca a curiosidade e a participagao dos alunos, eles exploram todos
os aspectos socioculturais dos objetos e também identificam em quais condigbes e
circunstancias esses objetos foram criados e usados no passado. As oficinas de

Arqueologia experimental propdem um novo olhar sobre os objetos.

O ato da experimentacdo Arqueoldgica leva o aluno ao envolvimento, a
recriacao do passado. A articulagdo da teoria com a pratica resulta na consolidagao
do conhecimento, nas atividades experimentais o aluno presencia ao “vivo e a

cores”, a realidade da sociedade estudada, podendo comprova-las..

Nesse sentido, ensinar Ciéncias Humanas vai muito além da introdugao de
conceitos, exige uma reflexdo apurada deles, tendo na experimentacdo uma forma
de potencializar a percepcdo do aluno. Ao trabalhar com a cultura material dos
povos indigenas por meio da experimentagdo arqueoldgica, o aluno aprende a
distinguir o modo de vida de outras sociedades das suas vivéncias pessoais. A
experimentacado permite a extragdo de informagdes, tendo um carater investigativo,

o aluno assumi uma postura de pesquisador e desenvolve o seu senso critico.

Nessa medida, as atividades praticas desenvolvidas nas oficinas visaram
sensibilizar os alunos para uma consciéncia preservacionista em relacdo ao
patriménio cultural local. A partir do reconhecimento das origens da propria
identidade, busca-se a valorizagdo da histéria indigena local, compreende-se ainda
que preservar € manter vivos, 0s usos, costumes e memoria dos nossos

antepassados.

A pesquisa também configura-se no uso de novas metodologias para o ensino
de Ciéncias Humanas nas escolas através de atividades de Educacg&o Patrimonial

interdisciplinares.
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ANEXO

Anexo 1 Roteiro de Entrevista Semi-Estruturada

Tema: Artesanato indigena Kaingang

1) Como a habilidade artistica € ensinada? E com que idade se comecga aprender a

fazer artesanatos?
2) Quem produz artesanato?
3) Qual é o principal fator para a produgéo de artesanatos?

4) A producéao de artesanato tem algum valor além do préprio objeto ?
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Anexo 2 Transcrigao de Entrevista

Pesq: pesquisadora

Ondrio Moura: entrevistado

Data da entrevista: 14 de Agosto de 2017

Local da entrevista: Unipampa Campus Sao Borja

Pesq. Entdo Ondrio me fale sobre o artesanato indigena Kaingang

Ondrio: O artesanato indigena Kaingang era produzido e utilizado antigamente para
coletar e armazenamento alimentos, as cestarias tem diferentes modelos e formas,
as formas variam muito de uma comunidade indigena para outra, a matéria- prima é
retirada da natureza.Hoje ele tem como fungdo essencial a troca por dinheiro, ou
seja a venda para a subsisténcia, e também como uma forma de divulgar a sua
cultura. Os artesanatos hoje sdao produzidos em maior escala devido a demanda,
uma das marcas que o povo Kaingang utiliza no artesanato € o grafismo e as cores

fortes, que leva consigo a historia e os simbolos indigenas.

Ondrio: A habilidade de producgao de artesanato é passada de geracao pra geragao,

se aprende desde crianga vendo os mais velhos fazer.

Ondrio: No processo de fabricacdo do artesanato o homem participa através da
coleta dos materiais e no acabamento do objeto, a mulher tem a tarefa de produzir o

objeto.

Ondrio: A producédo de artesanato hoje além de ser uma fonte de renda, ela tem um
valor cultural muito importante para a manutencao, e dar continuidade as tradicoes

ancestrais.



