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Bem-vindos ¢do
Reino dos Contos
Maravilhosos...

Um lugar onde o impossivel ganha
forma e a imaginacgdo tragca caminhos
além do real, os contos maravilhosos
convidam vocé a embarcar em
aventuras repletas de encantamento,
desafios e reviravoltas surpreendentes.

Neste e-book, cada pdgina é uma porta
para um mundo onde herbis enfrentam
o desconhecido, criaturas magicas
revelam segredos e finais felizes
florescem como recompensa para os
COrajosos.

Preparem-se para explorar esses

reinos encantados e, quem sabe,

descobrir o poder de criar as suas
proprias historias!
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Prefeacio

E com grande alegria que os recebo no fascinante
mundo dos contos maravilhosos!

Sou Naria Silva Oliveira, professora apaixonada por
ensinar, e este e-book é o resultado de uma jornada
dedicada ao encantamento da palavra e ao poder
transformador da leitura e da escrita. Minha
trajetériac como docente e pesquisadora na
Universidade Federal do Pampa, em Bagé-RS, me
trouxe até aqui, unindo o conhecimento académico
a pratica pedagégica para criar algo especial: um
convite para explorar a magia da literatura em
sala de aula.

Minha formagdo em Letras, com habilitagdo em
Portugués, Inglés, Espanhol e suas literaturas,
somada & especializagdo em Leitura e Produgdo
Textual e Educagdo Especial e Prdaticas Inclusivas,
me deu a base para compreender os desafios e as
oportunidades que o ensino de Lingua Portuguesa
oferece. Como mestranda, busquei ir além: decifrar
as chaves que abrem portas para a criatividade, a
expressiio e o pensamento critico de nossos
estudantes. E sdo eles os protagonistas principais
de toda essa histéria maravilhosa!

Este e-book, “Explorando o Universo dos Contos
Maravilhosos”, surgiu a partir da minha pesquisa
de mestrado, na qual investiguei estratégias
didaticas que desenvolvam as habilidades de
leitura e escrita dos alunos. O material aqui
apresentado ndo €& apendas um guia, mas um
tesouro de ideias e praticas pedagégicas
fundamentadas teoricamente e aplicadas na
pratica, visando tornar o ensino mais dinédmico,
envolvente e significativo.

A estrutura do material foi pensada para oferecer
um suporte completo a professores e estudantes.




Ele estd organizado em cinco capitulos principais:

e O primeiro capitulo aborda o género conto
maravilhoso, embasado nos conceitos dos
autores Schneuwly e Dolz (2004), Coelho (2003) e
Moisés (2003), trazendo reflexdes sobre suas
caracteristicas e potencial pedagogico.

¢ O segundo capitulo trata das habilidades de
leitura e escrita, explorando as estratégias de
leitura de Isabel Solé (1992) e o modelo de
processamento e estratégias de escrita de Hayes
e Flowers.

e No terceiro capitulo, apresenta-se a
fundamentagcdo da sequéncia diddatica utilizada
como produto pedagédgico, baseada no modelo
de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004).

¢ O quarto capitulo detalha os objetivos da
sequéncia didatica, bem como as competéncias
e habilidades trabalhadas, alinhadas & Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

e O quinto capitulo traz a sequéncia diddatica
propriamente dita, composta por 11 aulas, com
atividades criativas voltadas para o
desenvolvimento da leitura e da escrita de
contos maravilhosos.

e O sexto capitulo propde cinco atividades de
cardater interativo para aprofundar o]
entendimento acerca dos contos maravilhosos.
Além disso, Inclui também um diciondrio de
conceitos, o qual oferece definicbes
contextualizadas dos termos essenciais
utilizados ao longo das atividades e das
discussdes tedricas.

Dessa forma, este e-book apresenta estratégias e
propostas pedagdgicas que visam aprimorar as
habilidades de leitura e escrita, alinhando-se ds
praticas desenvolvidas ao longo da pesquisa. A
organizagdo do material busca oferecer um suporte
didatico tanto para professores quanto para
estudantes, tornando o processo de ensino-
aprendizagem mais dindmico e interativo. Espero
que esta obra inspire novas formas de ensinar e
aprender, tornando a literatura uma experiéncia
ainda mais magica e transformadora para todos!

Boa leitura e boas descobertas!

Naria Silva Oliveira



Um pouquinho mais sobre
a autorda deste e-book...

A professora Nuaria Oliveira é regente de Lingua Portuguesa na
rede publica de ensino de Bagé (2010) e regente de Lingua
Espanhola na rede publica de ensino de Candiota (2012).
Realizou duas Especializagdes: Leitura e Producdo Textual e
Educacdo Especial e Praticas Inclusivas, tendo optado pela
primeira devido & paix@do que possui pela escrita e pela
segunda por ser uma constante preocupagdo buscar formas
de melhor atender os estudantes inclusos.

Em 2022, a professora iniciou o Mestrado Profissional em Ensino
de Llinguas na Unipampa (Universidade Federal do Pampa)
com o intuito de consolidar seus conhecimentos e
compartilhar aprendizagens com outros profissionais que,
assim como ela, encontram desafios em trabalhar as
habilidades de leitura e escrita de forma significativa. Com isso
em mente, este e-book oferece orientagdes prdticas sobre
atividades que podem ser adaptadas ou servir de base para a
pratica pedagodgica.

Este material foi desenvolvido no d&mbito da pesquisa de
mestrado intitulada "Estratégias para o Desenvolvimento da
Leitura e da Escrita de Lingua Portuguesa no Ensino
Fundamental II', no programa de Mestrado Profissional em
Ensino de Llinguas (PPGEL) da Unipampa, Campus Bagé. A
pesquisa foi realizada com estudantes do Ensino Fundamental
Il em uma escola plblica do municipio de Bagé,
especificamente com alunos do sexto ano. O objetivo geral da
pesquisa é promover o desenvolvimento da leitura e da escrita
da Lingua Portuguesa através do género conto maravilhoso,
especialmente voltado para essa turma.

Como produto pedagédgico da pesquisa de mestrado, este e-
book busca ndo apenas complementar as discussdes tedricas
e os achados obtidos durante o estudo, mas também servir
como suporte para futuras investigacbes e prdticas
pedagdgicas na drea. Ele é, assim, um reflexo das estratégias e
abordagens identificadas durante a pesquisa, com o intuito de
proporcionar aos docentes e estudantes ferramentas
concretas para o aprimoramento das habilidades linguisticas.

A idealizagdo deste e-book surgiu a partir da experiéncia da
professora-pesquisadora e da compreensdo sobre a
importadncia de fortalecer a leitura e a escrita em sala de aula
como ferramentas essenciais para a comunicagdo, expressdo,
criatividade e desenvolvimento cognitivo dos estudantes.



A professora acredita firmemente que a competéncia leitora e
escritora assume um papel central na formagdo dos
estudantes de toda a educagdo bdsica. Promover o
desenvolvimento dessas habilidades é uma misséo
fundamental da escola, especialmente para os docentes de
Lingua Portuguesa. Assim, atividades voltadas & leitura literdria
e 4 pratica da escrita séo estratégias indispensdveis para
fomentar o pensamento critico e reflexivo dos estudantes.
Acredita também que, por meio da escrita, os alunos
aprendem a organizar suas ideias, construir argumentos
coerentes, criar textos coesos e aprimorar seu vocabuldrio e
gramdatica. A leitura, por sua vez, amplia seus conhecimentos,
desenvolve habilidades interpretativas, promove empatia por
diferentes culturas e contextos, além de aperfeicoar a
capacidade de compreender e analisar diferentes tipos de
texto.

Este e-book se destaca como uma iniciativa que visa ndo
apenas ao fortalecimento das competéncias linguisticas, mas
também ao estimulo & apreciagdo estética e & construgdo de
repertério literdrio. Sua relevancia reside na aplicagd@o pratica
dos conhecimentos adquiridos na pesquisa e na capacidade
de adaptar essas estratégias ao cotidiano escolar,
proporcionando aos docentes e estudantes ferramentas
concretas para aprimorar suas habilidades linguisticas.

A professora espera que este material seja uma contribuigéo
valiosa para o ensino de Lingua Portuguesa e que inspire novas
abordagens para despertar o prazer pela leitura e escrita em
nossos alunos.

A esquerda, a imagem
escolhida para este capitulo
demonstra o carinho recebido
por seus alunos, bem como
expressa o orgulho que a
professora sente em ser uma
cultivadora de sonhos e em
praticar uma educagéo com
amor.




Neste e-book, vamos explorar um universo
madgico de historias e aprendizados por meio
dos contos maravilhosos.

O projeto & direcionado a professores e
educadores que desejam implementar uma
sequéncia diddtica completa, trazendo
atividades criativas e interativas, desde o
conhecimento inicial sobre o género até a
criag@o de contos autorais.

Cada aula &€ acompanhada por orientacgoes,
materiais e sugestdes visuais, com o objetivo
de facilitar o aprendizado e estimular a
participacdo dos estudantes.




O genero “Conto
Maravilhoso




Capitulo I 3
O género “Conto Maravilhoso

O conceito de ‘conto maravilhoso” foi introduzido pelo
estudioso aleméo Johann Gottfried von Herder (1744-1803),
que usou o termo "Mdrchen" para caracterizar esse tipo de
narrativa. Herder desempenhou um papel fundamental ao
promover o valor da literatura popular e do folclore, incluindo
os contos maravilhosos, embora essas histérias fantasticas
existam desde tempos antigos e aparegam em culturas ao
redor do mundo. Com raizes em mitos, lendas e contos
populares, esses relatos eram transmitidos oralmente,
passando de geragdo em geragdo.

Von Herder acreditava que os contos maravilhosos eram
produtos da imaginagdo coletiva de um povo, e ndo apenas
fruto da fantasia. Para ele, os elementos fantasticos, como
personagens mdgicos, animais que falam e eventos
sobrenaturais, eram expressées profundas dos valores e
crengas de uma cultura. Ele enxergava esses contos como uma
forma de literatura popular que capturava o espirito, as
tradicdes e a identidade cultural de uma sociedade.

Os contos maravilhosos' trazem histérias antigas que
desafiam a realidade. Suas narrativas envolvem personagens
em mundos imagindrios com seres como fadas, bruxas,
animais falantes e objetos personificados que convivem com
humanos. As histérias geralmente acontecem em locais
distantes e tempos passados, reforgando um clima de mistério
e fascinio. O enredo frequentemente envolve um protagonista,
geralmente de boa indole, que enfrenta desafios impostos por
um antagonista malévolo. Com a ajuda de elementos magicos,
o protagonista consegue superar as adversidades e
restabelecer a paz e a harmonia.

Esse género literario também pode abordar temas complexos
da vida, como o sofrimento, a perda e a injustica, ajudando o
leitor a refletir sobre maneiras de superar esses obstaculos. A
estrutura das histérias costuma seguir um padrdo com inicio,
conflito, climax e desfecho. No climax, o protagonista enfrenta
um ponto de tensdo com o antagonista, levando a um
desfecho onde tudo é resolvido e a normalidade é restaurada.

Nas narrativas maravilhosas, surgem muitos estereétipos: a
princesa representa o ideal de virtude; o principe é corajoso e
educado; a bruxa & maligna; e a madrasta é injusta e egoista.
Esses estereodtipos refletem arquétipos sociais e culturais que
ressoam com as emogdes e expectativas do puablico.

' Os resultados da pesquisa evidenciaram o potencial pedagégico do género conto maravilhoso, demonstrando sua eficacia na promogao do
engajamento dos estudantes e no desenvolvimento de suas competéncias téxtuais, o que foi essencial para a construgdo das atividades propostas neste
e-book.




Segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), o conto
maravilhoso faz parte da cultura literdria ficcional, enquanto
alguns educadores e autores, como Coelho (2003), distinguem
o conto maravilhoso do conto de fadas. Para Coelho, o conto
de fadas explora questdes existenciais, utilizando uma maégica
para o desenvolvimento do herdi e envolvendo personagens de
status elevado, como principes e princesas. J& o conto
maravilhoso aborda questdes da vida pratica e social, com
seres magicos e herdis em busca de transformagdo,
frequentemente contando com objetos encantados que
ajudam na resolugdo de problemas aparentemente
impossiveis.

Coelho aponta ainda que, embora os contos de fadas e os
contos maravilhosos compartilhem caracteristicas, eles
revelom atitudes distintas. Os contos de fadas tendem a
refletir ideais elevados, enquanto os contos maravilhosos
valorizam a realidade concreta e a vida pratica, com foco no
sensorial e no material. Moisés (2003) reforca essa distingdo,
mencionando que os contos de fadas tém origem celta e se
popularizarom na Idade Média, enquanto os contos
maravilhosos surgiram em narrativas orientais, como as
histérias de "As Mil e Uma Noites”, onde o heréi é alguém de
origem humilde que supera privagdes e alcanga sucesso e
poder.

Dessa forma, o conto maravilhoso possui uma rica simbologia
que vai além do entretenimento, servindo como um veiculo de
valores culturais, praticas sociais e reflexées sobre a
condi¢gdo humana.




CAPITULO II

As habiliclades de
Leitura e Escrita
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Capitulo I
As habilidades de Leitura e Escrita

A leitura é uma habilidade essencial para o desenvolvimento
académico, e ensinar essa competéncia pode ser desafiador
para educadores. No campo das estratégias de leitura, Isabel
Solé (1992)2 & uma referéncia importante, com estudos que
influenciam positivamente as prdaticas pedagdgicas. Solé foca
no desenvolvimento da metacognicdo dos  alunos,
incentivando-os a refletir sobre sua prépria leitura, inferir
informacgdes e relaciond-las a conhecimentos prévios, além de
valorizar o prazer pela leitura.

As estratégias de leitura de Isabel Solé sdo amplamente
aplicadas na educagdo, ajudando a formar leitores criticos e
proficientes. Entre elas estdo a antecipagdo, que usa pistas e
conhecimentos prévios para criar expectativas; a ativagdo, que
relaciona o que j& se sabe com o conteGdo novo; e a
formulagdo de perguntas, incentivando uma leitura mais ativa.

Outras estratégias incluem a inferéncia, para deduzir
informagdes implicitas; o monitoramento da compreensdo,
que permite ajustes durante a leitura; a retomada do texto
para resolver davidas; a elaboragéo, que conecta o texto a
experiéncias pessoais; e o resumo, que sintetiza ideias
principais. Essas técnicas podem ser ensinadas explicitamente,
promovendo uma compreens@o mais aprofundada e critica do
texto.

Além disso, o modelo de escrita de Hayes e Flower descreve
trés processos interativos e recursivos: planejamento, traducgéo
e reviséo, cada qual apoiado por uma meméria de longo prazo
e memoéria de trabalho. Este modelo enfatiza a revisdo
continua durante a escrita, mostrando que escritores
monitoram suas produgdes constantemente para assegurar
clareza e corregdo. Neste contexto, buscamos descrever o
modelo de processamento e estratégias de escrita proposto
por Hayes e Flower (1980)° pioneiro nas pesquisas com
processamento da escrita.

A estrutura proposta por esses autores contribuiu de forma
significativa para moldar a forma como concebemos o que
estd envolvido na produgéo de um texto. No modelo de Hayes e
Flower (1980), segundo Eysenck e Keane (2007, p. 400), a escrita
€ um processo que “envolve a recuperacgéo e organizagéo das
informagdes armazenadas na meméria de longo prazo”.

2 As estratégias de leitura de Solé (1992), como cntec(i!)cn;do, ativagdo de conhecimentos prévios e inferéncia, foram aplicadas durante as atividades de
leitura e foram essenciais para o desenvolvimento da compreensdo textual dos alunos. Essas estratégias desempenharam um papel importante na
intervencao pedagogica, contribuindo diretamente para os resultados da pesquisa.

2 0 modelo de processamento e as estratégias de escrita propostas por Hayes e Flower (1980) foram aplicados durante a intervengdo pedagogica,
ajudando os alunos a estruturar seus textos de forma mais eficaz. Essas estratégias foram cruciais para o desenvolvimento das habilidddes de escrita e
contribuiram significativamente para os resultados da pesquisa.




De acordo com essa concepg¢do, John Hayes e Linda Flower
desenvolveram um modelo de descrigdo dos processos que
envolvem a produgdo escrita. Buscaram capturar em sua
esquematizagdo os subprocessos envolvidos na composi¢cdo de
um texto e a maneira como esses subprocessos estdo
organizados, descrevendo também as diferengas individuais
em estilos de composicéo (HAYES; FLOWER, 1980, p. 10).

O modelo de escrita de Hayes e Flower (1980) é dividido em trés
partes: contexto de produgéo, memoéria de longo prazo e
processo de escrita. O contexto de produgdo inclui fatores
externos que influenciam a escrita, como o tdpico, publico-alvo
e o texto produzido até o momento. A meméria de longo prazo
envolve o conhecimento prévio do escritor sobre o tema,
publico e técnicas de planejamento. Por fim, o processo de
escrita, que é central no modelo, abrange trés etapas
essenciais: planejamento, tradug¢do e revisdo do texto.

Essas abordagens, tanto para leitura quanto para escritq,
fornecem bases soélidas para aprimorar praticas pedagédgicas,
promovendo o desenvolvimento de leitores e escritores
competentes e criticos.

e
Alice no pais das maravilhas (1865)*

* As imagens utilizadas neste e-book foram cuidadosamente selecionadas para tornar o material mais atrativo e envolvente para os leitores. Foram
escolhidas ilustragoes relacionadas ao género conto maravilhoso, proporcionando uma imersGo no universo magico desse tipo de narrativa. As imagens
inseridas na sec‘uéncic didatica, inseridas mais além, foram elaboradas pela professora pesquisadora para uso durante a intervencdo pedagégica de
sua pesquisa, além de incluir representacdes de obras, trechos de contos e videos utilizados em aula. Também foi adicionada uma foto do arquivo
pessoal da professora como forma de retribuir o carinho recebido de seus alunosa pesquisa.
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Capitulo Il
Fundamentacao da Sequéncia Diddtica

O modelo de sequéncia didatica (SD) da Escola de Genebra,
desenvolvido por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), estrutura
o ensino de géneros textuais em atividades organizadas e
sistematicas, visando o dominio da linguagem oral e escrita
pelos alunos. Inicia-se com uma produgéo diagnéstica para
avaliar o conhecimento prévio dos alunos. Em seguida, séo
realizados médulos que incluem atividades progressivas para
assimilar  caracteristicas  temdaticas, composicionais e
estilisticas do  género estudado, adequando-se ds
necessidades da turma e variando conforme o género e o
conhecimento inicial dos estudantes.

A produgdo final representa o momento em que os alunos
demonstram o aprendizado  adquirido, sendo uma
oportunidade para avaliagdo somativa. O modelo fundamenta-
se em teorias interacionistas, como Bakhtin (2003), Bronckart
(2009) e Vygotsky (1987), e enxerga a linguagem como

interagdo e pratica social, onde o ensino & centrado no
processo e néo apenas no produto final.

Segundo os autores, a SD deve englobar trés aspectos do
ensino de lingua: leitura, andlise linguistica e produgdo
textual, integrando as praticas de reflexdo e uso das estruturas
da lingua com o objetivo de aproximar os estudantes da
pratica social e comunicativa dos géneros. A metodologia visa
uma aprendizagem gradual, com o professor atuando como
mediador, e coloca os alunos no centro do processo de
aprendizagem, como protagonistas da construgdo de seu
conhecimento linguistico.
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CAPITULO IV

Objetivos da
Sequeéncia Diddtica,
Competencias ¢
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Capitulo IV
Objetivos da Sequéncia Diddtica,
Competéncias ¢ Habilidades

A seguir estd uma sugestdo de organizagdo em forma de
tabela com os objetivos gerais e especificos da sequéncia
diddatica®, seguidos pelas competéncias e habilidades
conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

4 .
OBJETIVOS ¢ COMPETENCIAS/HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVO GERAL "
EF69LP02: Analisar contos, reconhecendo a presenga de

temas recorrentes e tragos culturais especificos.
EFBILP0O8: Produzir textos orais e escritos de diferentes
géneros narrativos, utilizando recursos literdrios e

Desenvolver a leitura critica, a andlise literaria e a
capacidade de criagéo dos alunos através da exploragéo
dos contos maravilhosos, promovendo o trabalho

colaborativo e a expressdo criativa. ©Xpressivos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS EF67LP21: Identificar elementos da narrativa e a construgéo
do universo ficcional dos contos maravilhosos.

EF69LP20: Reconhecer a fungéo simbdlica dos personagens
e elementos presentes nos contos.

Introduzir os alunos ao género literdrio ‘“contos
maravilhosos', suas caracteristicas e elementos principais.

Estimular a criatividade dos alunos através da reescrita e | EF69LPO6: Exercitar a expressdo artistica e literaria por meio
da adaptagéo de contos para diferentes formatos, como | da adaptagdo de textos literarios em diferentes linguagens

quadrinhos, encenagdes ou narrativas visuais. e formatos.
EF67LP22: Produzir narrativas com estrutura organizada e
criativa, mantendo a coesdo e a coeréncia.

Promover discussées reflexivas sobre os temas abordados | EF6OLPI:  Participar de  discussées interpretativas,
nos contos, contextualizando-os e relacionando-os com contextualizando obras literdrias e tragos culturais
aspectos culturais e sociais. especificos.

Introduzir ferramentas digitais como o Padlet para a | EF67LPIO: Utilizar recursos digitais para produzir, editar e

construgdo coletiva e a partiha das produgées, | compartilhar conteGdos multimodais.

incentivando o uso de tecnologias de forma colaborativa. EF69LP21: Colaborar na construgéio de espagos virtuais,
\_ respeitando normas de convivéncia e coesdo textual. )

® Foi utilizada na pesquisa uma sequéncia diddtica adaptada com base no modelo de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), que orienta a flexibilidade de
adaptacao a realidade dos alunos. A sequéncia didatica mostrou-se bem-sucedida na intervencao pedagégica, contribuindo significativamente para o
desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita dos estudantes e para os resultados da pesquisa

¢ Este e-book & destinado a alunos do sexto ano do ensino fundamental Il, pablico-alvo da pesquisa que o originou, podendo ser adaptado para outras
etapas de ensino







Capitulo V
Sequéncia Diddtica

Pré-Leitura Méagica: Aquecendo a imaginagdo antes do “Era uma vez...”

Tema: Pré-leitura

Duragéio da aula: 90min (2h/aula)

Objetivo

Apresentar aos estudantes o projeto de leitura e escrita de contos maravilhosos, identificando
suas experiéncias anteriores e promovendo uma discussdo inicial sobre o tema. Introduzir
autores e obras importantes do género.

Recursos Necessdrios

Quadro branco, marcadores, computador, retropojetor, folhas de oficio, contos impressos,
perguntas norteadoras. J

Descricdao das aulas 1 e 2

;

1. Introducdo (10 minutos)

Faga uma apresentagdo breve da proposta do projeto sobre contos maravilhosos, destacando
os objetivos e a importdncia do género conto maravilhoso. Para isso, sugere-se o uso da
ferramenta do Google Slides, utilizando tépicos e imagens de boa qualidade, a fim de ilustrar a
abertura, trazendo imagens, topicos curtos e a capa do trabalho para complementar
visualmente o conteudo.

PROJETO DE LINGUA PORTUGUESA

EXPLORANDO O UNIVERSO DOS
MARAVILHOSOS

Miiria Oliveira
Prof* de Lingua Portugus
wofenuriac

Mostre um video curto e didatico que explique o conceito, as partes, as caracteristicas, exemplos
de obras e autores de contos maravilhosos. Sugestéo de video.
il



https://youtu.be/0IhOKUB5v1M?si=3J1M6aS6gze8Ud3e
https://youtu.be/0IhOKUB5v1M?si=3J1M6aS6gze8Ud3e

2. Discussdo em grupo (15 minutos)

Divida a turma em pequenos grupos por meio de uma dindmica inspirada nos contos
maravilhosos: distribua cartées com imagens, nomes de livros ou objetos magicos tipicos dessas
narrativas (como varinhas, espelhos encantados, botas de sete léguas) e pega para que os
estudantes encontrem seus pares ou trios com base na correspondéncia entre os elementos.

Apbs a formagdo dos grupos, entregue a cada um uma folha de oficio e pega que escolham um
integrante para ser o responsdvel por registrar as respostas e anotagoes.

Em seguida, distribua perguntas norteadoras para direcionar as discussées de forma mais
objetiva.

Sugestdo de perguntas norteadoras:

“Quais elementos magicos vocés identificam nas

histérias que conhecem?”;
“Quais personagens magicos vocés lembram?”,;
“O que torna a histéria maravilhosa?”

3. Discussdo no grande grupo (ze minutos)

Os estudantes, organizados em um grande circulo, compartilharéio suas anotagdes sobre os
contos maravilhosos.

Cada grupo destaca os pontos principais das caracteristicas, temas ou elementos identificados
durante as atividades.

No quadro branco (ou cartolina grcmde), eles construir@o colaborativamente um mapa mental,
agrupando suas contribuicbes em categorias, como personagens, cendrios, valores morais e
elementos fantésticos. O papel do professor seréd o de facilitar a organizagéo das ideias,
incentivando a reflexéo e a conexdo entre os conceitos apresentados.

4. Apresentacdo de um exemplo de conto maravilhoso (1§ minutos)

Apresente um conto maravilhoso popular, exibindo a capa e
ilustragdo do livro.

Sugestdo de conto:

Estimule o pensamento critico e a reflexdo sobre os elementos “OGATO DEBOTAS™

fantdsticos que tornam o conto Unico.

Questione os estudantes sobre o que eles percebem como
‘maravilhoso” no conto do Gato de Botas.

Faca perguntas para incentivar a participagéo, como: "O que
faz o Gato de Botas ser um personagem especial e diferente
de outros gatos em histérias que voceés jé ouviram?”

Sugestdes de perguntas

O que faz o Gato de Botas ser uma histéria diferente de
outras que vocés conhecem?
Hé& elementos magicos ou incriveis? Quais?

Por que vocés acham que o autor escolheu um gato
como personagem principal?
O conto seria téo interessante se fosse outro animal?



§. Encerramento da aula (10 minutos)

Retome oralmente o que foi aprendido durante a aula, incentivando os estudantes a refletirem
sobre os principais aspectos dos contos maravilhosos.

Promova um espago para que compartilhem suas descobertas, destacando elementos que mais
os surpreenderam ou interessaram.
Mais sugestdes de perguntas

Se vocé fosse o personogem principal de um conto maravilhoso, que poderes magicos vocé
gostaria de ter? Por qué?

Se vocé pudesse trazer um objeto magico de um conto maravilhoso para a sua vida, qual
seria?

0. Conclusdo (§ minutos)

Agradeca a participagdo de todos e proporcione um momento para que expressem suads
percepgoes sobre a atividade.

Encoraje-os a continuar explorando contos maravilhosos por conta prépria, lendo novas histérias
e refletindo sobre suas mensagens e significados.

AULAS 3 ¢ 4

Leitura Encantada: Explorando o Mundo dos Contos Maravilhosos
Tema: Leitura

Duragéio da aula: 90min (2h/aula)
Objetivo
Promover uma aula de leitura de contos maravilhosos de forma criativa e envolvente,

despertando o interesse e a imaginagé&o dos estudantes, buscando envolvé-los de forma ladica e
prazerosa, por meio da leitura em voz alta.

Recursos Necessdrios

Livros de contos maravilhosos ou contos |mpressos, projetor ou quadro branco, computador,
folhas de oficio, almofadas ou travesseiros, objetos que possam simbolizar a magia dos contos
kmqrawlhosos, aparelho de som, lumindria colorida. )
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Descricdao das aulas 3 e 4

1. Introducao (10 minutos)

Receba os estudantes num espacgo previamente organizado, com caracteristicas dos contos
maravilhosos, buscando criar um clima de mistério e magia.

Considere recebé-los caracterizada como um personagem maravilhoso.
Convide os estudantes a ocupar o espaco organizado com almofadas e travesseiros no tapete.

Comece a aula questionando sobre o que acharam do espago e como se sentiram, criando um
espaco informal para que possam expressar suas primeiras impressées da aula.

Sugestdées do momento pré-aula
Solicite aos estudantes que tragam almofadas ou travesseiros para a aula. Prepare previamente o
local, utilizando objetos caracteristicos dos contos maravilhosos, como itens antigos, chaves grandes,
baus, tapetes coloridos, imagens impressas de personagens, muasica sugestiva, lumindrias especiais,
velas, casti¢ais, espelhos, livros, entre outros. O espaco pode ser a sala de aula ou outro ambiente,
como uma biblioteca ou sala temdtica, caso esteja disponivel. Essa escolha pode causar surpresa e

envolver ainda mais os estudantes.
v

2. Apresentacdo dos contos maravilhosos (10 minuto

Use o projetor para mostrar ilustragées ou trechos de contos maravilhosos, explicando os
principais elementos, como personagens madgicos e enredos fantasticos.

Introduza alguns contos maravilhosos, mencionando seus titulos e autores;

Discuta brevemente as caracteristicas dos contos maravilhosos, como elementos fantdsticos,
personagens magicos e ligdes de vida.

_ [
Sugestoes de contos

lice no pais
das maravilhas

)
ABelaea
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3. Leitura em voz alta (15 minutos)

Projete a ilustragdo da capa ou capitulo de um conto maravilhoso, de preferéncia um que néo
tenha sido utilizado no momento anterior da aula, a fim de aumentar o repertério literario dos
estudantes e estimular a curiosidade e o interesse dos estudantes.

Questione os estudantes sobre se j& ouviram leram ou ouviram falar sobre o conto maravilhoso.
Em seguida, convide os estudantes a apreciarem a leitura do conto.

Realize a leitura modificando o tom de voz, tornando a experiéncia de leitura ainda mais
envolvente, procurando destacar as emogdes dos personagens.

Sugestoes

Para que a leitura encenada seja realizada, & importante utilizar um conto que tenha fala dos
personagens, como “Alice no Pais das Maravilhas”, “Jodo e o Pé de Feijao”, “O Gato de Botas”, etc.

4. Atividade de interpretacdo (40 minutos)

Divida a turma em dois grandes grupos.
Entregue para cada um deles um ou dois contos impressos.

Solicite que se organizem e escolham integrantes para realizarem a leitura oral do conto,
permitindo que a leitura seja compartilhada entre diferentes participantes do grupo.

Peca que selecionem uma cena para ser dramatizada ou criem uma breve encenagdo baseada
no conto, explorando a oralidade e a expresséo corporal em suas falas.

Reserve um tempo para que ensaiem suas cenas. Solicite que cada grupo apresente sua
encenagdo para a turma.

§. Discussdo e reflexdo

Promova uma discuss@o em grupo sobre a experiéncia de dramatizar contos maravilhosos.

Questione os estudantes sobre as ligées aprendidas e os personagens marcantes e as cenas
favoritas de cada estudante.

0. Conclusdo (§ minutos)

Comente sobre as dificuldades observadas durante a organizagéo e execugdo da atividade,
procurando valorizar o esforgo e a superagdo dos estudantes.

Destaque a importancia do trabalho em equipe na superagdo das dificuldades.

Encerre a aula agradecendo e parabenizando a participa¢do dos estudantes e falando sobre a
importdéncia da atividade para desenvolver a imaginagéo e o desenvolvimento pessoal.
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AULAS §,0¢ 7

Protagonistas da Magia: Criando Aulas Encantadas sobre Contos Maravilhosos

Tema: Pés-leitura

Duragéio da aula: Th35min (3h/aula)

Objetivo

Desenvolver a criatividade e o protagonismo dos estudantes, incentivando-os a criar e
apresentar uma aula sobre contos maravilhosos, visando estimular a autonomia e a
responsabilidade, permitindo que sejam protagonistas de sua prépria aprendizagem. Além
disso, os estudantes irdo desenvolver outras habilidades, como a pesquisa, o planejamento, a
oralidade e o trabalho em equipe.

Recursos Necessdrios

Quadro branco, marcadores coloridos, papel e Idpis, acesso a materiais de referéncia (livros,
\textos impressos, internet, etc.) y

Descricdo das aulas 5, 6 e 7

;

1. Introducdo (10 minutos)

Convide os estudantes a refletir sobre tudo que aprenderam durante as atividades do projeto
sobre contos maravilhosos.

Proporcione espago para que os estudantes interajom e compartilhem suas reflexées.

Apresente o objetivo da aula aos estudantes e desafid-los a serem os protagonistas da sua
aprendizagem ao propor a criagdo de uma aula ou atividade interativa sobre contos
maravilhosos.

Relembre o que s@o contos maravilhosos, destacando suas caracteristicas.

2. Exploracdo das referéncias (§ minutos)

Divida os estudantes em grupos: estimule o trabalho em equipe.

Distribua materiais impressos ou fisicos: selecione previamente livros de contos maravilhosos,
antologias, resumos impressos, caracteristicas de contos maravilhosos e exemplos de atividades.

Explore recursos visuais: disponibilize imagens ou ilustragcdées de personagens ou elementos
comuns em contos maravilhosos (costelos, florestas, bruxas, herc’)is) para estimular a
imaginagdo e o entendimento.

Estimule anotagdes: oriente os estudantes a registrar ideias, conexdes entre os materiais e
possiveis atividades que podem desenvolver para a aula deles.

3. Planejamento da aula (30 minutos)

Brainstorming inicial

Explique brevemente o termo 'brainstorming” (tempestade de ideias) e a importancia de
compartilhar livremente ideias para inspirar o grupo.

Oriente os estudantes a expor todas as ideias que vierem & mente relacionadas ao tema da aula
e as atividades que poderiam ser desenvolvidas.

Direcione-os para que registrem as ideias em uma folha ou quadro para posterior andlise.

Uma vez que o planejomento esteja estruturado, discuta e refine as ideias levantadas no
brainstorming, planejando os seguintes topicos:



Tema da aula: atividade relacionada ao conto
maravilhoso;
Introdugéo: como serd a nossa aula?

Sugestdo
Incentive a criatividade e peca
que pensem em atividades que
eles mesmos gostariom de
fazer no papel de estudantes.

Objetivos: o0 objetivo da nossa aula é?
Desenvolvimento: como iremos elaborar?
Recursos: 0 que vamos precisar para a aula?
Atividade: que tipo de atividade iremos propor?
Concluséo: como iremos terminar a aula?

BRAINSTORMING

Segundo Osborn (1953), o brainstorming & uma técnica criativa utilizada para gerar
ideias, resolver problemas ou explorar possibilidades em grupo ou individualmente. A
proposta central é estimular a produgéo de uma grande quantidade de ideias sem
julgamentos prévios, para depois organizd-las e selecionar as mais promissoras
(Parafrase de Osborn, 1953).

COMO FUNCIONA?

O processo comega com a defini¢do clara do problema ou tema a ser explorado. Em
seguida, é essencial criar um ambiente aberto e receptivo, no qual todos se sintam
confortaveis para contribuir, sem receio de criticas. Durante a produgdo de ideias, todas
as sugestdes sdo registradas, independentemente de qudo inusitadas possam parecer.
Somente apds essa etapa, as sugestdes sdo analisadas e organizadas para identificar
aquelas com maior potencial (Paréfrase de Osborn, 1953).

PRINCIPIOS

O brainstorming segue alguns principios fundamentais. Primeiramente, a quantidade de
ideias importa mais do que a qualidade na fase inicial. Além disso, o julgamento deve ser
suspenso, garantindo que nenhuma sugestéo seja descartada de imediato. A
criatividade & incentivada, valorizando até mesmo ideias aparentemente improvaveis,
pois podem levar a solugdes inovadoras. Por fim, as ideias podem ser combinadas ou
expandidas a partir das contribuigcdes dos participantes, promovendo um processo
colaborativo e dinédmico (Paréfrase de Osborn, 1953).

Referéncia
Osborn, Alex F. Your Creative Power. Charles Scribner's Sons, 1953.

4. Preparacao das apresentacoes (40 minutos)

Comunique o tempo disponivel para a atividade.

Incentive a organizagdo e a divisGo das tarefas durante a aula.

Ressalte a importdncia da participagdo ativa de todos.

Oriente os alunos a dividir os papéis, considerando habilidades e preferéncias.

5. Apresentacdo das aulas (3o minutos)

Verifiqgue o material dos estudantes antes das apresentagdes: oriente ajustes necessdrios, faga
sugestoes.

Convide para as apresentagdes: relembre que cada grupo deve seguir o seu planejamento.

Incentive a interagdo entre os grupos e estimule os demais estudantes a fazer perguntas e
comentdrios, sempre com respeito aos colegas.

0. Discussdao e feedback (10 minutos)

Apb6s finalizadas todas as apresentagdes, promova uma discusséio em grupo
sobre as diferentes abordagens e atividades propostas pelos estudantes.

Solicite aos estudantes que compartilhem seus pontos de vista e oferecam feedback construtivo
para melhorar futuras aulas.



7. Conclusdo (10 minutos)

Agradeca aos estudantes pela criagéo e apresentagdo das aulas sobre contos maravilhosos.

Destaque a importéncia do trabalho colaborativo, da criatividade e do protagonismo na
aprendizagem.

Encoraje-os a continuar explorando o mundo dos contos maravilhosos e a compartilhar suas
descobertas e experiéncias com os colegas.

SUGESTOES ADICIONAIS

Procure explicar detalhadamente a proposta da atividade, use exemplos préticos, sugira
caminhos.

Incentive que cada aluno assuma um papel especifico (redator, pesquisador, apresentador),
para que todos se envolvam no processo.

Circule entre os grupos enquanto planejam para responder perguntas, oferecer sugestdes e
verificar se estdo no caminho certo.

Ajude os estudantes a considerar quanto tempo terdo para realizar a atividade e a
necessidade de organizarem o tempo.

Sugira atividades curtas e praticas que possam ser realizadas de 10 a 15 minutos.

Tranquilize os estudantes orientando-os para que as conclusées sejam simples e conectadas
ao aprendizado, como uma conversa sobre o que foi aprendido ou a relagéo do tema com o
dia a dia.

AULAS 8 ¢ o

Escrevendo Magia: A Arte de Criar Contos Maravilhosos

Tema: Pré-escrita

Duragéio da aula: 90min (2h/aula)

Objetivo

Familiarizar os estudantes com a estrutura dos contos maravilhosos, identificando elementos
como a introdugéo, desenvolvimento, climax e desfecho, além de entender a importancia dos
personagens e cendrios, desenvolvendo habilidades de escrita por meio da exploragéo de contos
maravilhosos, culminando na produgdo de um conto original.

Recursos Necessarios
\Quudro branco, marcadores coloridos, papel e lapis, material para escrita.

Descricdo das aulas 8 e ¢

1. Introducdo (§ minutos)

Explique sobre o objetivo da aula: realizar as primeiras escritas de um conto maravilhos.

Apresente a estrutura de um conto maravilhoso: explique que, assim como outros géneros, eles
também possuem uma estrutura a ser seguida no momento da escrita.

Estimule a participagdo: faga questionamentos que estimulem a participacéo dos estudantes.

2. Exploracdo das Técnicas de Escrita (10 minutos)

Sugira aos estudantes a utilizagdo das orientagdes propostas por Flowers, um autor de grande
relevéncia para o estudo da escrita criativa. Esse referencial pode auxiliar no aprimoramento do
processo de composi¢do. Durante a atividade. Enfatize os seguintes aspectos:




¢ Estrutura narrativa: destaque a importancia de elementos essenciais como personagens,
cenadrios, conflitos e resolugdes.

* Caracteristicas dos contos maravilhosos: conduza uma discuss@o com os estudantes sobre
os tragos distintivos desse género, como a presenga de elementos magicos ou fantdsticos.

¢ Essas orientagdes ajudardo os estudantes a compreender e aplicar técnicas que enriquecem
suas narrativas.

3. Atividades de escrita (30 minutos)

Formacgdo de duplas: Peca aos estudantes que se organizem em duplas. Trabalhar em pares
pode reduzir a press@o individual, tornando a atividade mais acessivel e colaborativa,
especialmente para aqueles que encontram dificuldades no inicio.

Criacdo de um esboco inicial: Oriente as duplas a desenvolverem um rascunho para um conto
maravilhoso. Eles devem aplicar as técnicas aprendidas previamente para estruturar suas ideias.

Elementos essenciais: Incentive os alunos a incluir no esbogo personagens Unicos, cendrios
encantadores, uma atmosfera magica e um enredo envolvente. Esses elementos sdo
fundamentais para capturar a esséncia de um conto maravilhoso.

Faca perguntas reflexivas: “Onde se passa o meu conto?’, “Quem sdo 0s personagens
principais?”, “Que seres ou objetos fantdsticos terd no meu conto?”, “Onde se passa o meu
conto?”.

Circule pela sala com a intengdo de tirar davidas, orientar e acompanhar o andamento da
atividade.

4. Socializacdo das escritas (3o minutos)

Convide os estudantes para fazerem um circulo de cadeiras: organize o espago de forma que
todos possam se ver e interagir facilmente.

Peca que tragam seus textos e material para anotagdo: incentive que venham preparados para
refletir e ajustar suas produgdes.

Deixe claro que a leitura dos textos & opcional: explique que quem se sentir confortavel pode
compartilhar sua produgdo, enquanto aqueles que preferirem ndo ler podem contribuir de outras
formas, como oferecendo sugestdes ou criticas construtivas.

Incentive a socializagdo dos textos: valorize a troca de ideias entre os participantes, mostrando
que todos podem aprender uns com os outros.

Promova a participagdo coletiva apds cada leitura: motive os estudantes a darem sugestdes e
criticas construtivas, visando contribuir para o aperfeicoamento dos textos.

Oriente os estudantes a realizarem anotagées com base nas contribuigcbes recebidas: isso
ajudaré no processo de revis@io e aprimoramento de suas producodes.

3 ~ * ~ * o *

§. Discussdo e avaliacao da atividade (10 minutos)

Promova espago para quem quiser compartilhar sobre as facilidades e dificuldades que
encontraram.

Pergunte aos alunos: "Como foi para vocés criar e desenvolver um conto maravilhoso?", “O que
vocés acharam de ouvir e sugerir ajustes nos textos dos colegas?”

Questione: “Quais textos chamaram mais a atengdo de vocés? Por qué?”

0. Encerramento e agradecimento (5§ minutos)

Agradega o empenho e participagéo de todos, reforgando a importéncia da troca e feedbacks.

Recolha os textos e explique aos estudantes que, no préximo encontro, ird trazé-los
para realizarem a atividade de reescrita e qualificagdo dos textos.



AULAS 10 ¢ 11

Autores de Mundos Magicos: Reescrevendo e Criando Contos Maravilhosos

Tema: Escrita

Duragéio da aula: 90min (2h/aula)

Objetivo

Revisar e aprimorar os contos maravilhosos criados pelos estudantes, com foco na qualificagéo
da escrita. Identificar aspectos a serem melhorados, como a clareza da estrutura narrativa, a
profundidade dos personagens e a riqueza dos cendrios. Estimular a reescrita criativa,
incorporando feedback e aplicando estratégias de estilo e coesdo textual, para produzir uma
versdo final bem elaborada do conto maravilhoso.

Recursos Necessarios

\Quadro branco, marcadores coloridos, papel e material para escrita. )

1. Introducdao (10 minutos)

Reconhecimento do Progresso: Parabenize os estudantes pelos textos escritos até o momento,
destacando os esforcos individuais e coletivos.

Enfatize que vocé estd feliz com os primeiros resultados obtidos nas produgdes escritas,
valorizando o trabalho realizado por eles.

Explique sobre a devolutiva:

¢ Informe que os textos seréo entregues durante a aula, acompanhados de suas observagoes e
sugestdes de melhoria.

e Explique que a devolutiva também considerard as contribuigées feitas pelos colegas na aula
anterior, reforgando a importdncia do trabalho colaborativo.

2. Readlizacdo da reescrita (25 minutos)

Reforce que o objetivo desta etapa é reescrever os textos com base nas contribuicées dos
colegas e nas suas corregées e comentdrios.

Motive os estudantes a enxergarem a reescrita como uma oportunidade de aprimoramento e
desenvolvimento criativo.

Confirme que haverd tempo para davidas antes de iniciar a atividade, se for necessario.

3. Releitura para o grupo (40 minutos)

Convide os estudantes a trocarem seus textos entre si, de forma que cada um leia um texto
diferente do que escreveu.

Durante a leitura de cada texto, peca aos demais estudantes que tentem adivinhar quem é o
autor original.

Apos essa atividade, promova uma discusséo reflexiva.
Pergunte sobre as impressdes que tiveram ao ler os textos dos colegas.

Compare as versdes iniciais dos textos com as ajustadas, destacando as melhorias ou
mudangas percebidas.

* ~

4. Discussdao e feedback

Promova um espaco acolhedor para que os alunos reflitam e comentem sobre a atividade
realizada, compartilhando suas impressées sobre os textos dos colegas.

Incentive que cada dupla ou grupo comente quais textos mais gostaram e por qué, destacando
elementos criativos, narrativos ou técnicos que chamaram sua atengdo.

Estimule a troca de feedback construtivo entre os estudantes, valorizando observacdes que
ajudem os colegas a aprimorar suas habilidades.

Reforce a importdncia da aplicacéo das técnicas de escrita exploradas ao longo do projeto,
destacando como elas enriqueceram a qualidade dos contos criados.



5. Encerramento (§ minutos)

Agradeca a dedicagdo e a participagdo dos estudantes ao longo do projeto, ressaltando o
envolvimento e o interesse demonstrados.

Comente sobre o desenvolvimento coletivo e individual, destacando como os textos evoluiram
desde os esbocos iniciais até as versées finais.

Enfatize a diversidade e a qualidade das produgées, reconhecendo o esforgo criativo e a
singularidade de cada conto.

Encerre com uma celebragdo do aprendizado e da jornada realizada, reforcando a importéncia
da escrita como um processo continuo e enriquecedor.

SUGESTAO ADICIONAIS

Para concluir o projeto sobre contos maravilhosos, poderia ser uma 6tima proposta utilizar o
Padlet, uma plataforma digital colaborativa que permite criar murais interativos. Nele, cada
estudante poderd postar seu conto, ilustrar com imagens ou videos e receber feedback de
colegas e professores. Assim, todos os contos ficardo disponiveis em um UGnico espago, facil de
acessar e consultar. Os estudantes poderdo interagir com os textos dos colegas, deixar
comentdrios ou perguntas.

O Padlet é uma 6tima oportunidade para compartilhar a criatividade dos estudantes.

Obter uma cotagie  Fazerlogin  [REEIEERY

Para ver a pesquisa que guiou este e-book, visite a dissertagdo
naintegra.

OLIVEIRA, N. S. Estratégias para o desenvolvimento da leitura e da
escrita de lingua portuguesa no ensino fundamental Il
Orientadora: Denise Aparecida Moser. Dissertagdo (Mestrado
Profissional em Ensino de Linguas) — Universidade Federal do
Pampa, Campus Bagé, Bagé, 2024.
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MURAL CRIATIVO
O MUNDO DOS CONTOS MARAVILHOSOS

OBJETIVO:

Capacidade de analisar e valorizar elementos artisticos e
culturais de uma obra, considerando suas formas, contetdos
e expressividades.

DESCRIGAO DA ATIVIDADE:

Os alunos irdo criar um Mural Criativo, onde compartilhardo
os contos maravilhosos produzidos ao longo das aulas,
acompanhados de ilustragdes, resumos ou reflexdes sobre a
experiéncia de escrita.

PASSO A PASSO:

1. Organizagdo das produgcdes: Cada aluno ou grupo

selecionard o conto maravilhoso criado e fard uma versdo

final revisada.

2. Elementos do mural: Além do conto escrito, os alunos

poderdo adicionar:

e |ustragcdes dos personagens e cendrios;

e Um titulo criativo e chamativo para o conto;

e Um pequeno resumo destacando a mensagem ou moral
da histéria;

Um depoimento pessoal sobre como foi criar a narrativa

(desafios, aprendizados, o que mais gostaram).

3. Montagem do mural:

e A turma pode utilizar cartolina, papel kraft ou até mesmo
um mural digital (como o Padlet) para expor os trabalhos.

Os contos podem ser dispostos de forma organizada e

atrativa, incentivando a leitura por todos

4. Socializagéo:

e Promova um momento de apresentacdo, onde os alunos
compartilhnem seus contos e expliquem suas inspiragées.

e O mural pode ficar exposto para toda a escola, valorizando
a producgdo dos estudantes.

SUGESTAO

Caso a atividade seja realizada digitalmente, os alunos
podem gravar dudios ou videos lendo seus contos e
compartilhar no mural digital.



Sejam bem-vindos aos Portais para o Maravilhoso!

Este espago é dedicado a explorar as riquezas dos contos
maravilhosos que encantam nossa imaginagdo! Aqui, somos
convidados a atravessar portais invisiveis que nos levam ao
mundo onde tudo é possivel!

Vamos embarcar em uma jornada com perguntas que despertam

a curiosidade e o fascinio:

e Se vocé fosse o protagonista de um conto maravilhoso, que
poderes mdgicos escolheria ter?

e Se vocé pudesse ser um personagem de um conto maravilhoso,

qual vocé queria ser? Por qué?

e Se pudesse criar um objeto mdagico, qual objeto criaria e qual
seria seu poder?

e Quem sdo os personagens magicos que habitam sua meméria?

e Se vocé pudesse se teletransportar para um conto maravilhoso,

qual seria?

e Quais elementos mdgicos se escondem nas histérias que vocé

conhece?

e Quem sdo os personagens encantados que habitam sua
memoria?

e O que torna uma narrativa verdadeiramente maravilhosa?
e Que ligbes preciosas os contos mdgicos nos oferecem?

e Como cendrios extraordindrios moldam esses universos?

e E, se vocé pudesse, qual objeto magico criaria e qual seria seu

poder?
e Qual foi o conto que mais despertou seu senso de magia?

e Se vocé pudesse viver num reino mdagico, como ele seria?

Aqui, cada resposta serd uma chave que destrava novas
possibilidades. Prepare-se para criar, reimaginar e viver o
extraordindrio. Afinal, todos nés carregamos um pouco de

magia dentro de nés!
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criativas e emocionantes, que ddo vida aos personagens e
cendrios encantados.

Aproveite essa jornada pelos contos maravilhosos através de
novas perspectivas e deixe-se encantar com as possibilidades
que o audiovisual oferece para este género tdo especial.

Boa viagem aos contos maravilhosos!

Os contos maravilhosos sempre encantaram geragcdoes com
suas histérias cheias de magia, desafios e ligdes universais!

Para enriquecer ainda mais sua experiéncia com este universo,
selecionamos uma série de links que trazem adaptacdes desses
contos em formato de video. Aqui, vocé encontrard releituras

O Gato de Botas O Lobo Mau e os Trés Porquinhos no Castelo Mdgico

Peter Pan

—_—
~ g?\)lﬁ Quer ajudar nessa busca pelos maravilhosos?
Q(K\\\\E”\}/’/T Anota ai outros contos que vocé gostaria de
<) ] assistir! Boa pesquisal
\1\\]}& \@ pesq


https://youtu.be/AIeeHc0R-VU?si=QMX25EYoiAPCh3VM
https://youtu.be/fI65rvKaelA?si=xOwLDbwUqAfd6I2E
https://youtu.be/vSURhTku0D4?si=MhWaQj9dxrPaPaem
https://youtu.be/KLv4r9ijMHc?si=-thVjaBYi909Ssbb
https://youtu.be/h0MgOVgaBK8?si=3wRGUBpvMX1JfrqJ
https://youtu.be/AIeeHc0R-VU?si=QMX25EYoiAPCh3VM
https://youtu.be/vSURhTku0D4?si=MhWaQj9dxrPaPaem
https://youtu.be/fI65rvKaelA?si=xOwLDbwUqAfd6I2E
https://youtu.be/lXB7KUCMB7M?si=eaH7m-sFwaZHBOtX
https://youtu.be/lXB7KUCMB7M?si=eaH7m-sFwaZHBOtX
https://youtu.be/KLv4r9ijMHc?si=-thVjaBYi909Ssbb
https://youtu.be/h0MgOVgaBK8?si=3wRGUBpvMX1JfrqJ
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Fontes
Diciondrios: Aulete Digital, Caldas Aulete, Houaiss da Lingua Portuguesa, Michaelis da Lingua Portuguesa

Diciondrio Encantado
de Conceitos

Uma coleténea de termos magicos para compreensdo
e apoio no universo dos contos maravilhosos (os
conceitos aqui apresentados ndo séo definitivos, mas
uma base inicial para estudos e exploragées).

Apreciagéo Estética: Capacidade de analisar e valorizar elementos artisticos e
culturais de uma obra, considerando suas formas, contetdos e expressividades.

Antagonista: Personagem ou forga que se opde ao protagonista, criando o conflito
central da narrativa.

Climax: Ponto culminante de uma narrativa, em que a tensdo atinge seu dpice.

Competéncias: Conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes mobilizados
para resolver problemas ou realizar atividades.

Competéncia Leitora: Capacidade de compreender, interpretar e criticar textos,
estabelecendo relagdes com seu contexto e vivéncias.

Competéncia Escritora: Habilidade de expressar ideias por escrito, respeitando
normas linguisticas e adequando-se ao género textual proposto.

Competéncias Linguisticas: Conhecimentos e habilidades relacionados ao uso da
linguagem em diferentes contextos comunicativos.

Desenvolvimento Cognitivo: Processo de ampliagdo das capacidades mentais,
como memoria, raciocinio, linguagem e percepcdo.

E-book: Livro em formato digital, acessado por dispositivos eletrénicos como
computadores, tablets e leitores digitais.

Género Discursivo: Forma de organizagdo da linguagem associada a praticas
sociais especificas, como narrativas, cartas, entrevistas, etc.

Género Textual: Tipo de texto com caracteristicas estruturais e funcionais préprias,
como contos, poemas, noticias, entre outros.

Habilidades: Aptidées praticas ou intelectuais desenvolvidas para a execugdo de
tarefas especificas.

Leitura Proficiente: Leitura realizada com fluéncia, compreensdo e capacidade
critica, envolvendo habilidades avancadas de decodificagéo e interpretagéo.
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Caro colegd,

Chegamos ao final deste itinerdrio de leitura e escrita, imersos no
fascinante universo dos contos maravilhosos, um género literdrio que
sempre encantou e desafiou a imaginacao dos leitores, Durante nossa
jornada, exploramos ds nudances desse género mdgico e revelador,
utilizando como guia uma sequéncia diddtica estruturada para
promover a compreensdo e da criacdo literdria de nossos alunos,

Acreditamos que a literatura, especialmente os contos maravilhosos, ¢
uma ferramenta poderosa para o desenvolvimento de habilidades de
leitura e escrita. Ao proporcionar dos estudantes a oportunidade de
mergulhar em narrativas ricas e complexas, os incentivamos ndo
apenas a ampliar seu repertdrio literdrio, mas também a refletir sobre
as licoes e valores que esses contos transmitem, sempre com uma forte
dose de criatividade.

Este material foi cuidadosamente pensado para apoiar sua prdtica
pedagdgica, oferecendo sugestoes de atividades, reflexdao e criacao que
podem ser adaptadas a redlidade de sua sala de aula. Que as ideias e
experiéncias compartilhadas ao longo deste e-book sirvam como ponto
de partida para novas abordagens no ensino da Lingua Portuguesa,
estimulando seus alunos a explorar e valorizar o mundo encemtado dos
contos,

Agradeco pela sua dedicacdo e pelo compromisso com a formagdo de
leitores criticos e criativos. Espero que este percurso tenha sido
enriquecedor e que vocé continue a inspirar seus alunos a escrever e ler
com o coragdo aberto para os infinitos mundos da literatura.

Com os melhores votos de sucesso em sua jornada pedagogica,

Professore Nuiria Silver Oliveira



Felle com a
autorad

Se vocé tiver dlvidas ou sugestdes sobre
os temas abordados neste e-book ou
desejar aprofundar-se mais no
desenvolvimento dessas atividades,
estarei a disposic¢do para dialogarmos!

Envie suas perguntas para o e-mail
profenuriaoliveira@gmail.com,
anexando materiais ou observagoes
adicionais que julgar pertinentes. Caso
prefira, pode também contatar-me via
WhatsApp no nimero (53) 99950-8324.

Estou aqui para colaborar e apoiar na
criagiio e aprimoramento de sua
prética pedagégica. Sua participagéo é
valiosa, e serd um grande prazer poder
contribuir com vocé nessa jornada!
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