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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo analisar as concepc¢des dos docentes que atuam nas
redes publicas de ensino acerca da Inclusédo Digital. Trata-se de uma pesquisa bibliogréfica,
gualitativa a qual tenciona analisar as respostas do questionario aplicado a dois professores
gque atuam na rede publica de ensino, identificando qual o uso das tecnoldgicas nas suas
aulas. Este trabalho tem como base tedrica Costa (2012), Oliveira (1997), Silva (2000),
BARATTO e CRESPO, (2013) Freire & Prado (1999), Almeida (2002), Prado (2003),
FREIRE (1996), BONETI (2005), Almeida (2000), os quais abordam sobre a inclusao digital
nos tempos atuais. E como resultado parcial foi possivel constatar que os professores
consideram importantes o uso das Tecnologias Digitais, mas admitem que todos tém
dificuldades para lidar com elas, tanto alunos como professores e que a formacao
continuada é uma maneira de vencer desafios e obstaculos como forma de qualidade de
ensino aprendizagem.

Palavras-Chave: Inclusdo Digital — ensino aprendizagem- qualidade de ensino



RESUMEN

Este trabajo tiene como objetivo analizar las concepciones de los docentes que trabajan en
redes de educacion publica sobre Inclusion Digital. Se trata de una investigacion
bibliografica, cualitativa, que pretende analizar las respuestas al cuestionario aplicado a dos
docentes que laboran en el sistema educativo publico, identificando el uso de tecnologias en
sus clases. Este trabajo se basa teéricamente en Costa (2012), Oliveira (1997), Silva (2000),
BARATTO y CRESPO, (2013), Freire & Prado (1999), Almeida, (2002); Prado (2003),
FREIRE (1996), BONETI (2005), Almeida (2000), que abordan la inclusion digital en los
tiempos actuales. Y como resultado parcial, se pudo ver que los docentes consideran
importante el uso de las Tecnologias Digitales, pero reconocen que todos tienen dificultades
para manejarlas, tanto estudiantes como docentes, y que la educacion continua es una
forma de superar desafios y obstaculos como una forma de calidad de ensefianza
aprendizaje.

Palabras clave: Inclusion digital - ensefianza aprendizaje - calidad de la ensefianza
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho pretende desenvolver uma pesquisa sobre a importancia
de compreender o rapido e crescente desenvolvimento das tecnologias seus usos
na formagéo docente e no &mbito de sala de aula.

A educacédo tem necessidade de se adequar para atender a uma sociedade
que se diverte, faz compras e estuda pelas redes de comunicagdo, via internet.
Enquanto a sociedade muda e experimenta desafios mais complexos, a educacéo
formal continua, de maneira geral, organizada de modo previsivel, repetitiva e pouco
atraente. Para tanto, vemos na figura do professor a necessidade de esse estar
preparado para os diversos desafios deste contexto social, no qual possui uma
geracao que se mantém em constante contato com as tecnologias digitais.

Muitos estudiosos ja discutiam, e ainda discutem, sobre o aumento do acesso
as tecnologias digitais. Costa (2012) ja& se preocupava com o aumento de cursos de
graduacdo e pos-graduacao e a formacao desses futuros profissionais que atuariam
na educacdo basica. Nesse sentido, o advento das tecnologias digitais fez se
emergir novas pratica educacionais, que podem ser compreendidas a partir de uma
nova linguagem.

Considerando o momento atual que estamos vivendo, por conta da pandemia
da Covid-19, com as escolas fechadas tendo que se adequarem ao ensino de forma
remota, a experiéncia com ensino a distancia durante a minha trajetoria do curso de
Letras EAD a importancia das tecnologias e, consequentemente, a inclusao digital
me motivei a iniciar a construcéo desta pesquisa. Para tanto, o objetivo geral desse
texto é compreender e refletir sobre a importancia e os usos das tecnologias digitais
na formacéo docente e no trabalho pedagdgico, tendo como objetivos especificos:
compreender os estudos referentes as tecnologias da educacédo;apropriar dos
conceitos acerca dos estudos sobre tecnologias da educacao;refletir sobre o papel
da escola e do professor sobre 0s usos das tecnologias em sala de aula;identificar
como os professores administram a inclusédo digital no ambito escolar;verificar a
percepcdo dos professores sobre a inclusdo digital e sua repercusséo na pratica

pedagogica.



Para isso, € preciso aprofundar-me aos conhecimentos acerca da formacao
docente e a insergéo das tecnologias no contexto de uma educagéo digital.

Apesar dos objetivos serem amplos, as estratégias pedagodgicas articuladas
as tecnologias geralmente séo limitadas, por conta de adversidades administrativas,
orcamentarias ou formativas. A perspectiva educacional atrelada a uma discussao
em prol das tecnologias foi desenvolvida na década de 1980, a partir das discussdes
gue marcaram o | e o Il Seminario Nacional de Informatica na Educacéo, promovidos
pela SEI, MEC e CNPqg, em 1981, em Brasilia, e 1982, em Salvador,
respectivamente. No ISeminério, segundo Oliveira (1997, p. 29), tomou-se a posi¢ao
de que o uso do computador deveria ser visto como ferramenta auxiliar do processo

ensino-aprendizagem. No Il Seminario, os pesquisadores recomendavam a
Necessidade de que a presenca de computadores na escola fosse
encarada como um meio auxiliar no processo educacional, jamais deveria
ser visto como um fim em si mesmo, e, como tal, deveria submeter-se aos
fins da educacéo e ndo determina-los. Reforgcava-se ainda a ideia de que o
computador deveria auxiliar o desenvolvimento da inteligéncia do aluno,
bem como desenvolver habilidades intelectuais especificas requeridas pelos
diferentes contetidos. (MORAES, 1993, p. 20)

As tecnologias aumentaram seu desenvolvimento na &rea da comunicagéo
em grande velocidade. Entdo, surgiram novas formas de comunicacdo no meio
social, tornando-se necessario o envolvimento de cidaddos com essas tecnologias
digitais. Podemos notar tal relacdo a partir dos excessivos USOS € acessos em
aplicativos de interacdo imediata, como WhatsApp e aplicativos de redes sociais,
como Facebook, Instagram, que também propde interacdes dinamicas e imediatas.

Devido a essas redes imediatistas de comunicacdo, a escola precisa de
apoio, projetos de inclusado digital e de uma formacédo adequada para os docentes.
Nesse contexto novas estratégias, incentivos, politicas publicas e parcerias por
partes das secretarias de educacdo sao primordiais para iniciarmos uma reflexao
acercada promocdo de formacdes continuadas efetivas que colaborem com o
trabalho pedagdgico pautado em uma relacao significativa com as tecnologias.

Esse texto esta apresentado da seguinte forma: apos a presente introducéo,
abordo os conceitos norteadores do estudo, considerando o grande tema de
interesse: cultura digital; posteriormente, trago o percurso metodolégico; na quarta
secdo, desenvolvo as andlises das respostas dos sujeitos questionados; e por fim,

concluo parcialmente o estudo com as consideracdes finais.
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2 AS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO E FORMACAO DE EDUCADORES:
REVISAO CONCEITUAL SOBRE O CAMPO

O uso das novas tecnologias como apoio ao ensino e a aprendizagem vem
evoluindo muito nos ultimos anos, podendo trazer contribuicbes a educacéo
presencial ou a distancia. Entretanto, para evitar ou superar o uso ingénuo dessas
tecnologias, é fundamental conhecer as novas formas de aprender e de ensinar,
bem como de produzir, comunicar e representar conhecimento, possibilitadas por
esses recursos, que favoregam a democracia e a integracao social.

Para desenvolver uma prética pedagdgica voltada para a integracdo das
midias, uma das possibilidades tem sido o trabalho por projetos. Na perspectiva da
pedagogia de projetos, o aluno aprende-fazendo, aplicando aquilo que sabe e
buscando novas compreensfes com significado para aquilo que esta produzindo
(Freire & Prado, 1999; Almeida, 2002; Prado, 2003).

As inovacOes tecnoldgicas, especialmente as tecnologias de informacdo e
comunicacdo, também chamada de tecnologia digital, inserem-se no cotidiano de
guase todos os setores de atividade, evidenciando novas maneiras de se comunicar,
trabalhar e produzir conhecimento, o que provocam transformacgfes radicais nas
concepcOes de ciéncia, sociedade e educacao.

A reconstrucdo da metodologia a cada contexto em que a teoria de Paulo
Freire € colocada em acdo ancora-se na coeréncia entre a formacdo do
alfabetizador e a de seus alunos, mantendo-se fiel a realidade dos alunos, suas
histérias de vida, crencas, valores e concepcdes, despertando-lhes a curiosidade de
buscar compreender o mundo digital, suas possiveis contribuicdes e contradices
para a aprendizagem da leitura e escrita, num movimento que integra razdo e
emocao, teoria e pratica, ensinar e aprender.

Além de propiciar aos alunos e professores participantes do projeto, a
consciéncia de sua capacidade para intervir na realidade (FREIRE, 1996), a
curiosidade, a inquietacdo e a esperanca permitiram conquistar outros educadores e
gestores educacionais, fazendo com que essa iniciativa se expandisse para além
dos espacos e tempos em que ocorreu formalmente na rede de ensino.

Nesta secdo, revisito alguns conceitos que sao norteadores para
compreender o contexto atual da producéo do conhecimento no campo apresentado

bem como subsidios para dialogar com as respostas dos professores questionados.
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2.1 A Cibercultura

A tela do computador online ndo é canal de recepcdo para o individuo
solitario, ela é campo de possibilidades para que o sujeito interagir com outros
integrantes a partir de imagens, sons e textos em sua condicao digital, sendo que a
procura por cursos online aumentou muito por causa da sua flexibilidade e
mobilidade. Na cibercultura a educacdo na modalidade a distancia, tradicionalmente
baseada nos meios de massa imprensa, radio e TV, é cada vez mais online. A
legislagcdo oficial do MEC impulsiona amplamente a oferta da modalidade “ndo
presencial’ e as universidades particulares ampliam a oferta de disciplinas e cursos
online com vista num negdécio promissor

Para Lévy (1999) cibercultura €, sendo, pois, este novo espaco de interacao
proporcionado pela realidade virtual (criada a partir de uma cultura informatica). Ao
explicar o virtual, a cultura cibernética, em que as pessoas experiéncia uma nova
relacdo espaco-tempo, Levy (1999) utiliza a mesma analogia da rede para indicar a
formacao de uma inteligéncia coletiva.

Na cibercultura os atores da comunicacdo tendem a interatividade e nao a
separacdo da emissao e recepcao propria ha midia de massa. Para posicionar-se
nesse contexto, os professores precisardo dar-se conta do hipertexto, isto é, do ndo
sequencial, da montagem de conexdes em rede, que permite uma multiplicidade de
recorréncias entendidas como conectividade, dialogo e participagao.

Disponibilizar multiplas redes articulatérias, sabendo que nao se propde uma
mensagem fechada, ao contrério, oferecem-se informac6es em redes de conexdes
permitindo ao receptor ampla liberdade de associacdes, de significacdes (Silva,
2000).

12



2.2 Cultura Digital

A integracdo da cultura digital com a cultura educacional, em novas e
atualizadas bases, pode garantir a educacdo formal novos caminhos convergentes
as necessidades desses jovens e, principalmente, as caracteristicas da sociedade
contemporanea, imersa, em todos 0s seus segmentos, nas interfaces com o
universo digital e suas muiltiplas camadas.Disponibilizar mdultiplas redes
articulatérias, sabendo que ndo se propbe uma mensagem fechada, ao
contrario,oferecem-se informagfes em redes de conexdes permitindo ao receptor
ampla liberdade de associacdes, de significacdes (Silva, 2000).

A maioria dos alunos das novas geracfes que chegam as escolas possuem
familiaridade e expertises no uso dos meios digitais. Os jogos de computadores, e-
mail, a Internet, os telefones celulares e as mensagens instantaneas sao partes
integrais de suas vidas. A cultura digital aparece como meio de transformacéo, que é
a cultura das redes, do compartilhamento, da criacdo coletiva. Sao processos Vvivos
de articulacdo, processos politicos, sociais que impactam nosso modo de vida, de
construcéo e formacéo. E que encontram no digital ndo um suporte, mas um modelo
de elaboracdo (BARATTO e CRESPO, 2013, p. 19).

A facilidade de acesso as informac¢des pode fazer com que as pessoas sejam
meros receptores, muitas vezes superficiais, o que pode levar a ideia errdbnea de que
o mundo de informac&o é o préprio conhecimento. No entanto, VALENTE (s/d., p. 2)

ressalta:

O conhecimento é o que cada individuo constr6i como produto do
processamento, da inter-relacdo entre interpretar e compreender a
informac&o. E o significado que é atribuido e representado na mente de
cada individuo, com base nas informacdes advindas do meio em que ele
vive. E algo construido por cada um, muito proprio e impossivel de ser
transmitido —o que é transmitido é a informacgdo que é proveniente desse
conhecimento, porém nunca o conhecimento em si.

13



2.3. Sobre as politicas publicas para inclusédo digital nas escolas

Novos desafios, portanto, se colocam para a administracdo do ensino publico,
em todos o0s niveis gerenciais e de planejamento, seja o (a) professor (a) em sua
disciplina, seja o (a) gestor (a) publico (a) ao qual cabe a criacdo das condicdes
necessarias ao bom andamento dos trabalhos.

A partir do lancamento do Livro Verde do Programa Sociedade da Informacao
no Brasil, em 2000, o pais incorpora em sua agenda politica a universalizacdo do
acesso as tecnologias da informacdo e comunicacdo — TIC — e a promoc¢do da
“alfabetizagao digital” (BRASIL, 2000) da populagdo, com o objetivo de assegurar
gue a economia brasileira tivesse condicdes de competir no mercado mundial.
Nesse momento, ainda n&o estava posto na sociedade o termo “inclusdo digital’.
Este surge, e se consolida, a partir dos debates em torno do Livro Verde e das
analises que séo elaboradas sobre o programa brasileiro.

Apesar do termo “inclusao” ser uma positivagao de uma problematica social, a
da excluséo, implica o “entendimento do social a partir de uma concepg¢ao dual do
dentro e do fora” (BONETI, 2005, p. 3). Limitar a analise e bloquear a percepcao da
complexidade dos processos, carrega como potencialidade o fato de ser facilmente
compreensivel pela maioria da populacdo, ter apelo midiatico e ter provocado um
movimento na sociedade brasileira em prol da universalizacdo do acesso as TIC.

Todos sabemos que as politicas publicas sdo conjunto de acgbes, programas
governamentais nas esferas nacionais, estaduais e municipais que estdo ligadas
diretamente as questdes politicas e governamentais que mediam a relacdo entre
estado e sociedade. Sendo assim, a importancia da incluséo digital nas escolas para
garantir que professores, aluno e escola dispunham de meios e capacitacdo para
acessar, utilizar e distribuir informagdes e conhecimento, por meio das TIC, de forma

gue possam participar efetiva e critica na sociedade.
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3 METODOLOGIA

O presente trabalho se baseia em um estudo bibliografico, pesquisa
elaborada com base em livros, artigos, revistas especializadas em educacao, em
sites cientificos na internet, relacionado a importancia do uso das tecnologias em
sala de aulas. Levantando os dados e a importancia das tecnologias em sala de
aula, o estudo se da através de aplicacdo de um questionario a professores, que
trabalham com turmas de anos finais do ensino fundamental, em escola publica. Tal
escolha ocorre tendo em vista 0 momento que vivemos recentemente de restricdo
das atividades presenciais em sala de aula, pensando no qudo importante esta
sendo os usos das TICs na educacéo.

Sendo assim,0 questionario abaixo foi elaborado pela autora, sendo usado
para uma analise qualitativa, foi aplicado com professores dos anos finais da rede
publica da cidade de S&do Vicente do Sul R/S. O mesmo foi respondido por dois
professores da rede publica de ensino, que atuam nos anos finais, 0s quais tivemos
a oportunidade de explorara suas percepcbes e conceitos referente ao tema.E
importante enfatizar que as identidades dos professores foram preservadas, sera

referido como questionario A e questionario B

QUESTIONARIO:

1- Em sua escola existe laboratorio de informética?

2- Vocé utiliza algum recurso digital em suas aulas? E como se sente com 0 uso
das tecnologias como apoio pedagogico as atividades em sala de aula?

3- Vocé acha que os recursos digitais contribuem para o ensino aprendizagem?

4- Com o uso das tecnologias digital vocé percebe o interesse dos alunos nas
aulas ou eles demonstram ter dificuldades em lidar com esses recursos?

5- Qual o maior desafio do professor na era digital?

6- Vocé ja participou de alguma formacéao docente sobre cultura digital escolar?
Como vocé observa a formacgéo continuada sobre o tema em seu contexto de
trabalho?

O questionario foi elaborado de forma online, via e-mail que facilitou o contato

devido ao momento que estamos vivendo de restricbes por conta da pandemia da
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covid-19. O qual pretendeu contemplar os objetivos propostas na pesquisa;
identificar as tecnologias utilizadas por professores no ensino; identificar os acessos
tecnoldgicos disponiveis na escola dos docentes participantes do estudo; apresentar
diferentes tecnologias para auxiliar o ensino entre o professor e o aluno visando a

qualidade da educacéo.
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4 SOBRE AS RESPOSTAS DOCENTES

A presente pesquisa tem como foco identificar os diferentes recursos
tecnologicos, as concepgdes sobre inclusdo Digital, nas préaticas pedagdgicas e as
opinides e dificuldades encontradas por dois professores que atuam na rede publica
de ensino na cidade de Sao Vicente do Sul- R/S. Foi elaborado um questionario
investigativo, o qual pretendeu contemplar os objetivos propostas na pesquisa.
Através de suas respostas, foi possivel perceber que todos os professores
utilizam recursos digitais em suas aulas. Embora ndo tenham exemplificado quais
recursos utilizam.

Quando falamos em tecnologias digitais estamos falando das ferramentas
tecnologicas que facilitam o acesso a informacdo e comunicacdo, e as escolas as
escolas que a utilizam podem proporcionar aos alunos uma experiéncia de
aprendizagem e pesquisa mais contextualizada e enriquecedora. E com esta
pesquisa, através das respostas que obtivemos dos professores que responderam o
questionario podemos observar que ainda tem dificuldades tanto dos alunos, como
os préprios professores em lidar com as tecnologias digitais, entdo quando falamos
de politicas publicas para inclusdo digital nas escolas temos em vista que. Apesar do
termo “inclusdo” ser uma positivacdo de uma problematica social, a da excluséo,
implica o “entendimento do social a partir de uma concepg¢ao dual do dentro e do
fora” (BONETI, 2005, p. 3).

Desta forma destacamos que devido ao momento atual que estamos
vivenciando devido a Covid-19, o ensino foi totalmente remoto entdo as atividades
online estavam totalmente presente e os professores como obtivemos em resposta
no questiondrio, estavam totalmente sem preparo para trabalhar com essa nova
realidade por isso a importancia de propiciar aos alunos e professores participantes
do projeto, a consciéncia de sua capacidade para intervir na realidade (FREIRE,
1996), a curiosidade, a inquietacdo e a esperanca permitiram conquistar outros
educadores e gestores educacionais, fazendo com que essa iniciativa se expandisse

para além dos espacos e tempos em que ocorreu formalmente na rede de ensino.
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Questédo 1

Em sua escola existe laboratorio de informatica?

Percebemos com a resposta de ambos questionarios que as duas escolas
possuem laboratorio de informatica, mas, sera que é usado, esta em funcionamento
ou serve somente para acumular computadores velhos e sem uso? Fica aqui um
levantamento de questdes para pensarmos ou até mesmo sugerir sobre o

reativamento do laboratério de informatica nas escolas.

Questéao 2

Vocé utiliza algum recurso digital em suas aulas? E como se sente com 0 uso
das tecnologias como apoio pedagdgico as atividades em sala de aula?

Através de suas respostas, foi possivel perceber que ambos os professores
utilizam recursos digitais em suas aulas. Embora n&o tenham exemplificado em sua
totalidade quais recursos utilizam. Entre esses recursos digitais podemos dar
destaque, ndo somente aos computadores, propriamente ditos, mas também estéao
incluidas as midias, como filmes, sites, jogos online e mudltiplos aplicativos

disponiveis na rede.

Questéao 3
Vocé acha que os recursos digitais contribuem para o ensino aprendizagem?
Nesta questdo ambos os professores acreditam que os recursos digitais sédo
importantes para a aprendizagem, desde que sejam compreendidos e usado
adequadamente.

Questéo 4

Com o uso das tecnologias digital vocé percebe o interesse dos alunos nas
aulas ou eles demonstram ter dificuldades em lidar com esses recursos?

Em uma das respostas percebesse que a grande maioria dos alunos, tem
interesse e sabem lidar com esse recurso, desde que ele mostre aos alunos uma
funcionalidade que conecte os conteidos com o seu cotidiano.

Ja na outra resposta nos mostra com clareza a dificuldade que os professores

e alunos tem em lidar com as novas tecnologias. "para nossa surpresa no inicio da
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pandemia descobrimos que muitos dos nossos alunos e nds professores tinhamos

dificuldade em trabalhar (ensinar/ aprender) com o uso de novas tecnologias. ”

Questao 5

Qual o maior desafio do professor na era digital?

-“Creio que para nos professores que nao somos da “ERA” nativos digitais foi
um desafio muito grande, pois tivemos que aprender para ensinar e isso foi um dos
maiores eixos desafiadores conseguir usar a tecnologia para desenvolver o nosso
trabalho. “

MarcPrensky (2001) conceituou os termos Nativos e Imigrantes digitais, e
foram utilizados para descrever duas geracdes de individuos. A primeira geracao,
constituida por individuos que nasceram antes da potencializacdo das Tecnologias
de Informacdo e Comunicacdo (TICs) e da Internet denominados por ele de
Imigrantes Digitais. A segunda, que Marc Prensky denominou de Nativos Digitais, €
formada pelos que ndo conseguem imaginar o mundo sem as tecnologias, uma vez
que, quando vieram ao mundo, o computador, o celular e a internet ja faziam parte
da realidade global. Mesmo néo considerando inicialmente esses conceitos trago ele
ja que apareceu nesta resposta do questionario 2.

Questéo 6

Vocé ja participou de alguma formacéo docente sobre cultura digital escolar?
Como vocé observa a formacgdo continuada sobre o tema em seu contexto de
trabalho?

Vimos que os dois professores entrevistados participaram de formacao sobre
cultura digital, sendo que um acho que muitas dessas formacdes ainda sao muito
técnicas e tedricas, se fazendo necessario que sejam mais praticas, para mostrar 0
lado prético da utilizacdo das tecnologias e ferramentas que podem trazer beneficios
ao aluno e professor no processo de ensino/aprendizagem.

Sendo assim, as respostas desse questionamento nos mostram gque nossos
investigados reconhecem que a atualizacdo constante dos professores é uma forma

de vencer esses obstaculos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir desse trabalho de pesquisa foi possivel considerar que a inclusédo
digital tem se tornado uma ferramenta essencial na formacao tanto dos docentes
como dos alunos, devido o rapido e crescente das tecnologias na formacéo. Tendo
em vista que a cultura digital pode mostrar novos caminhos convergentes as
necessidades dos jovens e, principalmente, as caracteristicas da sociedade
contemporanea, em todos 0s seus segmentos, nas interfaces com o universo digital
e suas multiplas camadas.

Dessa forma, incentivando-os para a utilizacdo de recursos
tecnolégicos, atribuindo sentidos e significados sociais; e em suas praticas
pedagdgicas, vislumbrando a apropriacdo de habilidades e competéncias essenciais
ao seu desenvolvimento social e cognitivo, contribuindo significativamente com seu
processo de aprendizagem.

Entretanto as respostas de alguns questionamentos desse estudo relevaram
que ainda existe bastante dificuldade tanto dos alunos como dos professores em
lidar com esse novo método de ensino, mas que se fez muito necessario nesse
periodo de pandemia da COVID19, que ainda estamos vivendo.

Por meio das TIC, abrem-se ao individuo oportunidades concretas para a
melhoria de suas condi¢cdes de vida, tendo em vista que tudo € uma questao de
utilizar da forma correta, a tecnologia pode ser uma ferramenta poderosa a favor do
ensino, contribuindo para o aprendizado e desenvolvimento cognitivo dos alunos.
Entendendo que do conhecimento mais simples ao mais complexo, ninguém nasce
sabendo, todo ele é adquirido ao longo da vida, que leva a cada pequeno passo
dessa longa jornada e as novas tecnologias, facilitarem o acesso a novos

conhecimentos.
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ANEXOS

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
CURSO DE LETRAS - PORTUGUES EAD

QUESTIONARIO PARA EMBASAR O TRABALHO DE TCC. (Questionario 1)

1-Em sua escola existe laboratorio de informatica? Sim

2-Vocé utiliza algum recurso digital em suas aulas? E como se sente com o uso das
tecnologias como apoio pedagdgico as atividades em sala de aula? As vezes utilizo.

O uso das tecnologias auxilia na compreensédo dos contetudos aos alunos, porém,
em muitos casos ha uma resisténcia de alunos e professores no uso dessas
tecnologias.

3-Vocé acha que os recursos digitais contribuem para o ensino aprendizagem?
Quando bem compreendidos, utilizados e executados sim. Caso contrério, irdo
somente atrapalhar.

4-Com o uso das tecnologias digital vocé percebe o interesse dos alunos nas aulas
ou eles demonstram ter dificuldades em lidar com esses recursos? A grande maioria,
dependendo do recurso utilizado, tem interesse, desde que ele mostre aos alunos
uma funcionalidade que conecte os conteddos com o seu cotidiano e que isso pode
ser usado por eles, com algum beneficio.

5-Qual o maior desafio do professor na era digital? O maior desafio € saber usar
essas tecnologias a seu favor e relacionar com o cotidiano do aluno.

6-Vocé ja participou de alguma formacdo docente sobre cultura digital escolar?
Como vocé observa a formacdo continuada sobre o tema em seu contexto de
trabalho? Sim ja participei. Muitas dessas formacdes ainda sdo muito técnicas e
teoricas, trazendo um conhecimento que ja temos. E necessario que sejam mais
praticas, que mostrem o lado pratico da utilizacdo das tecnologias e ferramentas que

podem trazer beneficios ao aluno e professor no processo de ensino/aprendizagem.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
CURSO DE LETRAS - PORTUGUES EAD

QUESTIONARIO PARA EMBASAR O TRABALHO DE TCC. (Questionario 2)

1- Em sua escola existe laboratério de informatica?

Sim, porém ndo esta em funcionamento

2- Vocé utiliza algum recurso digital em suas aulas? E como se sente com 0 uso

das tecnologias como apoio pedagodgico as atividades em sala de aula?

Sempre que possivel sim, pois a tecnologia € uma ferramenta que temos para

nos auxiliar no ensino/aprendizagem, principalmente agora com a pandemia

ficou muito eficaz

3- Vocé acha que os recursos digitais contribuem para o ensino aprendizagem?

Acredito que sim, desde que sejam utilizados para proporcionar este fim.

4- Com o uso das tecnologias digital vocé percebe o interesse dos alunos nas

aulas ou eles demonstram ter dificuldades em lidar com esses recursos? Olha

para nossa surpresa no inicio da pandemia descobrimos que muitos dos

nossos alunos e nos professores tinhamos dificuldade em trabalhar (ensinar/

aprender) com o uso de novas tecnologias.

5- Qual o maior desafio do professor na era digital? Creio que para nés

professores que nado somos da “ERA” nativos digitais foi um desafio muito

grande, pois tivemos que aprender para ensinar e isso foi um dos maiores

eixos desafiadores conseguir usar a tecnologia para desenvolver nosso

trabalho

6- Vocé ja participou de alguma formacédo docente sobre cultura digital escolar?

Sim, com certeza e foi a maneira como aprendi um pouquinho para poder

trabalhar com a ferramenta digital. Como vocé observa a formacao

continuada sobre o tema em seu contexto de trabalho? Muito importante,

desde que haja interesse por parte dos docentes em desenvolver um

aprendizado sobre o tema abordado, do contrario de nada valera.
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