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RESUMO

A presente dissertacdo discute a aplicacdo e analise de uma pesquisa-acao
(THIOLLENT, 2002), desenvolvida em uma escola da rede privada do municipio de
Rio Grande — RS. O objetivo geral desta pesquisa foi analisar a implementa¢éo de um
projeto interdisciplinar, mediado pelas TDIC, sob a luz das Metodologias Ativas no
contexto de ensino remoto emergencial, com o intuito de verificar os possiveis
beneficios e limitacbes de atividades interdisciplinares no processo de ensino e
aprendizagem da lingua adicional. Pesquisas como as de Moran (2018), Bottentuit
Junior (2019) salientam que modelos ativos proporcionam o desenvolvimento do
protagonismo do aluno em seu processo de aprendizagem. Para alcancar o objetivo
da pesquisa, aplicou-se um produto pedagdgico organizado a partir de atividades
interdisciplinares, a luz da Abordagem Baseada em Projetos, através do ensino online.
Fundamentaram a importancia das metodologias ativas na sala de aula estudos de
Bottentuit Junior (2019), Moran (2018) e Valente (2018). A intervenc&o ocorreu
durante um periodo de cinco semanas, no segundo semestre de 2020. Neste estudo
foi adotado o método qualitativo para coleta e analise de dados. Foram utilizados os
seguintes instrumentos para a coleta de dados: observacdo remota das aulas,
producdo escrita e oral dos alunos, registro fotografico e questionarios poés-
intervencao. Os resultados apontaram gue os estudantes desenvolveram habilidades
linguisticas e conhecimento cultural, além da autonomia, da criticidade e da
criatividade a partir das atividades propostas, além de proporcionar aos professores o
compartilhamento das praticas pedagdgicas. Dessa forma, a pesquisa conclui que a
intervengcao desempenhou um papel significativo no processo do desenvolvimento do

protagonismo dos discentes.

Palavras-Chave: Interdisciplinaridade. Metodologias Ativas. TDIC. Lingua Inglesa.



ABSTRACT

This dissertation discusses the application and analysis of an action research
(THIOLLENT, 2002), developed in a private school in the city of Rio Grande — RS. The
general objective of this research was to analyze the implementation of an
interdisciplinary project, mediated by TDIC, through Active Methodologies in the
context of emergency remote teaching, in order to verify the possible benefits and
limitations of interdisciplinary activities in the teaching and learning process. of the
additional language. Researches such as those by Moran (2018), Bottentuit Junior
(2019) point out that active models provide the development of the student's
protagonism in their learning process. To achieve the research objective, a
pedagogical product organized from interdisciplinary activities was applied, in the light
of the Project-Based Approach, through online teaching. The importance of active
methodologies in the classroom was based on studies by Bottentuit Junior (2019),
Moran (2018) and Valente (2018). The intervention took place over a period of five
weeks, in the second half of 2020. In this study, the qualitative method was adopted
for data collection and analysis. The following instruments were used for data
collection: remote observation of classes, written and oral production of students,
photographic record, and post-intervention questionnaires. The results showed that
students developed linguistic skills and cultural knowledge, in addition to autonomy,
criticality and creativity from the proposed activities, in addition to providing teachers
with sharing pedagogical practices. Thus, the research concludes that the intervention

played a significant role in the process of developing the protagonism of students.

Keywords: Interdisciplinarity. Active Methodologies. TDI. English.
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1 INTRODUCAO

O capitulo de introdugéo deste estudo é dividido em duas subsec¢fes. Na primeira
secdo apresento a minha trajetoria como académica e como docente até o presente
momento; na segunda, discuto minhas indagacdes como professora de Lingua
Inglesa, apresento a justificativa para o desenvolvimento dessa pesquisa, além de

explorar a questdo de pesquisa e 0s objetivos — gerais e especificos.

1.1 Minhatrajetoria

A educacéo e a busca por novos aprendizados sempre estiveram muito presentes
em minha vida. Filha de pai mecanico e mae professora, desde muito cedo
frequentava o espaco escolar. Cresci observando meus pais sempre em busca de
novos saberes para inovar suas formas de ensinar.

Minha trajetGria escolar teve inicio aos dois anos e meio de idade no Colégio
Sagrado Coracdo de Jesus, na cidade do Rio Grande/RS. Aos cinco anos de idade,
ingressei no Colégio Marista S&o Francisco, também na cidade do Rio Grande/RS e
permaneci |4 até concluir meus estudos. Durante os anos como aluna do S&o
Francisco, tive a oportunidade de ser aluna da minha mae e experienciar as
estratégias de ensino dela, que para época eram inovadoras, como ensinar fracoes
com um bolo de laranja e realizar as atividades de aula escutando musica. As
lembrancas dessas aulas sdo muito presentes na minha memoria, assim como o
aprendizado resultante dessas atividades.

No ano de mil novecentos e noventa e oito, iniciei meus estudos da Lingua Inglesa
na escola de idiomas British House, também na minha cidade natal. Nessa época,
eram poucos o0s jovens que tinham a oportunidade e o interesse de estudar uma
segunda lingua em um curso livre. Muitos desistiam ao longo dos anos, eu conclui
todos os niveis que a escola oferecia no ano de dois mil e sete.

A minha carreira académica teve inicio em dois mil e seis, entretanto, apesar da
paixdo pela lingua inglesa e pela docéncia estar presente em minha vida, prestei
vestibular para o curso de Administracdo de Empresas na extinta Faculdade Atlantico
Sul. Apos a conclusdo da graduacéo em dois mil e nove, entendi que a carreira, até
entdo escolhida, ndo era com a qual eu me identificava.

Ao longo do ano de dois mil e dez, decido voltar a frequentar as cadeiras

universitarias e ingressar no curso que, certa vez, despertou uma paixao em mim, o
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Inglés. Entéo, presto o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), ja a nova forma de
ingresso as universidades federais.

Em dois mil e onze, inicio o curso de Letras — Portugués/Inglés da Universidade
Federal do Rio Grande (FURG). Ja no primeiro ano do curso de licenciatura, tenho
minha primeira experiéncia como docente. Durante seis meses, lecionei aulas de
inglés para criancas e adolescentes da periferia da cidade do Rio Grande, através do
Projeto de Extensao “Portas Abertas para o Mundo”, coordenado pela Profa. Dra.
Sabrina Hax Duro Rosa, do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do
Rio Grande do Sul (IFRS) — Campus Rio Grande. Nessa primeira experiéncia, o
estudo da lingua inglesa era secundario, pois a troca de experiéncias era 0 mais
relevante. Nesse curto periodo, tive contato com adolescentes advindos de uma
classe social diferente da minha, e com isso, comecei a perceber que o papel do
professor vai além de ensinar um contetdo. O professor, muitas vezes, pode ser
aquele que proporciona ao aluno afeto e atencéo.

Ja no ano de dois mil e treze, iniciei minhas atividades como bolsista de iniciacdo
cientifica do projeto “Género Literario e Performance: As Narrativas Indigenas e a
Literatura Contemporanea no Brasil e no Canada”, coordenado pela Profa. Dra.
Rubelise da Cunha, no Nucleo de Estudos Canadenses (NEC) da FURG. Durante os
anos como aluna pesquisadora, o projeto me possibilitou participacdes em eventos, 0
desenvolvimento da escrita académica, além de reflexdes acerca do lugar dos povos
origindrios, tanto no Brasil quanto no Canada.

Apo6s concluir a graduacdo, lecionei como professora do Nucleo de Linguas
(NucLl) do Programa Inglés sem Fronteiras da Universidade Federal de Pelotas
(UFPEL), coordenado pela Profa. Dra. Janie Cristine do Amaral Gongalves. As aulas
eram destinadas para os alunos universitarios e para os servidores da instituicao que
tinham como objetivo aprender inglés basico ou prestar o teste de proficiéncia
oferecido pela Universidade.

Minha experiéncia como professora na escola regular, teve inicio em dois mil e
dezessete, no Colégio Salesiano Leédo XllI, na cidade do Rio Grande/RS, com turmas
do Ensino Médio. Mesmo nesse curto periodo lecionando na educacéo basica, minha
pratica docente j& mudou desde o primeiro dia em que cheguei a sala de aula e me
deparei com adolescentes entre 14 e 18 anos, com interesses e perspectivas
diferentes. Essa mudanca na minha pratica é perceptivel tanto na minha didatica,

guanto na relagdo com os alunos. Recordei da minha primeira experiéncia como
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docente bolsista, a qual me ensinou que o papel do professor € mais do que ensinar
0 conteudo, pois o afeto e a atencdo também séo essenciais dentro de uma sala de
aula. A afetividade, desde entéo, esta presente na minha relagdo com os meus alunos
e é elemento primordial da minha didatica. Como diz Moran (2014, p. 28),
“aprendemos quando interagimos com os outros e o mundo depois, quando
interiorizamos, quando nos voltamos para dentro, fazendo nossa propria sintese,
nosso reencontro do mundo exterior com a nossa reelaboragao pessoal’.

No ano de dois mil e dezenove, passei a lecionar também para os alunos dos anos
finais do ensino fundamental. Encontrei novos desafios, pois as especificidades dos
alunos eram outras, ainda ndo conhecidas.

No momento em que decidi participar do processo seletivo para o Mestrado
Profissional em Ensino de Linguas da Unipampa, no campus de Bagé, foi pensando
nos meus alunos e nos beneficios que o mestrado traria para a minha prética
pedagogica. Entendo que precisamos estar em constante inovacdo nas nossas
praticas docentes, pois 0S nossos alunos nos instigam a isso. Quero poder
proporcionar aos meus alunos momentos de experiéncias e trocas que fiquem
registradas nas lembrancas deles e, além disso, que o aprendizado construido seja
significativo. Como afirma Moran (2014), um dos grandes desafios para nés
professores € ajudar a tornar a informacao significativa, a selecionar as informacdes
realmente importantes entre tantas possibilidades, a compreendé-las de forma cada
vez mais abrangente e profunda e torna-las parte do nosso referencial. Quero que os
meus alunos enxerguem além do contetdo. Assim como um dia, uma professora de
matematica me fez enxergar a operacao de divisdo de fracGes através de um bolo de

laranja.

1.2 Minhas inquietagdes

O mundo digital em que vivemos transformou o modo de vida das pessoas,
possibilitando 0 acesso a informacéo e a expansao cultural. No ambito educacional,
nosso alunado também é influenciado pela tecnologia e pelo acesso a informacéo. As
geracdes que frequentam as carteiras das escolas sdo chamadas de Geracédo Z, a
geracao multitarefa, imediatista e falante da linguagem digital (PASSERO; ENGSTER,;
DAZZI, 2016).

Prensky (2012) destaca que estamos vivendo uma nova era da tecnologia

digital e que o modo de como utilizamos a tecnologia e como a filtramos para encontrar
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0 que precisamos dependem de cada um de nds, pois devemos enxergar que a
tecnologia € e sera uma forma de ajuda relevante para a formacdo de nossa
sabedoria, de modo que possamos tomar decisdes e realizarmos avaliacbes
acertadas e conscientes. Em consequéncia disso, o ser humano podera aperfeicoar
suas competéncias cognitivas, afetivas e sociais gracas a tecnologia digital,
aperfeicoando, assim sua sabedoria (PRENSKY, 2012).

Para o autor, o termo sabedoria digital (PRENSKY, 2012) se refere a todos que

cresceram e estdo acompanhando essa (re)evolucéo digital:

a tecnologia digital pode nos fazer cada vez mais sabios. A sabedora digital
€ um conceito duplo, referindo-se primeiro a sabedoria que se apresenta no
uso da tecnologia, em que nossa capacidade cognitiva vai além de nossa
capacidade natural, e, em segundo lugar, a sabedoria no uso prudente da
tecnologia para realcar nossas capacidades. (PRENSKY, 2012, p. 101).

Para o autor, sermos sabios digitais implica ndo s6 como uma forma de
melhorarmos nossas capacidades naturais com as tecnologias existentes, mas
também como identificacdo continua das areas novas, ja que “o sabio digital também
deve perceber que a capacidade de controlar a tecnologia digital para suas
necessidades € uma habilidade chave na era digital” (PRENSKY, 2012, p.113).

Nesse contexto, nosso papel €, como escola e professores, estabelecer um
vinculo entre tecnologia e educacdo, para que nossos educandos se sintam
desafiados e motivados em seus processos de aprendizagem.

Considerando o atual cenério educacional, encontramos alunos que sempre
estiveram rodeados de tecnologia e a linguagem digital é aprendida da mesma forma
gue sua lingua materna. NOs professores, ao contrario dos alunos, precisamos
aprender essa nova linguagem digital que advém da tecnologia, porém, nem sempre,
estamos dispostos a aprender o que para 0 nosso aluno é um elemento basico e de
facil entendimento. Demo (2011, p.20) observa que “de um lado, muitos estudantes
embarcam nas novas tecnologias, mas nao conseguem usa-las de modo inteligente,
critico e criativo; e de outro, muitos professores continuam desconectados e mesmo
resistentes a elas”. Entretanto, essa linguagem digital esta diretamente interligada
com nossa pratica docente, pois a linguagem que nos tinhamos contato, até entao, ja
nao é tao eficaz com os alunos de hoje. O processo de aprendizagem da maioria de
nossos alunos é completamente diferente do que tinhamos antes da evolugcdo da
tecnologia. Os alunos geracdo Z tém a capacidade de executar e processar

multitarefas.
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O uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) no
contexto escolar faz-se necessario com o intuito de tornar nossos alunos mais sabios
digitalmente e de se apropriarem da informagéo disponivel de forma consciente e
significativa; ja o professor, é o sujeito capacitado nesse processo educacional que ira
orientar e mediar essa aprendizagem autbnoma.

O ano de 2020, nos instigou a estabelecer um vinculo entre tecnologia e
educacao de forma imediata e com recursos limitados. A declaracdo da Organizacéo
Mundial de Saude (OMS), em marc¢o de 2020, sobre a propagacao da pandemia do
novo coronavirus (SARS-CoV-2), gerou incertezas, insegurancas e adaptacdes em
todos os ambitos da sociedade mundial. No Brasil, esse anuncio foi acompanhado de
medidas de restricdo social (isolamento social), ocasionando adequacdes em diversos
setores da sociedade, especialmente o da Educacdo, que teve suas atividades
interrompidas.

Nesse cenario, o Ministério da Educacdo (MEC) concedeu as escolas da
educacao basica a liberacdo do cumprimento dos duzentos dias letivos, mantendo a
obrigatoriedade das oitocentas horas de atividades (Medida Provisoria 934, de 1° de
abril de 2020). Além disso, estados e municipios, através de decretos, deram
orientacdes especificas as suas redes de ensino.

Diante desse novo contexto, o ensino remoto emergencial foi adotado como
solucdo para amenizar os efeitos da pandemia na educacédo a fim de manter a
continuidade do ano letivo. O ensino online modificou 0os processos de ensino e
aprendizagem, pois adotou o0 uso de tecnologias digitais nos processos educacionais,
desafiando os docentes a reinventar suas praticas pedagogicas. Moreira, Henrigques
e Barros (2020) dizem que com a virtualizacdo dos sistemas educativos e com a
alteracao das praticas, o professor assume novos papéis e comunica de formas com
as quais nado estava habituado. Pesquisas recentes (MOREIRA; HENRIQUES;
BARROS; MORGADO; SOUSA; PACHECO; SAMPAIO, 2020) dialogam sobre o
impacto da pandemia no ambito educacional e sugerem possibilidades de mudancas
no processo de ensino e aprendizagem vinculados ao uso das tecnologias digitais.

Levando em consideracdo o avanco da tecnologia, e consequentemente dos
alunos, além do novo cenério da educacdo resultante da pandemia do COVID-19,
podemos entender que se faz necessario que o docente esteja em busca de aprender
essa nhova linguagem digital e em incorpora-la a sua préatica docente, visto que o0s

estudantes estdo conectados a informacéo, e que se faz necessario oportunizar uma
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aprendizagem que permita autonomia dos discentes, melhore sua vida e a de seus
semelhantes (MORAN, 2015).

Diante desse cenario, decidi aprofundar-me nas questdes que permeiam a
presente pesquisa acerca do ensino online mediado pelas metodologias ativas por
acreditar que contribuiriam na aprendizagem e no desempenho de estudantes
aprendizes da lingua inglesa, além de propiciar uma experiéncia de vida significativa
aos mesmos e a seus semelhantes. Conforme afirma Moran (2018), € importante que
sejam propostos caminhos que viabilizem mudancgas, de curto e longo prazo,
considerando as necessidades de cada aluno e ao seu projeto de vida, através de
metodologias ativas, modelos hibridos e tecnologias digitais. Dessa forma, o trabalho
buscou responder a seguinte questdo: como atividades interdisciplinares, mediadas
com o uso das TDIC, sob a luz das Metodologias Ativas, podem ressignificar a
aprendizagem da Lingua Inglesa no Ensino Médio, em uma turma de 3° ano, de uma
escola privada da cidade do Rio Grande-RS?

O estudo teve como objetivo geral de pesquisa analisar a implementacao de
um projeto interdisciplinar, mediado pelas TDIC, sob a luz das Metodologias Ativas no
contexto de ensino remoto emergencial, com o intuito de verificar os possiveis
beneficios e limitacbes de atividades interdisciplinares no processo de ensino e
aprendizagem da lingua adicional.

No intuito de compreender quais sdo as contribuicbes das atividades
interdisciplinares do ensino online na aprendizagem dos alunos de lingua inglesa, a
pesquisa teve como objetivos especificos:

a) verificar, a partir da visado dos alunos, de que forma as atividades interdisciplinares
contribuem para a aprendizagem da Lingua Inglesa no ensino remoto emergencial;
b) discutir, a partir da perspectiva dos professores envolvidos, de que forma uma
proposta interdisciplinar, sob a luz das Metodologias Ativas e TDIC, contribuem para
as praticas pedagogicas no contexto de ensino online;

C) investigar como as atividades, propostas através das metodologias ativas (ensino
baseado em projetos) e potencializadas pelas TDIC, desenvolvem (ou n&o) as
habilidades linguisticas e o conhecimento cultural do aluno.

O estudo é definido como pesquisa-acdo, pois foi desenvolvido a partir da
analise da pratica pedagdgica do professor-pesquisador, do contexto em que estava
inserido, possibilitando um olhar critico e ativo em relacdo a realidade apresentada

(THIOLLENT, 2002) . A relevancia do estudo consistiu em contribuir no campo das
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pesquisas sobre a aprendizagem de lingua inglesa, a partir de atividades
interdisciplinares, sob a luz das Metodologias Ativas e TDIC no ensino online.

A pesquisa foi desenvolvida em uma escola da rede privada, localizada na
cidade de Rio Grande — RS, com jovens adolescentes matriculados no 3° ano do
Ensino Médio. Como professora-pesquisadora busquei propiciar atividades
interdisciplinares, sob a luz do Ensino Baseado em Projetos, envolvendo os
componentes curriculares de Ensino Religioso, Geografia e Matematica com o0 ensino
da Lingua Inglesa, de modo com que 0s alunos experienciassem uma aprendizagem
significativa em um periodo de pandemia e de ensino online.

Assim, o desempenho dos estudantes na lingua inglesa foi pensado através do
uso das tecnologias, pois as atividades desenvolvidas para esta pesquisa instigaram
acOes dos alunos no intuito de realizar os objetivos propostos, e consequentemente
aplicar a lingua inglesa como forma de comunicagéo. A sala de aula é um espaco em
gue os alunos podem expressar-se e dividir experiéncias de vida. Além disso, pode
propiciar experiéncias significativas. A pandemia do COVID-19 despertou
transformagodes, sejam individuais ou coletivas, Maria Clara Jost apud Monteiro (2020)
salienta que o momento de pandemia mobilizou o surgimento de movimentos
empaticos e de cuidados com o outro por todo o mundo.

Esta pesquisa também teve esse intuito de cuidado com os estudantes, com 0s
professores e com a sociedade, propiciando aos estudantes uma aprendizagem
significativa que os possibilitasse novas formas de pensar e de agir; incentivando 0s
professores a buscarem novas préaticas pedagogicas para o crescimento da sua
didatica; e para a sociedade cidaddos que pensem no coletivo e que busquem
experiéncias significativas para o bem comum.

A presente dissertacao esta dividida em trés capitulos, além da introducdo, em
gue discorro sobre minha trajetéria e minhas inquietagdes que contribuiram para a
escolha do tema, e das consideragbes finais. O primeiro capitulo intitulado
Ingredientes apresento a fundamentacdo tedrica dividida em trés tépicos. No
primeiro, busco entender os conceitos acerca de interdisciplinaridade e ensino de
linguas. No segundo tépico, procuro discutir sobre as Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicacgéo (TDIC), além do ensino online. J& o terceiro topico abarca
0s preceitos das metodologias ativas e da aprendizagem baseada em projetos.

O segundo capitulo, intitulado Modo de preparo, apresento a metodologia

subdivida em dois tépicos. O primeiro abrange a metodologia da pesquisa, na qual
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explicito a escolha da abordagem qualitativa para o desenvolvimento do trabalho, bem
como a contextualizacdo dos participantes e do local de aplicacdo da intervencéao,
além de apresentar os procedimentos selecionados para a geracdo e analise de
dados. O segundo topico apresenta a metodologia da intervencdo que traz o produto
pedagdgico. No terceiro capitulo, intitulado Partilha, apresento a analise e discussao

dos resultados.
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2 INGREDIENTES

O presente capitulo, intitulado Ingredientes, apresenta as consideracdes
tedricas que fundamentam a presente pesquisa e serdo apresentadas em trés topicos.
O primeiro tépico apresentara as questdes relacionadas a interdisciplinaridade e o
ensino de linguas. Apds, o segundo topico discutira as Tecnologias Digitais da
Informacéao e Comunicagéao (TDIC), bem como o ensino onlife e o novo paradigma, o
ensino onlife. Por fim, o dltimo tépico, abordara os conceitos sobre as Metodologias

Ativas e a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP).

2.1 Interdisciplinaridade e ensino de linguas

A interdisciplinaridade, nas ultimas décadas, tem sido debatida como um novo
conceito para a educacdo. Fazenda (2011a) afirma que as reformas na educacéao
brasileira, desde a década de 1970, indicavam a necessidade de uma proposicéo
interdisciplinar, sendo recorrente nas décadas seguintes até 2000. A autora ressalta
gue a interdisciplinaridade deixou de ser uma questao periférica e tornou-se um objeto
central dos discursos governamentais e legais, a partir da década 2000.

Os documentos prescritivos apresentam a interdisciplinaridade como
componente integrador, facilitador e motivador do ensino. Nos documentos focados
no Ensino Médio, a ideia ganha maior atencéo, a partir da publicacdo das Diretrizes
Curriculares para o Ensino Médio e da matriz orientadora do ENEM (BRASIL, 1998;
2006; 2012).

Apesar de estar presente nos documentos oficiais, a ado¢ado de propostas
interdisciplinares ainda ndo ocorre em totalidade no contexto educacional brasileiro,
muitas vezes por medo do novo ou por ndo compreendermos a que o termo se refere.

A interdisciplinaridade, segundo Fazenda (1979), ndo possui um sentido Unico e
estavel, e nem sempre seu significado € compreendido da mesma forma. Entretanto,
apesar das distingBes terminologicas serem indmeras, 0 principio € sempre 0 mesmo
“a interdisciplinaridade caracteriza-se pela intensidade das trocas entre o0s
especialistas e pelo grau de integracao real das disciplinas no interior de um mesmo
projeto de pesquisa” (JAPIASSU, 1976 apud Fazenda, 2011a, p. 51)

Pombo (1993) a define como a combinacgéo entre duas ou mais disciplinas com
0 objetivo de compreender e sintetizar um objeto a partir de pontos de vistas

diferentes.
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Fazenda (2011a) salienta que Guy Michaud (1972) propbs, com intuito de
esclarecer os problemas de terminologia e abrir caminho para uma reflexdo
epistemoldgica, uma distingdo terminologica em quatro niveis: multi, pluri, inter e
transdisciplinar. A partir desse documento, um grupo de especialistas, em 1970,
procurou estabelecer o papel da interdisciplinaridade e seus vinculos com a
universidade. Eles estabelecem a elucidacédo dos seguintes significados:

Disciplina — Conjunto especifico de conhecimentos com suas proprias
caracteristicas sobre o plano do ensino, da forma¢édo dos mecanismos, dos métodos,
das matérias.

Multidisciplina — Justaposicao de disciplinas diversas, desprovidas de relacéo
aparente entre elas. Ex.: musica + matematica + historia.

Pluridisciplina — Justaposicdo de disciplinas mais ou menos vizinhas nos
dominios do conhecimento. Ex.: dominio cientifico: matematica + fisica.

Interdisciplina — Interacdo existente entre duas ou mais disciplinas. Essa
interacdo pode ir da simples comunicacéo de ideias a integracdo mutua dos conceitos
diretores da epistemologia, da terminologia, da metodologia, dos procedimentos, dos
dados e da organizacao referentes ao ensino e a pesquisa. Um grupo interdisciplinar
compde-se de pessoas que receberam sua formacdo em diferentes dominios do
conhecimento (disciplinas) com seus métodos, conceitos, dados e termos proprios.

Transdisciplina — Resultado de uma axiomatica comum a um conjunto de
disciplinas (ex. Antropologia, considerada “a ciéncia do homem e de suas obras”,
segundo a definicdo de Linton). (MICHAUD et al., 1972, p. 23 apud FAZENDA, 2011a,
p. 54)

Sobre a proposta terminologica, Pombo (1993) diz que deve ser entendida como
um processo progressivo de integracao disciplinar, no qual a pluridisciplinaridade seria
o polo minimo, a transdisciplinaridade o polo maximo da integracao interdisciplinar, e
a interdisciplinaridade o conjunto das multiplas variagBes possiveis entre os dois
extremos.

Considerando a variedade conceitual acerca da interdisciplinaridade, Fazenda

(2011a) a define como

o termo utilizado para caracterizar a colaboracdo existente entre disciplinas
diversas ou entre setores heterogéneos de uma mesma ciéncia [...], visando
a um enriguecimento matuo. [...] Ndo é ciéncia, nem ciéncia das ciéncias,
mas € o ponto de encontro entre 0 movimento de renovacao da atitude diante
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dos problemas de ensino e pesquisa e da aceleracdo do conhecimento
cientifico (FAZENDA, 2011, p. 73).

Fazenda (2011a) salienta que a interdisciplinaridade surge como uma inovacgao
para o ensino, que permite uma reflexdo aprofundada, critica e salutar sobre o
funcionamento dele.

Anjos-Santos, Gamero e Gimenez (2014, p. 87) entendem a interdisciplinaridade
e 0 seu papel como a “articulacao entre diferentes areas do conhecimento, mediadas
pela linguagem, para promover a conscientizacdo de desenvolvimento critico e de
contato/acesso a diferentes esferas sociais possibilitadas pelas TDIC”.

As propostas interdisciplinares tém o objetivo de permitir aos estudantes
desenvolver suas atividades, assegurar sua orientacéo, a fim de definir o papel que
deverdo desempenhar na sociedade. Além disso, proporcionar aos alunos situacées
para que aprendam a aprender, e oportunizar que desenvolvam habilidades para que
se situem no mundo de hoje, criticando e assimilando as inuUmeras informacdes
cotidianas (FAZENDA, 2011a). Como resultado, o estudante conseguira relacionar o
vivido com o estudado, relacionando com suas experiéncias.

Portanto, a proposta interdisciplinar busca interacéo entre diferentes disciplinas
com foco em um determinado objeto (LEFFA, 2006), e consequentemente foca na
ligacdo entre o individuo e a sociedade, influenciando na formacdo do cidaddo. Em
outras palavras, o conhecimento possibilita o desenvolvimento da cidadania e das
relacdes sociais (ANJOS-SANTOS, GAMERO e GIMENEZ, 2014).

Fazenda (2011a) ressalta que o valor e a aplicabilidade da interdisciplinaridade
sao verificados tanto na formacao geral, profissional, de pesquisadores, como no meio
de superar a dicotomia ensino-pesquisa e como forma de permitir uma educacéo
permanente.

Pensando na aplicacdo de um projeto interdisciplinar, sabemos que é possivel
encontrar diversas barreiras de ordem material, pessoal, institucional e
epistemoldgica. Esses empecilhos podem ser transpostos pelo desejo de criar, de
inovar, de ir além. O projeto interdisciplinar surge, em alguns casos, de um e
contamina 0s outros e o0 grupo, formando parcerias na interdisciplinaridade
(FAZENDA, 2001). O trabalho pedagdgico interdisciplinar prevé um dialogo entre as
areas do conhecimento e uma percepcdo acerca do ensino além das unidades
disciplinares, ou seja, que alcance a compreensao de um ensino voltado para o todo,

contribuindo para todas as areas na formagéo do conhecimento académico.
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O educador precisa sempre estar em constante formacao, se apropriando de
novos e infinitos conhecimentos. A interdisciplinaridade permite ao educador olhar o
gue ndo se mostra e perceber o que ainda ndo se consegue, mas esse olhar exige
uma disciplina propria capaz de ler nas entrelinhas (FAZENDA, 2001; 2011b).

Quando pensamos no ensino de linguas, sabemos que é de grande importancia
para a formacéo do individuo, pois a lingua representa muito mais do que um elemento
essencial para comunicagao. Dos Santos et al. (2016) define que a lingua “é capaz de
envolver a pessoa em todo o seu contexto, vai além da sua capacidade de interagir
com o outro, englobando nesse processo aspectos da sua cultura, educacao e
processos comunicativos presentes em seu dia a dia”.

No processo de aprendizagem de uma lingua estrangeira, relacionamos que a
lingua em estudo é a lingua do outro. Do outro individuo, da outra comunidade, do
outro pais, do outro mundo. A partir desse comportamento, podemos perceber uma
certa resisténcia para que enxerguemos a lingua estrangeira como algo pertencente
ao nosso mundo, a nossa histéria e ao nosso individuo. Isso esta relacionado ao fato
de que nés brasileiros comumente somos criticados por reproduzir na nossa realidade
0 que acontece fora, pois, em vez de incorporar aspectos de outras culturas a nossa,
nos submetemos as outras (LEFFA, 1999). E preciso romper com o fato de
reproduzirmos o que € pertencente a outras culturas e entender que € possivel
agregar a nossa o que consideramos pertinente.

Conforme os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), oferecer o ensino de
uma lingua estrangeira possibilita ao educando o contato com diferentes culturas e
com diferentes maneiras de viver e de se relacionar com o outro (BRASIL, 1998).
Cabral (2003) salienta que é sabido que o homem, a lingua e a cultura se
interrelacionam e estdo entrelagados de maneira que um ndo se faz sendo em
presenca do outro. O contato com outras culturas, possibilita aos alunos
experienciarem uma infinidade de visbes, valores, atitudes, tradicdes e costumes.
Apesar de estarmos sempre conectados e tendo a possibilidade de enxergar o mundo
através de um click, muitas vezes é a partir das aulas de linguas estrangeiras que o
estudante vé o outro e tem contato com diferentes sociedades e culturas.

O ensino de linguas no Brasil passou por consideraveis modificacdes, tanto em
termos de contetudo, como de metodologia. Cada método desenvolvido apresenta um
foco e estratégias de ensino diferentes, no qual destacam-se: (a) método tradicional —

traducéo e versdo de textos; (b) método direto — a lingua através da lingua; (c) —
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método audiolingual — repeticdo / imitacdo; (d) abordagem comunicativa —
comunicacao; (e) pés-método — pedagogia da particularidade, pratica e possibilidade
(LEFFA, 1999; JALIL e PROCAILO, 2009).

Conforme afirmam Jalil e Procailo (2009), os métodos de ensino devem ser
considerados um referencial a ser adaptado pelo professor considerando o contexto
no qual esta inserido. Portanto, o presente trabalho buscou adotar a abordagem
comunicativa como método para permear o projeto desenvolvido para a aprendizagem
de inglés.

A abordagem comunicativa define que ter a competéncia comunicativa é além
do conhecimento linguistico, ela envolve também competéncias como: cultural —
conhecimento acerca do contexto sociocultural no qual se fala a lingua alvo;
sociolinguistica — saber escolher os meios de comunicacdo de acordo da situacao;
discursiva — capacidade de construir ou interpretar textos no seu conjunto; estratégica
— capacidade de usar estratégias apropriadas para compensar deficiéncias no
dominio do cddigo linguistico, visando favorecer uma efetiva comunicacéo (JALIL e
PROCAILO, 2009).

A partir dessas competéncias, pode-se dizer que 0 processo de ensino e
aprendizagem se torna mais equilibrado, considerando como objetivo os contetdos a
serem aprendidos e as habilidades que o aprendiz precisa desenvolver. Desse modo,
a aprendizagem da lingua também foca nos contextos e nas situacbes de uso. O
professor tem o papel de mediador, encorajando a cooperacdo e a comunicagao entre
os alunos, dando énfase nos contextos social e cultural (JALIL e PROCAILO, 2009).

Além disso, sabemos que as tecnologias digitais tém assumido um papel cada
vez mais importante no mundo contemporaneo, atrelado a isso a aprendizagem de
inglés e a apropriacdo de praticas de letramento digital se tornaram requisito
fundamental para a cidadania. Como destacam Anjos-Santos, Gamero e Gimenez
(2014), essa nova realidade ja é reconhecida nas Orienta¢cdes Curriculares para o
Ensino Médio — Linguas Estrangeiras Modernas (2006), e salientam que os curriculos
gue incorporam o letramento critico como parte dos objetivos para aprender uma
lingua estrangeira, fazem a partir do reconhecimento da interrelacdo entre as
linguagens produzidas pelas novas tecnologias e o dominio da lingua inglesa.

Como ja foi salientado, nossa sociedade estd em constante transformacao,
consequentemente, demanda novas competéncias e habilidades. No ambito

educacional, também é exigido novas praticas, novas atitudes e novas discussoes.
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Como vivemos em uma sociedade tecnoldgica, a tecnologia esta permeando esses
processos de ensino e aprendizagem em niveis educacionais. E necessario que
oportunizemos espacos para discussao da necessidade do uso de tecnologias digitais
como mediadoras de praticas sociais contemporaneas, a partir de atividades
pedagdgicas que viabilizam o uso dessas ferramentas de maneira critica e criativa
(ANJOS-SANTOS, GAMERO e GIMENEZ, 2014).

A adocdo de um ensino interdisciplinar em lingua estrangeira, no caso da
presente pesquisa, 0 Inglés, também se faz necessaria, objetivando uma interacéo
entre os conteudos, um dialogo entre os professores, bem como a cooperacao entre
0s envolvidos no processo.

O proximo toépico, abrange discussdes acerca as Tecnhologias de Informacéo e
Conhecimento (TDIC), a sua importancia e o seu papel dentro do contexto educacional

brasileiro.

2.2 TDIC

Estamos vivendo novos tempos tecnologicos. A partir da ampliacdo das
possibilidades de comunicacéo e de informacao, a nossa forma de viver e de aprender
na atualidade é modificada. Estamos na era da Sociedade da Informacdo ou
Sociedade Digital (KENSKI, 2003a).

Lévy (2005, p. 22) diz que “cada forma de vida inventa seu mundo”. O meio
social vem se transformando e a tecnologia esta diretamente relacionada a essa
mudanca, Vvisto que 0s grupos sociais se transformaram em varios aspectos das suas
vidas cotidianas como: sua organiza¢ao social, comunicacéao, cultura e aprendizagem
através dos recursos tecnologicos disponiveis em cada época. Entretanto, o
surgimento das tecnologias ndo garante que atinjam todos os diferentes grupos da
sociedade. (ANJOS-SANTOS, GAMERO e GIMENEZ, 2014).

Kenski (2003b) salienta que a linguagem é um tipo de tecnologia que foi criada
pela inteligéncia humana para possibilitar a comunicacdo entre os membros de
determinado grupo social. A identidade de um determinado povo, de uma cultura
também é caracterizada pela linguagem através dos diferentes idiomas.

Conforme Paiva (2015) e Kenski (2003a), a cada nova tecnologia que surge, a
primeira reacdo € a de desconfiancga, de rejeicdo e de medo. Aos poucos, a tecnologia
comeca a fazer parte das praticas sociais e tornam-se integrantes do cotidiano. As

Tecnologias de Informagcdo e Comunicacéo (TDIC), Kenski (2003b) define como o
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resultado do uso da linguagem oral, da escrita e da sintese entre som, imagem e
movimento, que com o avanco tecnoldgico possibilitou novas formas de uso das TDIC
para producao e propagacao de informacoes, a interagcdo e a comunicagcao em tempo
real.

Andrade e Sartori (2018) salientam que o mundo e a vida mudaram muito, porém
a escola nem tanto. As autoras argumentam que a vida das criancas e dos jovens,
especialmente nas grandes cidades, tem sido, na sua maioria, mediadas pelas
tecnologias digitais da era urbana do consumo e da informagéo.

Moran (2015) defende que hoje a tecnologia oferece a integracéo de todos os
espacos e tempos. Sabemos que as praticas sociais permeadas pelo uso de
tecnologias digitais sdo crescentes na constituicdo do individuo contemporaneo.

Quando pensamos no contexto educacional, a tecnologia tem propiciado uma
alteracéo na dinamica da escola e da sala de aula, uma vez que possibilita aulas mais
dindmicas e instigantes, transforma as interacdes entre alunos e professores, e
proporciona novas relacdes entre o aprendiz e a informacdo, permitindo que o
estudante seja parte ativa do processo de construcdo (BOTTENTUIUT, 2019;
VALENTE, 2018).

Sobre essas mudancas, Andrade e Sartori (2018) definem que lidar com as
tecnologias da inteligéncia na era digital envolve recriar sentidos e significados para o
conhecimento ja construido e compartilhado em redes. Também defendem que
“‘inovar € mudar agdes, comportamentos, ou seja, assimilar, na vivéncia dos gestos,
das narrativas, dos percursos cotidianos no contexto de cada sala de aula, novas
experiéncias significativas do aprender e do ensinar (ANDRADE e SARTORI, 2018,
p. 176)".

Como destacam Anjos-Santos, séo diversas as agfes sociais que podemos
realizar mediadas pelo uso das diferentes TIDC como: enviar e-mails; acessar o
Facebook; postar fotos no Instagram; responder mensagens de amigos através do
Whatsapp; assistir ou postar videos no Youtube; entre outras. Essas acodes
exemplificam as diferentes demandas comunicativo-sociais propiciadas pelo
engajamento dos individuos em redes interconectadas da Internet. Conforme apontam
Leu et al. (2004)

Embora esteja claro que muitos novos letramentos estdo emergindo

rapidamente, cremos que 0s mais essenciais do ponto de vista da escola se
agrupam ao redor da Internet e permitem aos alunos explorar as extensas
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TICs que se tornaram disponiveis em um ambiente online e conectado. Na
era da informacéo, acreditamos ser essencial preparar os alunos para estes
novos letramentos porque eles sdo centrais para o uso da informacéo e
aquisi¢ado de conhecimento. (LEU et al., 2004, p. 1571 apud ANJOS-SANTOS
et al., 2014, p. 85).

A partir disso, entendemos as possibilidades de pratica real do uso da lingua
inglesa em diversos contextos mediados pelo uso das TDIC nas praticas pedagdgicas
formais, bem como nas praticas de aprendizagem em contextos nao formais.
Entretanto, o planejamento e implementacdo dessas praticas pedagdgicas para a
aprendizagem de lingua inglesa a partir do uso das TDIC se mostram como um dos
grandes desafios para os professores no século XXI.

O inglés surge como critério entre a articulagdo de conhecimentos e
agentividade do cidadéo dentro da sociedade, por consequéncia do avanco das TDIC
e pelo advento da internet (ANJOS-SANTOS, GAMERO e GIMENEZ, 2014). Segundo
Garcia e Leffa (2010, p. 329), essas tecnologias sdo empoderadoras por propiciar
‘novas formas de acesso a informacdo e novos estilos de raciocinio e de
conhecimento, amplificando uma profunda mutacdo do saber, prolongando
determinadas capacidades cognitivas humanas — memoria, imaginacao, percepgao”.

Bottentuit Junior ( 2019) defende que as TDIC em sala de aula precisam ser
compreendidas como um meio de modernizacao e intercambio de experiéncias entre
alunos e professores, no qual cada um pode contribuir com o processo cognitivo do
outro pelas trocas oportunizadas. Além disso, destaca que o desafio para desenvolver
pessoas para a sociedade da era contemporanea, nao € restrito a educacéo formal,
mas também propiciar uma educacéo digital.

Sobre 0 uso das TDIC Demo (2011) diz que

tecnologia ndo é o grande desafio, ja que funciona, tendencialmente, como
suporte. Grande desafio é o que fazer com ela, sobretudo como domesticar
as novas tecnologias para que sirvam ao direito de aprender bem e de
produzir conhecimento com devida autonomia e autoria (DEMO, 2011, p. 20).

Esse cenério de inovacdo, motivado pelas TIDC, incentiva o crescimento das
diversas metodologias que tém se apresentado no cotidiano escolar. Novas
metodologias ativas estdo sendo estudadas e aplicadas com o objetivo de atender as
demandas que nossa sociedade impd&e. O uso das TDIC oportuniza ao nosso aluno a
produzir contetudo relevante, a se posicionar criticamente, além de oportunizar o
desenvolvimento da criatividade, da autonomia e do protagonismo. O maior desafio

ainda estd nas maos do docente, conforme destaca Demo (2011), pois além de
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acompanhar as novas tecnologias e metodologias, tem que ser o orientador no
processo de aprendizagem do seu educando, auxiliando nas escolhas.

Nesse cenario, 0 professor deve ser capaz de instigar, estimular e despertar no
aluno o interesse pela conquista da sua autonomia. Educar surge como a acao de
desenvolver o educando com conhecimento, dota-lo de habilidades e competéncias

com intuito de torna-lo participativo na sociedade de forma produtiva.

2.3 Ensino Online x Ensino Onlife

A evolucao das tecnologias digitais e das redes de comunicacao influenciam as
mudancas da sociedade contemporanea, tornando-a cada vez mais digital. Sabemos
gue o digital esta presente em todos os ambitos sociais, muitas vezes influenciando
no surgimento de novos paradigmas e na transformacéo de modelos ja existentes.

No ambito da educacédo, a evolucdo tecnoldgica também assume um papel
importante na configuracdo dos ambientes educacionais de modo que possibilita a
inovacao, a transformacao e a modernizacdo (MOREIRA e SCHLEMMER, 2020).

A Educagéo mediada pelo digital, como Ensino Remoto ou Ensino a Distancia,
Educacdo a Distancia ou elLearning, oferece estratégias que se diferenciam no
conceito e na aplicagéo, entretanto muitas vezes sao utilizadas e classificadas de uma
mesma maneira (MOREIRA e SCHLEMMER, 2020).

O Ensino Remoto ou Aula Remota apresenta-se como uma modalidade de
ensino em que pressupde o distanciamento geografico de professores e estudantes.
Nessa modalidade, o ensino presencial fisico é transferido para os meios digitais, o0
processo é centrado no conteddo, a aula € ministrada por um mesmo professor e 0
compartilhamento é realizado em um mesmo momento, pois a aula ocorre em tempo
sincrono, seguindo principios do ensino presencial. A comunicacdo é classificada
como bidirecional, visto que o professor protagoniza video aula ou aula expositiva
através de sistemas de web conferéncia. Essa modalidade substitui o espacgo da aula
geografica pela sala de aula digital (MOREIRA e SCHLEMMER, 2020).

Ja o Ensino a Distancia (EaD) considera a separacéo fisica e, por vezes
temporal, entre alunos e professores. Essa modalidade se vincula a um meio de
comunicacao, que foi sendo modificado ao longo dos anos, desde o surgimento da
escrita, passando pela invencdo da imprensa, o estudo por correspondéncia, o radio
e a televisdo, a comunicacao por computador, até chegar ao uso das Tecnologias e

Redes de Comunicacdo Digital. Apesar de perpassar por diferentes meios de
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comunicacao, a centralidade no contetddo e a comunicacdo unidirecional (um para
muitos) caracteriza o Ensino a Distancia. (MOREIRA e SCHLEMMER, 2020). A
primeira legislagéo especifica para EaD no ensino superior, surge em 1996, cujas
bases legais para a modalidade foram estabelecidas pela Lei de Diretrizes e Bases
na Educacao Nacional n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996.

A Educacédo a Distancia relaciona-se com o desenvolvimento dos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem. Essa modalidade utiliza as tecnologias da Internet para
proporcionar um conjunto significativo de solugbes como meios de suporte para que
a aprendizagem ocorra. A Educacéao a Distancia possibilita a interagédo constante entre
0s sujeitos, as tecnologias e a informacao. Além disso, oferece formas de atualizacao,
armazenamento/recuperacédo, distribuicdo e compartilhamento instantaneo da
informacédo, superacdo dos limites de tempo e espaco, comunicacdo sincrona e
assincrona, construcdo do conhecimento, desenvolvimento da aprendizagem
colaborativa e cooperativa, da autonomia e da tomada de decisao, possibilitando a
ampliacdo da consciéncia social (MOREIRA e SCHLEMMER, 2020).

Moreira e Schlemmer (2020) definem a Educacéo a Distancia como um

processo que enfatiza a construgdo e a socializacdo do conhecimento; a
operacionalizacao dos principios e fins da educacao, de forma que qualquer
pessoa, independentemente do tempo e do espaco, possa tornar-se agente
de sua aprendizagem, devido ao uso de materiais diferenciados e meios de
comunicagao, que permitam a interatividade (sincrona ou assincrona) e o
trabalho colaborativo/cooperativo (MOREIRA, SCHLEMMER, 2020, p. 14).

Moreira e Schlemmer (2020) afirmam que apesar da evolucdo dos meios, que
possibilitam a comunicacdo e interacdo multidirecional, ainda sdo utilizadas
estratégias do Ensino a Distancia que utilizam materiais enviados por e-mail e por
videoaulas.

Ainda podemos destacar o elLearning que caracteriza uma aprendizagem a
distancia mediada pela tecnologia, podendo ser entendido como a evolucao natural
da EaD, respeitando os requisitos e as exigéncias de acessibilidade, inclusdo e de
interacdo de diferentes contextos, promovendo novas interacbes e aprendizagens
relevantes e contextualizadas (MOREIRA; SCHLEMMER, 2020).

Diante da propagacdo do Coronavirus, no ano de 2020, os sistemas
educacionais do mundo inteiro tiveram que buscar solu¢cdes para que o calendario
escolar fosse cumprido, visto que um longo periodo de isolamento social foi

vivenciado. No Brasil, diversas diretrizes foram aprovadas para diminuir os impactos
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causados pelo COVID-19 nas redes de ensino, sugerindo o uso de plataformas
publicas para aulas online em todos os niveis de ensino. Entretanto, muitas
discussbes vieram a tona, visto que a incluséo digital ainda nao é realidade em todo
o territério brasileiro (SAMPAIO, 2020).

A Educacéo Online é descrita por Moreira e Schlemmer (2020, p. 17) como “a
modalidade educacional que se caracteriza por processos de ensino e de
aprendizagem que acontecem totalmente em rede, por meio da comunicacao
multidirecional possibilitada pelo sinal digital e viabilizada por diferentes TD”. Nessa
modalidade o foco esta na interagdo, na autoria e na constru¢do do conhecimento,
possibilitando a aprendizagem colaborativa.

Paiva (2020) destaca que ja no inicio do século 21, a expansao da educacao
online ja era prevista, mas alertava para a necessidade da propagacdo do acesso
universal a servigos de informacao e comunicacdo. Apesar disso, a educacédo online
se expandiu ao longo do ano de 2020 e o0 acesso nao se tornou totalmente universal.

Com as atividades letivas presenciais migradas para a realidade online,
professores transferiram suas metodologias e praticas pedagodgicas, tipicas dos
territérios fisicos de aprendizagem, para o que foi chamado de ensino remoto de
emergéncia (MOREIRA, HENRIQUES e BARROS, 2020). A virtualizagdo dos
sistemas educativos fez com que o professor assumisse novos papéis, comunicando
de formas com as quais ndo estava habituado.

O isolamento fisico autoimposto ndo fez com que a produtividade deixasse de
existir. A adogdo de uma modalidade menos usual, o teletrabalho, foi possivel através
de plataformas digitais, 0 mesmo aconteceu com a educacao e suas atividades letivas
a distancia em todos os niveis educacionais.

Morgado et al (2020) destaca Estévez (2020, p. 277) que salienta que o digital

conquista um novo sentido nas nossas vidas

Até h& alguns meses atras, poucos sabiam da plataforma Zoom. Hoje todo
mundo a usa. Num futuro préximo, havera outros que a substituirdo, mas para
fins analiticos, digamos que o Zoom marque o modelo de producédo para o
qual estamos a ser disciplinados. [...] Uma mudanca que procura imobilizar-
nos o suficiente para ndo interromper a producdo e o consumo, mas reduzir
a propagacgdo do virus humano, que foi introduzido no meio ambiente,
tornando-o inabitdvel e cada vez mais devastado pela sua utilizacdo
(ESTEVEZ, 2020, p.277 apud MORGADO et al, 2020, p. 5).

As tecnologias digitais, apesar de apresentarem vantagens, solicitam uma

permanente formacao de quem faz uso dela. Isso porque a inovacgéo acontece a todo
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momento, consequentemente resulta em mudancas significativas nas préaticas dos
professores. A plataforma Zoom surge como possibilidade de contato sincrono com
os estudantes, propiciando momentos de fala, escuta, reflexdo, construcdo, ensino e
aprendizagem (MOREIRA, HENRIQUES e BARROS, 2020).

O ensino online emergencial, foi uma estratégia encontrada para diminuir 0s
impactos do isolamento social na vida dos professores, estudantes e familias.
Entretanto, antes da sua implementacéo, nao foi refletido se os sujeitos envolvidos
estavam prontos para esse processo, se tinham competéncia para cumprir seus
papéis. Nenhum envolvido estava pronto. Os professores ndo estavam prontos para
planejar e implementar novas estratégias de ensino que contemplassem o online. Os
alunos ndo estavam prontos para desenvolver sua autonomia sozinhos. As familias
nao estavam prontas para assumirem o papel de orientadores no processo de
aprendizagem de seus filhos. Além disso, a falta de acesso a internet dificultou o
processo de aprendizagem de muitas criancas e jovens no Brasil (COSCARELLI,
2020).

Como destaca Moreira et al. (2020), o professor além de transmitir
conhecimentos, passa a guiar o processo de aprendizagem do estudante, além de
acompanhar, motivar, mediar e dialogar, proporcionando uma interacdo humana
positiva. Os autores também salientam que € esperado do professor suporte e
estimulo para os estudantes, regulando e orientando suas emocdes, afetos e atitudes.
Ainda, nessa realidade online, o professor tem a funcdo de avaliador da aprendizagem
e dinamizador de grupos e interagdes, sincronas e assincronas, promovendo
ambientes de aprendizagem colaborativos e construtivistas.

Sampaio (2020) destaca que a proposta de ensino digital e a tecnologia
apresentam-se como propulsoras de novos fazeres pedagdgicos, trazendo efetivas
implicagGes educacionais, contribuindo para reflexdes acerca da utilizagdo das
textualidades produzidas e acessadas em ambientes virtuais ha contemporaneidade.

Moreira e Schlemmer (2020) definem a Educacédo Digital como

“um movimento entre atores humanos e ndo humanos que coexistem e estédo
em comunicacgéo direta, ndo mediada pela representagdo, em que nada se
passa com um que nao afete o outro [...] resulta em apropriacdo, no sentido
de atribuicBo de significado e o desenvolvimento de competéncias
especificas, vinculadas aos processos de ensinar e de aprender em contexto
de transformacéo digital” (MOREIRA e SCHLEMMER, 2020, p. 23)
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A partir dessa definicdo os autores propdem um continuum que considera desde
0s processos de ensino e aprendizagem acrescidos pelas tecnologias digitais e/ou
redes de comunicacéao, até o desenvolvimento de uma educacéao totalmente online e
digital. A pandemia, como ja mencionado, trouxe a tona diversas discussdes sobre o
uso da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem.

Nesse cenario, Moreira e Schlemmer (2020) sugerem que se adote o paradigma
do Onlife, compreendendo que vivemos em uma realidade hiper conectada na qual as
tecnologias digitais e as redes de comunicagao sao mais que ferramentas, pois afetam
a nossa concepgao e nossas interagdes com a realidade.

Assim como a sociedade esta em constante mudancas a partir das tecnologias,
0 mesmo acontece com a educacdo. Por essa razdo, precisamos desenvolver e
aplicar concepgdes que considerem as necessidades da formacdo docente e dos
processos de ensino e aprendizagem, destacando a realidade multicultural,
multifacetada, multidisciplinar que encontramos nessa sociedade digital (MOREIRA,;
SCHLEMMER, 2020).

2.4 Metodologias Ativas

O processo de educar é cada vez mais complexo, pois a sociedade exige mais
competéncias por estar em constante evolucdo. Moran (2015, p. 18; 2018, p. 2) diz
que “quanto mais aprendamos préximos da vida, melhor’. Também defende que “a
vida é um processo de aprendizagem ativa, de enfrentamento de desafios cada vez
mais complexos”. A aprendizagem permeia nossas vidas desde 0 nosso nascimento,
estamos em constante processo de aprendizagem por diferentes meios, com o
objetivo de transformacdo, individual e coletiva, e essa aprendizagem esta
diretamente relacionada ao contexto em que estamos inseridos e do que nos é
significativo.

Hoje, precisamos preparar nossos alunos para que sejam criativos,
inovadores e empreendedores, além de focar na aprendizagem (MORAN, 2004).
Diante desse cenario, também é exigido por parte do professor uma competéncia que
abranja comunicacao, colaboracgéo, criatividade e pensamento critico, bem como o
dominio no uso de recursos tecnoldgicos dentro da sala de aula com o intuito de
propiciar a informagdo de uma maneira mais atrativa aos alunos (BOTTENTUIT
JUNIOR, 2019).
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Sabemos que os processos de aprendizagem sao mudltiplos, continuos,
hibridos, formais e informais, organizados e abertos, intencionais e ndo intencionais
(MORAN, 2018). E que todo processo de ensino necessita de uma metodologia que
permeie o caminho ao encontro do objetivo pretendido. As metodologias de ensino
SA0 0S percursos que orientam os processos de ensino e aprendizagem e que ocorrem
através de técnicas, estratégias e abordagens (MORAN, 2018). Utta e Utta (2018)
destaca que “metodologia de ensino representa a compreensao da totalidade do
processo de ensino, de maneira racional, planejada e organizada”.

As metodologias ativas séo starts para atingirmos processos mais elaborados
de reflexdo, de integracdo cognitiva, de generalizacdo e de reelaboracdo de novas
praticas (MORAN, 2015). Segundo Almeida (2018, p. xi), “a metodologia ativa se
caracteriza pela inter-relagdo entre educacao, cultura, sociedade, politica e escola,
sendo desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos, centrados na atividade do
aluno com a inteng¢ao de propiciar a aprendizagem”. A razdo pela qual elas séo ativas,
estd diretamente relacionada com o uso de praticas pedagogicas que engaja 0S
estudantes em atividades praticas nas quais eles proprios tornam-se 0s protagonistas
da sua aprendizagem (VALENTE, 2018).

Almeida (2018) também destaca que tal concepg¢do surgiu antes do
aparecimento das TDIC, através do movimento Escola Nova, no qual seus
idealizadores, William James, John Dewey e Edouard Claparéde, defendiam uma
metodologia de ensino centrada na aprendizagem por meio da experiéncia e no
desenvolvimento da autonomia do aluno. Valente (2018, p. 28) salienta que para John
Dewey, “a educacao deveria formar cidadaos competentes e criativos, capazes de
gerenciar sua propria liberdade”.

No que tange o trabalho pedagdgico vinculado a metodologia da
problematizac&o, abordada por Freire (1996), Almeida (2018, p. xi) diz que o ato de
ensinar significa oportunizar situagdes a fim de despertar a curiosidade do aluno,
oportunizando o pensamento concreto, a conscientizacdo sobre a realidade e a
construcdo de conhecimentos para a transformacéo da sociedade, superando a ideia
de que ensinar é sindnimo de transferir conhecimento. Sobre esse aspecto, Utta et al.
(2018) também acrescenta que além da autonomia, propicia-se o despertar da tomada
de decisdao, seja individual ou coletiva, no ambito educacional e social.

Para que isso aconteca, todos os niveis do ambito escolar precisam estar em

sintonia, tendo o acolhimento, a abertura, a criatividade e o0 empreendedorismo como
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caracteristicas. Sabemos que ainda temos um longo caminho a trilhar, pois algumas
escolas ainda adotam os métodos tradicionais, que focam na transmissdo de
informacdes pelos professores através de aulas expositivas, alunos passivos e
avaliacdes iguais (BOTTENTUIT JUNIOR, 2019; MORAN, 2015).

Sobre os modelos ativos, Bottentuit Junior (2019, p. 12), diz que “modelos
ativos na educacao visam reverter a ideia do sabio no palco para o modelo do guia ao
lado”, a partir de transformacfes no ambiente da sala de aula, resultando em um
espaco de interacdo, pesquisa, desenvolvimento e trabalho colaborativo.

No que diz respeito as metodologias ativas, Moran (2018) destaca que

as metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orientacdo do professor
(MORAN, 2018, p. 4).

O autor ainda define que as metodologias ativas “s&o estratégias de ensino
centradas na participacao efetiva dos estudantes na constru¢do do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida” (p.4). Também destaca que
elas se expressam através de modelos de ensino hibridos num mundo conectado e
digital.

A aprendizagem constrdi-se a partir de um processo complexo entre trés
movimentos ativos hibridos: a construcédo individual, a construcdo grupal e a
construcao tutorial. Na individual, o aluno escolhe seu caminho e a responsabilidade
principal é de cada um; j& na grupal, o aluno amplia seu conhecimento a partir do
compartilhamento de saberes com diferentes grupos e a aprendizagem depende do
processo de interacdo entre os individuos; e na tutorial, a aprendizagem acontece com
a orientacdo de pessoas mais experientes em diferentes campos e atividades
(MORAN, 2018).

Sobre o papel do professor, nos modelos ativos, Moran (2015) diz que

o papel do professor € mais o de curador e de orientador. Curador, que
escolhe o que é relevante em meio a tanta informacéo disponivel e ajuda os
alunos a encontrarem sentido no mosaico de materiais e atividades
disponiveis. Curador, no sentido também de cuidador: ele cuida de cada um,
da apoio, acolhe, estimula, valoriza, orienta e inspira. Orienta a classe, 0s
grupos e cada aluno (MORAN, 2015, p. 42).



38

Considerando essa perspectiva, o professor pode oportunizar projetos
pedagogicos inovadores, personalizados e contextualizados, indo de encontro as
necessidades e interesses dos alunos com intuito de desenvolver competéncias mais
amplas, motivar e engajar em projetos, tornando assim a aprendizagem mais
significativa. A aprendizagem torna-se mais significativa quando os alunos sé&o
motivados, sdo ouvidos e encontram sentido nas atividades propostas (MORAN,
2018).

O campo das metodologias ativas oferece diversas técnicas ativas. Cada uma
delas com elementos caracteristicos, porém todas com o mesmo objetivo de
oportunizar o protagonismo e a autonomia do estudante no seu processo de
aprendizagem. Apesar dessa diversidade estar disponivel aos professores, ndo é
adequado escolher apenas uma como estratégia, pois voltariamos as aulas da
educacéo tradicional, a qual ndo oferece possibilidades de praticas.

O professor tem a oportunidade de experimentar diferentes estratégias,
reavaliar e reinventar para alcancar seus objetivos. Isso é possivel através dos

diferentes métodos ativos existentes, entre eles:

a) Sala de aula invertida (Flipped Learning)

A abordagem da sala de aula invertida inverte o processo; o aluno estuda
previamente sobre determinado tema ou problema, e torna o espaco da sala de aula
um lugar para perguntas, discussdes e atividades praticas, resultando em um
aprofundamento do conhecimento e das competéncias. O conceito proposto pela
Flipped Learning Network (2014 apud BOTTENTUIT JUNIOR, 2019) afirma que

A aprendizagem invertida € uma abordagem pedagdégica na qual a instrugao
direta se desloca do espaco de aprendizagem grupal para o espaco de
aprendizagem individual, e o espaco grupal resultante é transformado em um
ambiente de aprendizagem interativo e dindmico em que o educador guia 0s
alunos enquanto eles aplicam os conceitos e se engajam criativamente no
assunto (BOTTENTUIT JUNIOR, 2019, p. 15).

Essa metodologia otimiza o tempo da aprendizagem e do professor, pois
oportuniza o trabalho a partir das dificuldades apresentadas pelos alunos, em vez de

apresentacdes acerca de um conteudo.

b) Aprendizagem por jogos (Game Based Learning)
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Esta abordagem surge como forma de encantamento e motivagao para 0s
estudantes, resultando em uma aprendizagem préxima da vida real. A metodologia
ocorre a partir da adocao de jogos educativos na sala de aula, como forma de
exercicio para desenvolver habilidades que envolvam colaboracdo, estratégias,
negociacodes, entre outras. Também colabora para que os alunos enfrentem desafios
e dificuldades, além de auxiliar com os fracassos e 0s riscos. A aprendizagem é

alcancada de forma ludica e estimulante.

c) Gamificacdo (Gamefication)

Stanley (2012) afirma que a gamificacdo acontece quando juntamos 0 jogo ao
mundo real, em outras palavras, n0s usamos recursos dos games em situacdes reais.
O autor também destaca que a pratica esta tornando-se mais atrativa entre os
educadores, visto que resulta em um maior engajamento quando uma atividade é
apresentada como game. Essa metodologia torna o aluno um personagem, a sala de
aula como cenario e as atividades como desafios e fases, gerando recompensas,
perdas ou punicdes.

Werbach e Hunter (2012 apud Duarte, 2014), destacam quatro aspectos que
necessitam ser considerados para a aplicacdo adequada: a motivagéo que a atividade
pode gerar, a possibilidade de escolhas significativas que surgirdo a partir de
atividades com objetivos interessantes, a estrutura da atividade e os possiveis

conflitos entre a motivacéo, do jogo e as existentes.

d) Aprendizagem baseada na investigacao (Inquiry Based Learning)

Esta modalidade oportuniza aos alunos e professores contato com processos
similares aos utilizados pelos investigadores, possibilitando a construcdo de
conhecimento relevante. Mesquita (2016, p. 255) define essa estratégia de
aprendizado como “um processo de descoberta das relagcbes causais, dos fendmenos
em estudo, atravées da formulacdo de hipGteses, pesquisa, observacao,
experimentacao e verificagao”. Moran (2018) salienta que essa abordagem além de
envolver pesquisa, avalia situacdes e possibilita a descoberta, caminhando do simples

ao complexo.

e) Aprendizagem baseada em problemas (Problem Based Learning)
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E a metodologia que propde a pesquisa de possiveis causas para um
problema que envolva os conceitos e teorias aprendidos previamente. Borochovicius
e Tassoni (2021, p.3) dizem que “o0 método possibilita uma maior interacéo entre os
alunos nos trabalhos em grupo e o estreitamento da relacdo entre professor e alunos,
favorecendo o ensino e a aprendizagem”. Moran (2018) destaca que essa abordagem
apresenta uma matriz ndo disciplinar ou transdisciplinar, organizada por temas e
competéncias com diferentes niveis de complexidade, as quais os alunos deverao
compreender e solucionar a partir de atividades individuais ou em grupos.

As metodologias ativas sao os caminhos a serem percorridos no intuito de
avancar mais no conhecimento profundo, nas competéncias socioemocionais e em
novas praticas pedagogicas. Além das metodologias citadas acima, ainda temos a
abordagem que sera discutida com maior detalhamento no préximo tépico, a
aprendizagem baseada em projetos (Project Based Learning) que foi a metodologia
escolhida para permear a presente pesquisa.

Considerando os modelos ativos apresentados, podemos perceber algumas
caracteristicas semelhantes nas suas propostas, todos tém a preocupacao em engajar
os alunos, em todas as etapas dos processos de aprendizagem, tornando-os mais
ativos e autbnomos, propiciando o protagonismo. Quando o aluno é ouvido, oferece o
seu conhecimento prévio como forma de partilha, ocorre um processo de
reconhecimento e pertencimento as situacdes vivenciadas na sala de aula. O aluno
consegue verificar que seu processo de aprendizagem faz parte da sua vida cotidiana,
e vice-versa.

Valente (2018) salienta que com a implementacédo das metodologias ativas ha
uma modificacdo nos papéis dos participantes do processo. A responsabilidade sobre
a aprendizagem é do estudante, que precisa ter uma postura participativa e construir
0 seu conhecimento. Ja o professor passa a ser o mediador, o consultor do aprendiz.
A sala de aula é o espaco de encontro do aprendiz com seu professor e colegas que
atuam como auxiliadores na resolucédo de tarefas, troca de ideias e significacdo da

informacao.

2.4.1 Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)

Quando pensamos no ensino da Lingua Inglesa nas escolas, sabemos que o

professor precisa ser criterioso nas suas escolhas quanto a abordagem, os métodos,
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o tipo de planejamento, a selecdo/producéo de material e as estratégias de avaliagdo
(OLIVEIRA; CASSOLI, 2020).

O uso da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) oportuniza aos alunos
uma possibilidade de tornarem-se mais ativos e autbnomos no seu processo de
aprendizagem. Além disso, oferece a oportunidade do aluno se envolver com
atividades que sejam desafiadoras e estejam ligadas ao seu cotidiano.

Essa metodologia € definida por Bender (2014) como

um modelo de ensino que consiste em permitir que os alunos confrontem as
guestbes e os problemas do mundo real que consideram significativos,
determinando como abordéa-los e, entdo, agindo de forma cooperativa em
busca de solu¢des (BENDER, 2014, p. 9, 2014).

Oliveira, Siqueira e Romao (2020, p. 777) defendem que “a ABP € um método
de ensino que estimula a aprendizagem dos contetdos programéaticos por meio do
envolvimento dos alunos em situacdes reais e desafiadoras”. Dessa forma, os alunos
conseguem criar e aplicar hipéteses, aprendendo ativamente durante o processo.

Sabe-se que a sociedade se tornou altamente tecnoldgica e esta em
constante inovagéao, exigindo habilidades e competéncias especificas desenvolvidas
para 0 século XXI, tais como: resolucdo de problemas, pensamento critico,
comunicacao de ideias e cooperacdo. Relacionando a ABP e o desenvolvimento

dessas habilidades e competéncias, Bender (2014) afirma que

A ABP é um formato de ensino empolgante e inovador, no qual os alunos
selecionam muitos aspectos de sua tarefa e sdo motivados por problemas do
mundo real que podem, e em muitos casos irdo, contribuir para a sua
comunidade. [...] A investigacdo dos alunos é profundamente integrada a
aprendizagem baseada em projetos, e como eles tém, em geral, algum poder
de escolha em relacdo ao projeto do seu grupo e aos métodos a serem
usados para desenvolvé-lo, eles tendem a ter uma motivacdo muito maior
para trabalhar de forma diligente na solucéo de problemas (BENDER, 2014,
p. 15).

A sala de aula do século XXI, ndo possibilita manter o foco da atencédo do
aluno em aulas centradas no professor, mesmo que incrementadas por ferramentas
digitais. Para promover uma aprendizagem integradora, ativa e significativa, sao
necessarias acdes que estimulem o estudante a construir 0 seu conhecimento,
contextualizando e atribuindo valores vinculados a sua vida (ANDRADE; SARTORI,
2018). A ABP esta diretamente relacionada com o crescimento da motivacao para
aprender, o trabalho em equipe e o desenvolvimento das habilidades colaborativas, e
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0 Seu uso propicia aos alunos o desenvolvimento das aptidées necessérias para o
século XXI (BENDER; TRUMOLO, 2015).

A motivacédo é um tema que permeia o processo de aprendizagem. Segundo
Bzuneck (2004 apud Borges e Fleith, 2018), a motivagao do aluno caracteriza-se pelo
envolvimento nas tarefas de aprendizagem, bem como pelo esfor¢o e persisténcia no
processo de aprender. Moran (2018) define que a aprendizagem se torna mais
significativa quando os alunos sédo intimamente motivados, quando veem sentido nas
atividades propostas, quando se engajam nos projetos e apresentando contribuicoes,
e quando dialogam acerca das atividades.

Para Boff (2015, p. 148), a aprendizagem significativa € promovida quando
“os conhecimentos prévios dos alunos sao identificados e valorizados, pois é a partir
dessa interacdo que o educando constroi e reconstréi novos conceitos, ou sejam para
o aluno atingir o seu objetivo o conteudo estudado precisa ser significativo”.

Moran (2018) também salienta que os projetos desenvolvidos a partir do
método ABP possibilitam aos alunos o desenvolvimento do pensamento critico,
criativo e da percepcéao das diferentes possibilidades para realizacdo de uma tarefa e
as competéncias desenvolvidas a partir dela. Larmer e Mergendoller (2010 apud
Bender, 2014) destacam que os alunos precisam perceber o projeto de ABP como
algo significativo para eles, no intuito de um maior envolvimento na resolucao do
problema.

Bender (2014) descreve algumas terminologias utilizadas na implantagdo de

uma ABP, conforme o quadro 1.

Quadro 1 — Termos da ABP

Ancora Problema identificado ou assunto de interesse dos alunos; pode ser
apresentado a partir de diferentes midias que aborde o tema.
Artefatos Sao itens de reproducdo material criados que representam possiveis

solu¢cbes dos problemas apresentados no projeto. Muitas criacdes
envolvem o uso das tecnologias.

Desempenho E a contribuicdo da aprendizagem adquirida no projeto que auxiliaréo

auténtico na vida adulta dos alunos.

Brainstorming E a producdo méaxima de possiveis ideias para as resolugdes possiveis
para o guestionamento proposto ha questdo motriz.

Questdo motriz E a ideia principal, a meta a ser alcancada.

Aprendizagem Insere o aluno em contato direto com o problema investigado.

expedicionaria
Voz e escolha do | Representa o poder de decisdo dos alunos sobre a escolha do projeto
aluno e as atividades relacionadas.
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Web 2.0 Sdo as ferramentas tecnologicas que permitem aos alunos
contribuirem de maneira ativa nos ambientes de tecnologia.
Fonte: Adaptado de Bender (2014, p. 16-17)

Oliveira e Cassoli (2020, p. 50) entendem que a proposta da ABP ‘“esta
diretamente ligada a capacidade dos estudantes em se relacionarem uns com 0sS
outros, de modo que as ideias discutidas entrem em um consenso com o objetivo de
solucionar o problema que eles mesmos apontaram como sendo relevante”.

Os projetos contribuem para o desenvolvimento de competéncias cognitivas
e socioemocionais, pois tendem a mobilizar habilidades em todas as etapas e
atividades. Moran (2018) classifica essas atividades em seis subgrupos: atividades
para motivacdo e contextualizacdo, atividades de brainstorming, atividades de
organizagdo, atividades de registro e reflex&o, atividades de melhoria de ideias,
atividades de producédo e atividades de apresentacdo e/ou publicacdo do que foi
gerado.

A ABP também possibilita momentos de reflexdo, feedback, discusséo e
avaliacado durante sua aplicacédo. Além disso, apos o desenvolvimento do projeto, 0
resultado final, além da pesquisa, é possivel a criacdo de um produto, com o intuito
de que o aluno aplique o que esta aprendendo, desenvolvendo novas habilidades e
competéncias. A avaliacdo do aluno € realizada durante a execucao das tarefas e na
entrega delas. Essa metodologia baseia-se no trabalho coletivo, ou seja, no principio
da aprendizagem colaborativa.

Para que esses projetos sejam implementados, existem modelos que variam
a partir da duracao e da tematica a ser trabalhada. Moran (2018, p. 17) destaca alguns
desses modelos:

a) Exercicio-projeto: é aplicado no ambito de apenas uma disciplina.

b) Componente-projeto: desenvolvido independente das disciplinas, as atividades
nao sdo articuladas a nenhuma disciplina especifica.

c) Abordagem-projeto: quando o projeto se apresenta como uma atividade
interdisciplinar, envolvendo duas ou mais disciplinas.

d) Curriculo-projeto: quando as disciplinas se dissolvem e seus contetdos estao
a servico do projeto, impossibilitando a identificacdo de uma estrutura formada
por disciplinas.

Quando consideramos o objetivo do projeto, podemos classifica-los como:

projeto construtivo que tem a finalidade de construir algo novo; projeto investigativo
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gue pesquisa acerca de uma questao, utilizando técnicas da pesquisa cientifica; e o
projeto explicativo que busca explicar os principios cientificos de funcionamento de
objetos ou sistemas.

A educacédo estd em um processo de mudancas e as metodologias ativas séo
um dos caminhos que vem a contribuir. Os projetos também sao possibilidades para
iniciar esse processo gque desenvolve atividades com intuito de sensibilizar e engajar
os estudantes. Moran (2018) os classifica em trés diferentes niveis de
desenvolvimento: projetos dentro de cada disciplina, projetos integradores
(interdisciplinares) e projetos transdisciplinares.

Levando em consideracao a divisdo dos diferentes niveis de desenvolvimento
de um projeto feita por Moran, a presente pesquisa classifica seu projeto desenvolvido
no nivel integrador, ou interdisciplinar, pois é realizado a partir da integracdo de mais
de uma disciplina, professores e areas de conhecimento. Além disso, traz questfes
complexas da vida e do entorno dos estudantes, fazendo com que encontrem
significados mais amplos e percebam as conexdes entre as disciplinas.

A melhor forma de ensinar é combinar, equilibradamente, atividades, desafios
e informacao contextualizada. Os projetos a serem desenvolvidos necessitam estar
interligados com a vida dos alunos e suas motivagcbes, o professor precisa saber
gerenciar as atividades e negociar com o0s alunos as melhores maneiras de realizar o
projeto, valorizando cada etapa e dando destaque as produc¢des criadas.

Oliveira e Cassoli (2020), definem que a ABP no ensino de Lingua Inglesa

considera a relagdo entre os conhecimentos prévios dos educandos e
aquisicdo/aprendizagem daqueles que serdo introduzidos pelo educador
e do trabalho autbnomo do aluno, sempre partindo do pressuposto da AC
em que o professor é o facilitador no processo de ensino/aprendizagem, e
o aluno esta no centro desse processo. O professor precisa estar em
constante reflexdo sobre sua pratica (OLIVEIRA; CASSOLI, p. 41, 2020).

Boss e Krauss (2007 apud Trumolo, 2015) salientam que a ABP, transforma a
sala de aula tradicional por conta do uso das tecnologias de informacédo e
comunicacdo, pois modificam os papéis dos envolvidos, o professor altera-se de
especialista no contetdo para orientador, e o aluno deixa de ser apenas o ouvinte e
passa a seguir suas proprias questdes, criando seus proprios significados.

Moran (2015) diz que a tecnologia proporciona a integracao de todos os
espacos e tempos e que 0s processos de ensino e aprendizagem acontecem através

de uma interligacdo entre o mundo fisico e digital. Também salienta que o digital
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amplia os grupos de préticas, de saberes e de coautores. Além de proporcionar ao
aluno o papel de produtor de informacédo, coautor com seus colegas e professores, a
partir da reelaboracdo de materiais em grupo, debates e divulgando seus resultados
em ambientes da web.

Portanto, esta pesquisa tem como objetivo investigar, dentro do contexto de
uma turma de 3° ano do Ensino Médio, de uma escola da rede privada na cidade do
Rio Grande — RS, os efeitos de aprendizagem da Lingua Inglesa que a ado¢ao de um
método ativo, a ABP, promoveu nos alunos sujeitos da pesquisa.

No capitulo seguinte, Modo de Preparo, discorro sobre a metodologia da
pesquisa, bem como a metodologia da intervencéo, além de falar sobre o produto

pedagogico resultante dessa pesquisa.
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3 MODO DE PREPARO

Este capitulo abrange o procedimento metodoldgico que fez parte dessa
pesquisa. Inicialmente apresento a metodologia da pesquisa que foi utilizada,
apresentando o contexto da pesquisa, 0s sujeitos participantes e 0s instrumentos de
coleta de dados. Apds, discorro sobre a metodologia da intervencdo e o produto

pedagdgico desenvolvido como produto dessa pesquisa.

3.1 Metodologia da Pesquisa

O proposito desta pesquisa foi analisar como atividades interdisciplinares,
mediadas com o uso das TDIC, sob a luz das Metodologias Ativas, poderiam
ressignificar a aprendizagem da Lingua Inglesa no Ensino Médio.

A metodologia escolhida para permear o trabalho foi o da pesquisa-a¢éo, na
gual partimos da prética pedagogica como objeto de estudo, sendo relevante tanto
para o professor em sala de aula quanto para o contexto da intervencdo no qual ele

se encontra. Thiollent (2002) descreve a pesquisa-a¢cdo como sendo

um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada
em estreita associacdo com uma agao ou com a resolu¢do de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da
situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo (THIOLLENT, 2002, p. 14).

Segundo Thiollent (2002), a pesquisa-agdo procura a compreensao e a
interacdo entre pesquisadores e os integrantes dos ambientes investigados, tal
pesquisa pode ser de natureza qualitativa, quantitativa ou ambas. Tripp (2005)
defende que a pesquisa-acdo é uma forma de investigacdo-acdo, ou seja, toda
tentativa continuada, sistematica e empiricamente fundamentada de aprimorar a
pratica.

Desse modo, a pesquisa-a¢ao tem como objetivo fazer com que o docente volte
sua atencao para determinada situacao na qual esta inserido e possibilite a analise da
sua proépria préatica pedagodgica, bem como os resultados obtidos com base nos seus
objetivos estabelecidos previamente. No momento em que o docente foca o seu olhar
para si mesmo, deve ser feito de forma critica e investigadora, com o intuito de buscar
0 aprimoramento para a sua pratica, visto que a pesquisa-acdo nao é constituida

apenas pela acéo e participacdo. Através da pesquisa, como destaca Thiollent (2002,
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p. 22), “é necessario produzir conhecimento, adquirir experiéncia, contribuir para a
discussdo ou fazer avancar o debate acerca das questdes abordadas”. Assim, a
pesquisa esta sempre em movimento, possibilitando que o docente construa um
repertério de experiéncias a partir da reflexdo na agéo, possibilitando a¢des futuras,
criando um mecanismo de acéo — reflexdo — acdo (FAGUNDES, 2016).

Para tanto, este trabalho adotou a metodologia de pesquisa qualitativa de
carater exploratério. Nesse trabalho ndo se buscou quantificar os resultados
encontrados ao final da implementacdo da proposta, pois a pesquisa foca “nas
percepcdes e nas experiéncias dos participantes e na maneira como eles entendem
sua vida” (CRESWELL, 2007, p. 202). A partir disso, entendeu-se que ndo ha como
medir a interacao do sujeito e suas caracteristicas com a lingua e com o contexto no
gual esté inserido, portanto os resultados foram imensuraveis.

Creswell (2007) também aponta outras caracteristicas da pesquisa qualitativa:
0 contexto em que é realizada a pesquisa € natural; é baseada em suposicdes; o
pesquisador é instrumento primario na coleta de dados; os dados sédo descritivos; o
foco esta nas percepcdes e nas experiéncias dos participantes e como eles entendem
sua vida; a pesquisa concentra-se no processo e também no resultado; os dados sao
interpretados de forma detalhada; o pesquisador busca reconstruir as mdultiplas
realidades dos participantes, apresentando coeréncia, percepcdo e utilidade
instrumental e integridade no processo de verificagcao.

Os resultados da pesquisa foram verificados de forma qualitativa de acordo
com o objetivo geral bem como os especificos, apontados previamente, levando em
consideracao a tematica da partilha que foi o ponto de partida de todo o processo do
projeto interdisciplinar. Além disso, a pesquisa também analisou a relacéo e interacao
dos professores, envolvidos no projeto, com os estudantes, no contexto de uma sala
de aula no ensino onlife, bem como a relagéo dos estudantes com a lingua inglesa.
Desse modo, todos os participantes do processo da pesquisa tornaram-se importantes
para a analise posterior.

Nesse trabalho, pretendeu-se analisar o desenvolvimento da lingua inglesa
(habilidades linguisticas e conhecimento cultural do aluno) com adolescentes do
ensino médio, a partir de um projeto interdisciplinar, colocando os professores
envolvidos como atuantes e ndo apenas como observadores de uma pratica. Além

disso, a pesquisa buscou verificar o engajamento dos alunos no projeto interdisciplinar
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no periodo de ensino online emergencial juntamente com 0s objetivos pretendidos e

de que forma eles foram alcangcados, ou ndo, apds a conclusao do projeto.

3.1.1 Contexto da pesquisa

A intervencdo da pesquisa foi realizada em uma escola da rede privada de
educacéo, localizada no municipio de Rio Grande/RS. O municipio possui cerca de
210 mil habitantes, tendo como base de sua economia a atividade portuaria e
industrial. A escola foi uma das primeiras instituicées educacionais da cidade do Rio
Grande e oferecia ensino de artes e oficios, elementar e profissional, atendendo
meninos da periferia da cidade. Hoje, € uma das instituices mais antigas que continua
em funcionamento, completando 120 anos de atuacao.

A escola atualmente trabalha com os niveis da Educacao Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio. Possui aproximadamente 600 alunos matriculados e
uma equipe de 41 professores. No turno da manh&, atende os estudantes do 6° ao 9°
ano do Ensino Fundamental e, as turmas do Ensino Médio, além do turno integral para
as criancas. No turno da tarde, atende os estudantes da Educacéo Infantil e do 1° ao
5° ano do Ensino Fundamental. Ainda, proporciona aos estudantes do Ensino Médio,
aulas em duas tardes. Frequentemente, o colégio recebe alunos sazonais em razao
da chegada dos pais que prestam servicos a Marinha do Brasil no 5° Distrito Naval,
localizado no municipio. Diante desse cendrio, os alunos da instituicdo apresentam
diferentes perfis e formacao.

A escola dispbe de um espaco amplo e organizado para seus estudantes,
possuindo no seu interior: laboratdrio de ciéncias, laboratdrio de quimica e fisica, sala
de artes, biblioteca com 3 computadores disponibilizados para o uso dos estudantes,
teatro, ginasio de esportes, salas de aula equipadas com projetores, caixas de som e
notebooks, duas salas de aula dispdem de televisores, patio com quadros quadras
esportivas, playground, banheiros, salas administrativas e, espaco destinado a
Educacao Infantil, com salas de aula, biblioteca, espaco com brinquedos, banheiros e
refeitorio.

A pesquisa realizada para esta dissertacao teve como finalidade proporcionar
um projeto interdisciplinar, a luz da Aprendizagem Baseada em Projetos, aplicado nas
aulas de lingua inglesa, matematica, geografia e ensino religioso, com o intuito de criar

uma parceria entre os professores a partir das praticas pedagogicas individuais, além
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de mostrar aos alunos a relagdo entre as areas do conhecimento, resultando no
desenvolvimento do conhecimento integrado, tendo a lingua inglesa como centro e
possibilitando a compreensao do espaco que a lingua pode alcancar relacionando-se
com as demais areas.

A escola apresentada foi escolhida por ser o ambiente em que a autora atua
como professora de Lingua Inglesa, desde 2017, com todas do Ensino Médio e desde
0 ano de 2019, atende todas as turmas do Ensino Fundamental, de 6° a 9° ano.
Quando iniciado o mestrado, em 2019, a professora-pesquisadora escolheu o grupo
de alunos, da turma do 2° ano do Ensino Médio, identificados como Alunos A conforme
Tabela 1, para serem 0s sujeitos participantes da pesquisa, pois dentro da sua
trajetéria de atuacdo era a turma que mais a instigava a repensar sua pratica
pedagdgica, buscando novas estratégias de ensino que enriquecessem 0 pProcesso
de aprendizagem dos estudantes. Além disso, questdes relacionadas a motiva¢do dos
alunos nas aulas de lingua inglesa e a abordagem de temas do contexto brasileiro nos
livros de inglés também foram importantes para o planejamento da fase de projeto
piloto da pesquisa.

A aplicagéo do projeto piloto ocorreu entre os meses de setembro e outubro de
2019, e os resultados indicaram a relevancia da execucdo das atividades
contextualizadas com foco no desenvolvimento da criatividade e criticidade dos
estudantes. O eixo tematico escolhido foi 0 entretenimento, um assunto que abarca
diversos outros temas, 0 que motivou e estimulou os estudantes. Quando a tematica
foi apresentada, questionamentos foram usados como base para mapear o
conhecimento prévio dos estudantes sobre o assunto. Discussdes sobre musica e
filmes delinearam o desenvolvimento dos trabalhos apresentados pelos estudantes,
potencializados pelo uso das TDIC, resultando em um total envolvimento por parte
dos discentes. Com base nos resultados do projeto piloto, pode-se concluir que a
intervencdo se tornaria necesséria na medida em que propiciaria aos alunos uma
aprendizagem da lingua inglesa, através dos seus interesses e do seu contexto.

Como ja mencionado, o ano de 2020 foi desafiador para toda a sociedade
mundial, ap6s o aparecimento do virus da COVID-19. No ambito da educacéo, a
comunidade precisou se reinventar para manter seus processos pedagogicos e para
lidar com a nova modalidade de ensino que surgia. Aprendemos a viver de uma nova

forma, e continuamos a aprender.
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As escolas tiveram que repensar sua forma de ensinar e ministrar suas aulas.
Assim, surgiu o ensino remoto emergencial, uma modalidade adotada para minimizar
as dificuldades que a pandemia traria para a educacdo mundial. Com esse novo
ensino, professores e alunos também tiveram que aprender técnicas para manter 0s
seus processos de ensino e aprendizagem.

Durante o periodo pandémico, a instituicdo, onde a pesquisa se desenvolveu,
adotou a plataforma Zoom para ministrar as aulas durante o ano letivo de 2020 e
consequentemente em 2021. Na plataforma, a escola possui 13 salas de aula online
gue sao utilizadas por todos os niveis escolares, além do uso pela equipe de
professores para reunides pedagodgicas.

Além das mudancas no formato das aulas, também foram adotadas estratégias
especificas de ensino por exigéncia da escola, com o intuito de minimizar as atividades
desenvolvidas pelos alunos. Avaliacbes por &rea do conhecimento e avaliagcfes
formativas interdisciplinares foram algumas das estratégias encontradas pela
instituicdo como forma de diminuir a carga de trabalho dos alunos em um momento
de duvidas, estresse e inseguranca vivido por todos em razdo da disseminacao do

virus do Covid-19 e do isolamento social.

3.1.2 Sujeitos participantes da pesquisa

Diante desse novo cendrio, a proposta da intervencéo teve que ser repensada
e reelaborada, considerando as novas possibilidades em conjunto com os objetivos
da pesquisa. Além disso, o grupo de alunos escolhido, aumentou, visto que a escola
uniu as turmas no ultimo ano do nivel do Ensino Médio, resultando em um grupo de
3° ano com 33 alunos, 17 meninas e 16 meninos, na faixa etaria de 16 a 18 anos,
identificados como Alunos B conforme Tabela 1.

A intervencdo partiu para um outro rumo, resultando em um projeto
interdisciplinar desenvolvido através do ensino online, sob a luz das Metodologias
Ativas, com o intuito de possibilitar o desenvolvimento da criatividade e da criticidade
do aluno, baseado na experiéncia do projeto piloto, trazendo para a sala de aula o
contexto vivenciado pelos alunos nas suas vidas individuais.

Além do grupo de alunos, os professores envolvidos no projeto interdisciplinar,
também se tornaram sujeitos participantes da pesquisa, visto que o trabalho também

buscou considerar as percep¢es dos professores diante da troca de experiéncias
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promovida pela adogdo do projeto interdisciplinar como pratica didatica no ensino
remoto emergencial.

Para participar da pesquisa, 0s participantes assinaram termos de
consentimento de participacéo (Apéndices D e E) e o termo de uso de imagem e som
(Apéndice F).

Os sujeitos participantes dessa pesquisa foram divididos em dois grupos, e por

buscar preservar a identidade deles, identificamos conforme as tabelas a seguir.

Tabela 1 — Sujeitos Participantes Alunos

Sujeitos Identificacéo

Grupo de alunos constituido por 23 individuos, | Alunos A
divididos em 11 meninas e 12 meninos, na faixa
etaria de 15 a 17 anos, estudantes do 2° ano do

Ensino Médio de uma escola privada.

Grupo de alunos constituido por 33 individuos, | Alunos B
divididos em 17 meninas e 16 meninos, na faixa
etaria de 16 a 18 anos, estudantes do 3° ano do

Ensino Médio de uma escola privada.

Menino, 17 anos Aluno C
Menino, 17 anos Aluno D
Menina, 17 anos Aluno E

Fonte: Autora (2020)

Tabela 2 — Sujeitos Participantes Professores

Sujeitos Identificacéo

Homem, pdés-graduado, atua na rede | Professor A

publica e privada de educacéo.

Mulher, graduada, atua na rede publica | Professor B

e privada de educacéo.

Homem, poés-graduado, atua na rede | Professor C

privada de educacéo.

Mulher, graduada, atua na rede privada | Professor D

de educacéo.

Fonte: Autora (2020)
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O projeto foi pensado, a partir das vivéncias e da atual situagéo que a sociedade
estava vivendo. A pandemia, além do isolamento social e problemas na saude, trouxe
a tona problemas sociais que nem sempre eram discutidos ou atingiam todas as
camadas da sociedade brasileira: a falta de acesso a tecnologia, o desemprego, a
violéncia doméstica, a fome, a salude mental, dentre outros.

Ao mesmo tempo que problemas sociais eram discutidos, surgiram iniciativas
para amenizar as dificuldades enfrentadas pelos brasileiros. Acbes que envolviam
distribuicdo de comida, ajuda com as atividades escolares e ajuda com tarefas do dia
a dia, foram desenvolvidas durante o ano de 2020. A palavra partilha foi muito falada
e muito exercida pelos cidadéaos.

O projeto interdisciplinar desenvolvido nessa pesquisa foi intitulado de
Sharechef, o qual instigou os alunos participantes a pensar no significado da partilha
naquele contexto em que viviam através da simbologia do pdo. Esse projeto envolveu
0s componentes curriculares de Lingua Inglesa, Matematica, Geografia e Ensino
Religioso. Os professores envolvidos no projeto, discutiram sobre a fome, o alimento,
a partilha, o fazer o pao, trouxeram aspectos relacionados a unidades de medida, bem
como o uso do imperativo. Todas as atividades trabalhadas e desenvolvidas tinham o
intuito de subsidiar a realiza¢do do trabalho final feito pelos alunos. A gravacdo de um
video, no qual usariam a lingua inglesa como forma de comunicac¢éo, ensinando uma

receita de pao e ao final partilhando o alimento.

3.1.2.1 Coletade dados

Durante a intervencdo pedagdgica, a coleta de dados escolhida foi com base
na problematica e nos objetivos mencionados no inicio desse trabalho.

A coleta de dados se deu a partir dos seguintes instrumentos:

Tabela 3 — Instrumento de Coleta de Dados

Instrumento de Coleta de Dados Objetivos

a) Observacao remota das aulas de | Observar e registrar o desenvolvimento

lingua inglesa. do projeto, impressodes e contribuigcdes.

b) Producéo escrita dos alunos. Verificar o  desenvolvimento  da
habilidade escrita e a construgcdo do

conhecimento cultural do aluno.
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c) Producéao oral dos alunos. Verificar o  desenvolvimento  da
oralidade, do conhecimento cultural e da

criatividade do aluno.

d) Registro fotogréfico. Observar a participagdo nas aulas.

e) Questionarios Verificar a percepcéo dos professores e
dos alunos acerca das atividades
desenvolvidas no projeto.
Pés-Intervencdo — Alunos Analisar o engajamento dos alunos.

Pos-Intervencéo — Professores Analisar o engajamento dos professores.

Fonte: Autora (2020)
Primeiramente, a coleta de dados foi feita através da observacédo remota das

aulas, por parte da pesquisadora, a partir das suas impressdes e das contribuicdes
dos alunos. As atividades desenvolvidas pelos alunos, também foram escolhidas
como instrumento de dados. As producfes escritas e em video feitas pelos
estudantes, foram analisados e avaliados, apontando os resultados dessa pesquisa.
O registro fotogréfico também foi apresentado como registro de dados, porém foi
pouco utilizado durante a aplicagcdo do projeto, visto que a modalidade remota, por
vezes dificultava o registro. Os questionarios (Apéndice B e C) pos-intervencéo,
aplicados para os estudantes e para os professores envolvidos. Os apontamentos
foram de extrema importancia para a reflexdo acerca da pratica pedagdgica proposta
e executada, e possibilitaram a anélise de dados de todo o processo.

A avaliacao dos registros considerou o questionario diagnéstico (Apéndice A),
as producdes escritas e de video, além dos registros escritos feitos pela pesquisadora.
Também foi considerado os objetivos propostos e alcancados (ou nao) e o que se fez
necessario para compor o produto pedagogico como resultado dessa pesquisa.

Levando em consideracdo que a presente pesquisa foi de cunho qualitativo, a
gual abrange além da descri¢cdo dos fatos ocorridos, a analise de dados buscou extrair
sentido dos textos e imagens, refletindo e interpretando o que foi resultado
(CRESSWELL, 2007). Aléem disso, a percepcao e a sensibilidade da professora
pesquisadora também foram importantes nesse processo de avaliagcdo dos fatos
gerados pela pesquisa. Foi avaliado o material contendo as informagdes
disponibilizadas pelos alunos, as percepcdes dos professores envolvidos e o0s

registros feitos pela pesquisadora durante todo o processo, com o intuito de buscar
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indicios de que as atividades interdisciplinares no ensino online contribuiram no

processo de aprendizagem da Lingua Inglesa dos alunos.

3.1.3 Metodologia da Intervencao

Nesta secao, serdo apresentados os procedimentos utilizados na intervencao,

bem o produto pedagdgico do projeto interdisciplinar Sharechef.

3.1.3.1 Procedimentos da Intervencéo

A pesquisa de intervencao, classificada como pesquisa-acao, foi desenvolvida no
més de novembro de 2020. O grupo de alunos participantes, como mencionado, foi a
turma de 3° ano do Ensino Médio, com 33 alunos. Os procedimentos de intervencao
da pesquisa-acao foram divididos em cinco passos:

1) Diagnostico;

2) Elaboracédo do produto pedagdgico;

3) Intervencao Pedagdgica;

4) Avaliagao do produto;

5) Reescrita do produto pedagogico a partir dos resultados da intervencao.

O primeiro passo foi o diagnoéstico da turma. Pelo fato de que o grupo de
estudantes participantes da pesquisa manteve-se 0 mesmo, foi utilizado como
diagndstico o questionario (Apéndice A) aplicado apds a aplicacdo do pré-projeto, em
2019, que buscou averiguar o impacto que as aulas focadas no contexto dos alunos
ocasionariam no processo de ensino e aprendizagem da Lingua Inglesa. Além disso,
também foi analisado de que forma o uso da tecnologia, na construgéo e execuc¢ao do
projeto, contribuiria na relacdo dos alunos com a Lingua Inglesa. Dessa forma, o
diagnéstico buscou prever as potencialidades e as dificuldades que os estudantes
pudessem apresentar durante a aplicacdo da intervencao.

O segundo passo foi a elaboracdo do produto pedagdgico, chamado Sharechef —
Um projeto interdisciplinar para o ensino de Lingua Inglesa, que buscou oferecer
atividades, links para videos e textos, imagens e sugestdes para o professor. O
material encontrado no Sharechef foi selecionado, elaborado e organizado para
professores de lingua inglesa que atuam com turmas do ensino médio, podendo ser
aplicado com as turmas dos anos finais do ensino fundamental. O produto também se

destina aos professores das areas da matemética, geografia e ensino religioso que
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tenham o intuito de oportunizar projetos interdisciplinar em seus espacos educativos.
E importante mencionar que o produto pedagogico néo foi finalizado nesse estagio,
sendo concluido somente apos a intervengao.

Ja no momento da intervencao, o terceiro passo, o produto pedagodgico criado para
as aulas destinadas ao projeto interdisciplinar, foi utilizado na turma escolhida. As
aulas faziam parte de uma sequéncia didatica dividida pelos componentes curriculares
envolvidos, apresentando os objetivos estabelecidos. Todas as etapas abordaram
tanto o pado quanto a partilha, propiciando aos alunos uma relacdo com suas
experiéncias de vida. A lingua inglesa permeou todo o projeto, possibilitando um maior
engajamento dos alunos com o0s recursos linguisticos trabalhados e com os seus
processos de aprendizagem da lingua adicional, que usamos como conceito 0 que
Leffa e Irala (2014) defendem que a lingua adicional é construida a partir da lingua ou
das linguas que o aluno ja conhece, ocorrendo um alicercamento na lingua materna
e no contexto de aprendizagem do aluno.

As tabelas, a seguir, trazem as atividades desenvolvidas e os objetivos em cada

um dos componentes curriculares que culminou no projeto interdisciplinar.

Tabela 4 — Atividades correspondentes as aulas de Lingua Inglesa

Aula Data Atividades

Duracéo Objetivos

01

50 min

03/11/20

Apresentacao da proposta do
Projeto

(Apéndice B)
A partilha do péo.

Interdisciplinar

(Atividade 1: Escrita de uma

receita de pdo em lingua

- Instigar os alunos
para a reflexdo
acerca da partilha.

- Despertar a
autonomia e a

criatividade do aluno.

inglesa; - Desenvolver o
Atividade 2: Gravacao de um | engajamento dos
video apresentando a receita | alunos acerca do

(passo a passo), em lingua
inglesa, e 0 momento de

partilha, e postar no Youtube

contexto social.
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Acdo de Gracas e a relacao

com o pao.

02 50 min 05/11/20 | Discusséo sobre a simbologia | - Despertar a
do péao. autonomia e a
Andlise do género de texto | criticidade do aluno.
‘receita” e vocabulario
utilizado.

03 50 min 12/11/20 | Apresentacdo da historia do | - Despertar a
pdo e a importancia nas | criatividade e
diferentes culturas mundiais. | criticidade do aluno.

- Oportunizar 0
contato com outras
culturas.

04 50 min 17/11/20 | Analise do uso dos | - Desenvolver a
imperativos em lingua | escrita e a oralidade
inglesa. atraveés dos

Imperativos.
05 50 min 26/11/20 | Discussdo sobre o Dia de |- Desenvolver o

engajamento dos
alunos.
- Oportunizar 0

contato com outras

culturas.
Fonte: Autora (2020).
Tabela 5 — Atividades correspondentes as aulas de Matemética
Aula | Duracéo Data Atividades Objetivos
01 50 min 10/11/20 | Reflexdo sobre o que € |- Instigar os alunos

solidariedade e o p&do como
simbolo.
Unidades de medida e

equivaléncias.

reflexao
da

para a
acerca

solidariedade.
- Desenvolver a

compreensao e
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aplicacao das

unidades de medida.

02

50 min

12/11/20

Construcdo de uma receita e
0 uso de unidades de medida.
Rendimento e custo de uma

receita.

- Relacionar as
unidades de medida e
O uso em contexto
diario.

- Analisar e avaliar o
rendimento e o0 custo

de uma receita.

Fonte: Autora (2020)

Tabela 6 — Atividades correspondentes as aulas de Geografia

Aula

Duracao

Data

Atividades

Objetivos

01

50 min

10/11/20

A explicacdo da fome em
uma sociedade capitalista
globalizada

Refletir sobre a
entre a
de

alimentos e a fome

relacéo
producéo

visto que a maior

parte das terras
agricultaveis tem sido
destinada a producéo

de commodities.

02

50 min

17/11/20

A mecanizacdo agricola e

seus impactos no campo

Compreender 0s
impactos
socioambientais
promovidos através
da mecanizacédo e do
de

defensivos agricolas.

uso intenso

03

50 min

24/11/20

A globalizacao da agricultura

sobre a
do

que

Discutir
expansao
capitalismo

ocorre por meio da
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evolucdo tecnoldgica
especialmente  nos
meios de
comunicacao e

transporte.

Fonte: Autora (2020)

Tabela 7 — Atividades correspondentes as aulas de Ensino Religioso

Aula

Duracéo

Data

Atividades

Objetivos

01

50 min

03/11/20

Religido e o alimento

- Reconhecer a
importancia dos
mitos, ritos, simbolos
e textos na
estruturagao das
diferentes  crencas,
tradicbes e
movimentos

religiosos.

02

50 min

09/11/20

O milho/trigo e os deuses

- Exemplificar a
relagdo entre mito,
rito e simbolo nas
praticas celebrativas
de diferentes
tradicOes religiosas.

03

50 min

23/11/20

P&o para quem tem fome

- Identificar principios
éticos em diferentes
tradicdes religiosas e
filosofias de vida,
discutindo como
podem influenciar
condutas pessoais e

praticas sociais.

Fonte: Autora (2020)
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O quarto estagio compreendeu na avaliagéo a partir da implementacéo do produto
pedagogico nas praticas dos professores envolvidos no projeto. No quinto e ultimo
estagio, foi realizado a reelaboracdo do produto pedagdgico, unindo todas as
atividades trabalhadas nos diferentes componentes curriculares, possibilitando a
criagdo de uma sequéncia didatica que abrange areas do conhecimento que nédo
dialogam entre si, possibilitando aos professores e aos alunos o conhecimento
integrado, para que se compreenda que 0s componentes curriculares podem ter o
mesmo objetivo, trazendo contribuicbes significativas para o processo de
aprendizagem do aluno, bem como para o desenvolvimento de sua autonomia,
criticidade e criatividade, elementos importantes para o seu papel de cidadao dentro

da sociedade contemporanea.

3.1.3.2 Produto Pedagodgico

O produto pedagogico (Apéndice H) surgiu a partir das indagagcbes que o
ensino online emergencial ocasionou em mim como professora de lingua inglesa de
jovens e adolescentes, em como proporcionar a aprendizagem de uma lingua
adicional trazendo elementos do contexto dos alunos e ao mesmo tempo lidando com
todos 0s novos processos que surgiram a partir desse novo modo de ensino. Além
disso, o produto também teve a finalidade de propiciar uma aprendizagem significativa
aos estudantes, bem como exercer o papel de recurso para professores de lingua
inglesa atuantes no ensino meédio, ou das demais areas que o projeto abrangeu,
integrando o ensino da lingua inglesa com as areas do conhecimento, proporcionando
aos alunos e aos demais professores a percep¢cao de que o inglés pode se relacionar
com diversos assuntos tratados ao longo da vida escolar, e ndo s6 vé-lo como recurso
de traducéo.

O produto pedagdgico intitulado Sharechef, elaborado a luz da Aprendizagem
Baseada em Projetos, se caracteriza como uma sequéncia didatica que possui
instrucdes e sugestdes que atendem o ensino da lingua inglesa para o publico jovem,
e traz sugestbes de atividades e processos no que tange as demais areas do
conhecimento participantes do projeto.

Para entendermos, sequéncia didatica é definida por Rojo e Glais (2010) como

um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica,
em torno de um género oral ou escrito. (...) Quando nos comunicamos,
adaptamo-nos a situacdo de comunicacao. (...) Os textos escritos ou orais
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que produzimos diferenciam-se uns dos outros e isso porque sao produzidos
em condicdes diferentes (ROJO e GLAIS, 2010, p. 97).

Cabral (2017) salienta que no Brasil a concepcao de sequéncia didatica surge
nos documentos oficiais dos Parametros Curriculares Nacionais como projetos e
atividades sequenciadas. Também salienta que as sequéncias didaticas ainda se
vinculam ao estudo do género textual, porém, tem sido utilizada em diversos contextos
de aprendizagem, ligando-se a diferentes objetos do conhecimento.

O produto foi desenvolvido a partir da proposta de um projeto interdisciplinar,
tendo como foco as metodologias ativas e as tecnologias digitais.

Neste trabalho focamos no desenvolvimento da oralidade dos alunos,
perpassando pela leitura e escrita, bem como a autonomia, criatividade e criticidade
dos estudantes, proporcionando uma aprendizagem significativa, visto que seu
contexto e sua vivéncia dentro da sociedade também foram abordados.

No produto pedagdgico, encontramos as atividades produzidas para que os
docentes apliguem o projeto interdisciplinar, trazendo os objetivos, sugestbes de
textos e gquestionamentos que possam contribuir para o planejamento do processo
pedagdgico. Na montagem do produto pedagdgico foi utilizado o site Canva para a
montagem da sequéncia didatica em forma de revista eletronica, disponibilizada no
site Issu atraves do link:

https://issuu.com/jocastakwecko/docs/produto pedaqg gico sharechef.



https://issuu.com/jocastakwecko/docs/produto_pedag_gico_sharechef

61

4 PARTILHA

Nessa secao sera discutida a analise dos dados obtidos a partir da aplicagéo
do projeto interdisciplinar. A analise foi realizada a partir das etapas desenvolvidas na
pesquisa como, diagnostico inicial, aplicacdo do produto pedagogico e questionarios
pés-intervencao, a partir dos seguintes critérios.

a) Interdisciplinaridade, ensino de linguas e tecnologias digitais.

b) Perspectiva dos professores sobre o ensino baseado em projetos no contexto
de ensino online.

c) Perspectiva dos alunos sobre o ensino baseado em projetos e ao aprendizado
da lingua inglesa.

4.1 Andlise e discussao dos dados

a) Interdisciplinaridade, ensino de linguas e tecnologias digitais.

Neste critério, apresentamos os dados relacionados a interdisciplinaridade,
ensino de linguas e tecnologias digitais. Aléem de apresentarmos as diferentes
etapas do trabalho que se relacionam a tematica do critério.

Na etapa do diagndstico inicial, os dados foram levantados a partir do
guestionario poés-intervencdo do projeto piloto e teve como principal funcéo
demonstrar que para os alunos € de extrema importancia considerar o contexto
social e os interesses dos estudantes no processo de aprendizagem, possibilitando
um maior engajamento e uma maior motivacao. Sobre a importancia do contexto
no ensino de linguas, Dos Santos et al. (2016) diz que a partir dela o individuo se
envolve com o contexto social em que se insere, englobando todos os aspectos
gue permeiam a sua vivéncia diéria.

O questionario foi aplicado ao final do projeto piloto, em 2019, através de um
guestionario online (Apéndice A). Ao final do ultimo encontro da aplicacao do pré-
projeto, os alunos tiveram acesso ao questionario, que era constituido de cinco
guestbes dissertativas que abordavam a importancia dos aspectos culturais, dos
assuntos de interesse do grupo de alunos, da motivagao, do material elaborado e

do uso das tecnologias no processo de aprendizagem da lingua inglesa.
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As perguntas tinham como obijetivo verificar a contribuicdo da aplicagdo do
projeto piloto no processo de aprendizagem dos alunos sujeitos. A turma analisada,
durante o projeto piloto, contava com vinte e trés adolescentes; destes vinte e um
responderam ao questiondrio. O instrumento continha cinco questionamentos,
organizados através de perguntas semiabertas, nas quais 0s entrevistados
poderiam responder livremente o que pensavam sobre o assunto abordado.

O questionario iniciou perguntando se os alunos acreditavam que as
atividades que abordam aspectos culturais sdo importantes para a aprendizagem
de uma lingua adicional. Todos responderam que sim. A grande maioria justificou
a resposta afirmando ser uma maneira de ampliar os conhecimentos, aprender
sobre outras culturas, tornar a aprendizagem mais didatica e divertida, proporcionar
um melhor desempenho na aprendizagem de uma lingua e, criar uma sensacgéao de
imersao.

Na pergunta seguinte, foi abordado sobre a importancia da abordagem de
assunto de interesse do grupo de alunos. Todos responderam gue sim, justificando
gue sentem a vontade no ambiente de estudo, que a opinido do estudante € bem-
vinda, estimula o aluno a notar a lingua adicional no seu cotidiano, se interessam
pelas aulas e, torna a aula mais produtiva e focada.

A partir desses dados, destaco Jalil e Procailo (2009) que dizem que o
professor tem o papel de mediador, encorajando a cooperagdo e a comunicagao
entre os alunos, dando énfase nos contextos social e cultural.

No terceiro questionamento, foi verificado o que motivou os alunos na aula
de lingua inglesa. A grande maioria dos alunos respondeu que as praticas
pedagogicas utilizadas, os materiais, as atividades propostas, a pratica da lingua,
0s assuntos abordados, o uso de trabalhos interativos, o compartiihamento de
experiéncias foram aspectos que motivaram. Dois estudantes relataram que nada
incentivou. Assim como define Moran (2018) sobre aprendizagem significativa
aliada a motivacdo quando define que a aprendizagem se torna mais significativa
guando os alunos sao intimamente motivados, quando veem sentido nas atividades
propostas, quando se engajam nos projetos e apresentando contribuicdes, e
guando dialogam acerca das atividades.

A guarta pergunta, buscava verificar se o0 material elaborado e as atividades
propostas contribuiram no processo de aprendizagem de lingua inglesa dos alunos.

Dois alunos responderam que nao, justificando que ja teria conhecimento e o outro



63

dizendo que ainda apresentava dificuldades. Os demais estudantes responderam
gue sim. Nas justificativas alegaram que as formas de aprendizado foram
diferentes, que o uso dos interesses dos alunos também influenciou, ajudaram na
superagcao das dificuldades, aprenderam sobre a cultura e pelas aulas estarem
organizadas e focadas na aprendizagem dos estudantes.

A quinta e ultima pergunta focou no uso da tecnologia nas aulas e o impacto
disso. Os alunos, em sua maioria, relataram que foi de extrema importancia, pois
incentivou a aprendizagem, aproximou a modernidade ao processo de
aprendizagem, resultando em um maior interesse dos alunos, proporcionando
aulas diferenciadas e facilitando a aprendizagem aplicando recursos com 0s quais
gue os alunos tém destreza. Esses resultados foram de encontro ao que defende
Moran (2015) quando diz que a tecnologia proporciona a integracdo de todos os
espagos e tempos e que os processos de ensino e aprendizagem acontecem
através de uma interligacdo entre o mundo fisico e digital.

Os dados gerados influenciaram na producdo do projeto dessa pesquisa,
uma vez que o projeto inicial sofreu modificagbes consideraveis em consequéncia
do que a sociedade contemporanea vivenciou a partir do inicio do ano de 2020. A
migracdo das atividades letivas presenciais para a realidade online, teve grande
influéncia nas préticas pedagogicas (MOREIRA, HENRIQUES e BARROS, 2020),
€ 0 Mesmo ocorreu nessa pesquisa.

Os dados obtidos na aplicacdo do questionario pos-intervencéo do projeto
piloto, foram essenciais para a constru¢ao da proposta final da pesquisa. Os relatos
dos alunos, deixaram claro que o processo de aprendizagem é facilitado, motivador
e prazeroso quando levamos em consideracao os interesses dos alunos, pois eles
conseguem se expressar com maior liberdade, pois dominam aquele tema. Como
defende Boff (2015, p. 148), a aprendizagem significativa € promovida quando “os
conhecimentos prévios dos alunos sao identificados e valorizados, pois é a partir
dessa interacdo que o educando constroi e reconstrGi novos conceitos, ou sejam
para o aluno atingir o seu objetivo o contetdo estudado precisa ser significativo”.
Se pensarmos que muitos alunos se sentem inseguros em manifestar-se através
de uma lingua adicional, possibilitando esse cenério, possivelmente a inseguranga
ficard em segundo plano. Além disso, a tecnologia estd no nosso dia a dia e ela
precisa estar vinculada a educacédo. Isso também torna a aprendizagem mais

interessante. Considerando esses resultados e avaliando o contexto que
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estavamos vivenciando foram fundamentais para a reelaboracdo do projeto de
pesquisa.

O projeto interdisciplinar Sharechef buscou abordar assuntos do contexto
social e ainda agregar o uso da tecnologia no processo de aprendizagem. Como ja
falado anteriormente, a pesquisa precisou ser aplicada na forma online, pois foi
trabalhada em um momento de isolamento social devido a proliferacdo do virus do
Covid-19. Portanto, a tecnologia foi utilizada na sua aplicacdo e na producao dos
alunos.

As aulas de lingua inglesa durante o projeto, focaram em discussfes acerca
do ato de partilha, da simbologia do péo, além dos aspectos linguisticos e culturais.
No primeiro encontro com os alunos, foi apresentada a proposta do projeto, e como
mencionado, foram realizadas algumas adaptacdes para contemplar as exigéncias
da escola naquele momento de pandemia. Aqui conversamos sobre o que a
sociedade enfrentava e as consequéncias disso. Almeida (2018, p. xi) diz que o ato
de ensinar significa oportunizar situacdes a fim de despertar a curiosidade do aluno,
oportunizando o0 pensamento concreto, a conscientizacdo sobre a realidade e a
construcdo de conhecimentos para a transformacdo da sociedade. Também
falamos sobre o ato da partilha, uma ag&o tao recorrente naguele momento
pandémico. Os estudantes trouxeram exemplos que ganharam espaco na midia
como: realizar as compras do mercado do vizinho idoso, distribuir refeicées para os
moradores de rua, e as chamadas de video ganhando espaco.

O segundo encontro, trouxe alguns questionamentos para instigar a
discussdo. Focamos na ideia do pao, sua importancia e simbologia. Os alunos
relacionaram o pao com a vida, comida, energia, conexdo entre a familia,
solidariedade, cuidado, comida espiritual, corpo de Cristo, palavra de Deus. Nessa
atividade, dois relatos foram muito significativos. O aluno C relatou que quando
pensava em pao relacionava com o momento em que a familia se reune ao final do
dia depois de cada um realizar os seus afazeres. Ja o aluno D, relatou que néo via
0 pao como algo bom, pois trazia na sua simbologia um sentimento de tristeza, pois
nao tinha uma experiéncia familiar positiva na partilha do pao.

A prética pedagogica desenvolvida nesse projeto, engajou os alunos em
atividades préticas os colocando como protagonistas das suas aprendizagens
(VALENTE, 2018).
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Além desse momento de partilha de experiéncias de vida, focamos no estudo
do género textual de receita em lingua inglesa, analisando os itens caracteristicos
de uma receita, bem como a estrutura de lingua utilizada.

No terceiro encontro, apds a retomada do assunto da aula anterior,
conversamos sobre a histéria do pdo e sua importancia ao longo dos séculos e das
civilizacbes. Também conversamos sobre os diferentes pdes e a cultura que
pertencem. Os estudantes foram convidados a refletir sobre quais péaes eles
gostavam e a qual cultura pertenciam. Poucos alunos responderam o
questionamento, focando apenas no tradicional pao de queijo, trabalhado no
material elaborado.

Apos o terceiro encontro, os estudantes foram instigados a escreverem uma
receita de péo, relacionando os ingredientes e 0 passo a passo, em lingua inglesa,
além disso incluir a histéria do péo escolhido, o rendimento e o custo da receita.

O grupo de alunos B realizou a entrega da escrita da receita. Sobre os
aspectos solicitados: todos realizaram a escrita em lingua inglesa, mencionando os
ingredientes e 0 passo a passo, além de acrescentar o rendimento e o custo da

receita. O item da histéria da receita n&o foi contemplado por cinco alunos.



Figura 1 — Producdes dos alunos

7 RECIDE

Homemade bread recipe

INGREDIENTS

1000g of flour;

1/2 teaspooen of salt;
3 tablespeons of butter;
2 tablespoons of oll;

2 package of active dry
yeast;

1 cup of warm milk;

2 eggs.

NUMBER OF SERVINCS
4 loaves of 8-12 slices
each.

OVEN TIME 1O
EMPERATURE COOK

356°F 45 min -1
5 hour

COST ESTIMATE
The cost estimate is
R$20,00, with
approximate profit of
R$12,00.

Fonte: Autora (2020)

PROCEDURE

In a bowl, mix all the
ingredients and
gradually add the
milk until it reaches
the kneading point.
The next step, after
kneading, is to let it
grow until it doubles
the volume. After
that, shape the
bread into a specific
loaf pan, and bake
in the preheated
oven ate 356°F, for
approximately 1
hour, or until it
turns golden,.

66



Figura 2 — Producbes dos alunos

PROJETO INTERDISCIPLINAR SALESIANO SHARECHEF
S ——

Grandma's homemade loaf

| chose this recipe because it's very special for me and my family, it was passed down from
generation to generation among the women of my paternal lineage. And a few years ago, my
grandmother taught me how to make this delicious and with so much love bread.

Ingredients

# 480ml cold water

o 240ml lukewarm water
# 120g sugar

# 240m vegetable oil

# ] teaspoon salt

* 3 eges

¢ 1 sachet yeast

# 1kg flour

Method

Dil the loaf tin with vegetable oil and cover with thin layer of flour.

Fut all ingredient - except the flour - in the blender and pulse until mixed.

- Pour the beaten mixture into a bowl and slowly mix the sifted flour to make a firm
dough.

Transfer the dough into the loaf tin and cover it with thick cloth and leave it in a warm
place.

Let it prove for a couple of hours or until it doubles in size.

Pre-heat the oven to 180 degrees Celsius and bake it for approximately S0minutes.
You will know when it's ready when the crust is golden.

Turn off the heat and leave it to cool down.

Enjoy!

The total cost of this recipe is around R310,00 and serves on average 12 to 15 square

slices.

Fonte: Autora (2020)
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Figura 3 — Producbes dos alunos

HOMEMADEIRREADIRECHRE:

* Family recipe

—> [INEREDIENTS;

Scupsof flour
1 packet of dry biological veast
3 tablespoons of sugar
2 egg yolks
1 level teaspoon of salt
1/2 cup of oil

2 cups of warm milk

Add a little of flour with yeast and mix.

Add sugar (stir), oil. salt. egg volks and keep stirring.
Finally, add warm milk and mix well. With your hand.
mix enough and add enough flour to be ready to
knead the dough. Let it grow for about 40 minutes.
After resting, model on two loaves. It can be cut on top

and brush with egg volk.

—
yERH I

The story of this recipe begins with my
grandmother. She passed the recipe on to
my mom and then to me. It's funny because 1
love to eat this bread with honey and while
writing the recipe my mother told me that
when she was a child she also ate with honey
and it was her favorite dish. I was very happy

to know why we share the same tastes.

And speaking of sharing tastes. I think it's
important to talk about the importance of sharing
bread with our friends. family, needy and
homeless people. In my family. whenever we make
this bread, we share it with everyone who comes
here ... even though it is a family of five. there is
always room for more people. So as soon as I make
this recipe I will try to share it as much as possible.

just like Jesus did.
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* Rest already in the greased form for another 30

minutes and bring to the preheat fire, roasting for 45

or 50 minutes. ‘

The total amount to make the recipe is around

30 reais and the yield is 15 portions. [

Fonte: Autora (2020)

A partir dos textos apresentados pelos alunos, é possivel identificar a relacéo
entre 0s componentes curriculares. Os alunos apresentaram um aprendizado
integrado, a partir das atividades desenvolvidas durante o projeto. Assim como é
definido pela ABP a aprendizagem integradora, ativa e significativa, € promovida
guando ocorrem acdes que estimulem o estudante a construir o seu conhecimento,
contextualizando e atribuindo valores vinculados a sua vida (ANDRADE; SARTORI,
2018).

O encontro quatro foi marcado pelo foco no aspecto linguistico da lingua
inglesa, imperativos. Foi apresentado a situacdo de uso, bem como a estrutura.
Além disso, algumas propagandas foram apresentadas com intuito de contribuir
para o entendimento do uso da estrutura e, exemplificar o uso no dia a dia. Como
0S sujeitos dessa pesquisa eram egressos do Ensino Médio, houve uma
preocupacao do projeto contemplar os requisitos do ENEM. Portanto, foram

analisadas questfes de simulados, que apresentavam o uso dos imperativos. Apos
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esse encontro, foi sugerido que os estudantes retomassem a escrita de suas
receitas e verificassem o0 uso dos imperativos.

Apo6s o0 quarto encontro, os alunos foram convidados a produzirem seus
videos tutoriais que abordassem a execucado de uma receita de pao. A escrita prévia
da receita foi a base para a realizacéo do video. O estudante tinha que falar usando
a lingua inglesa como forma de comunicacao e apresentar legendas em portugués.
O aluno precisava apresentar os ingredientes, 0 passo a passo e a histéria daquela
receita. Ao final do video, com o pao finalizado, os estudantes deveriam mostrar
seu momento de partilha do pao, através de video ou fotos. O video deveria ser
postado no Youtube, na forma nao listada, por uma exigéncia da escola que nao
permite a postagem de trabalhos realizados pelos estudantes nas redes sociais.

Todos os alunos realizaram a gravacao do video, entretanto dois alunos nao
realizaram a producédo oral em inglés. Como foi solicitado o momento da partilha,
diversas formas foram retratadas nos videos: video chamadas dos amigos tomando
café, café com a familia reunida, partilha do pdo com os animais de estimacao.
Conforme Moran (2018) salienta que os projetos desenvolvidos a partir do método
ABP possibilitam aos alunos o desenvolvimento do pensamento critico, criativo e
da percepcao das diferentes possibilidades para realizagdo de uma tarefa e as
competéncias desenvolvidas a partir dela. Os videos apresentados pelo grupo de
alunos corroboram com a afirmacé&o de Moran, pois cada aluno apresentou a sua

realizacdo da tarefa de forma Unica.
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Figura 5 — Producéo dos alunos
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No quinto e ultimo encontro, conversamos sobre a histéria do Dia de Acéo
de Gracas, dia tradicionalmente celebrado nos Estados Unidos e Canada. Nesse
dia contamos com a presenca do professor C. Nossa discussao girou em torno do
surgimento desse dia para celebrar a colheita realizada pelos colonizadores e pelos
indigenas. Durante a nossa reflexdo, a aluna E pediu a palavra e fez uma andlise
de como contam a histéria que deu inicio ao dia de acdo de gracas. Em sua fala,
ela frisou que muitos acontecimentos da historia mundial sdo contados pelos
colonizadores a partir da romantizagéo dos fatos e que os colonizados aparecem
como segundo plano. Ainda falamos sobre as celebragcdes que ocorrem em
memoaria desse dia, como as reunides familiares e os desfiles alegoricos.

Como atividade de encerramento do encontro e do projeto, questionei 0s
alunos sobre o0 que eles séo gratos. Dos trinta e trés alunos participantes, vinte e
guatro responderam. Todos os alunos trouxeram em suas reflexdes que séo gratos

pelo dom da vida, pela familia e pelos amigos.

Figura 7 — Dia de Acao de Gragas
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Fonte: Autora (2020)

A ABP traz em uma de suas etapas a avaliagdo, com isso apos a finalizagéo
do projeto interdisciplinar Sharechef, foram aplicados dois questionarios: a) com os
estudantes (Apéndice B) e b) com os professores (Apéndice C). O questionario dos

estudantes era composto por nove perguntas semiabertas. Dos trinta e trés
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participantes da pesquisa, vinte e nove responderam ao questionario. A primeira
pergunta trazia de que forma os alunos avaliaram a proposta de aplicacdo do
projeto interdisciplinar envolvendo a lingua inglesa. Os alunos, em sua maioria,
responderam que foi muito bom, pois conseguiram assimilar a lingua inglesa com
outros conteudos, contribui para o processo de ensino e aprendizagem,
proporcionou a aplicacdo da lingua inglesa, oral e escrita, além de oportunizar uma
atividade reflexiva. Entretanto, um pequeno numero de alunos alegou que a
proposta foi regular, pois ndo consideraram util para a vida deles.

Na segunda questdo, foi abordado de que forma o estudante avaliava a
aplicacao das atividades interdisciplinares com a turma. A maioria dos estudantes
respondeu que avalia de forma muito boa, pois a aprendizagem foi dinamica,
proporcionou um maior entendimento do inglés, as atividades foram criativas e
interativas, proporcionou momentos de troca entre os colegas, as explicagcbes
foram apresentadas de forma clara e objetiva e foi um momento inesquecivel.

Como salienta Moran (2018), os projetos interdisciplinares trazem questées
complexas da vida e do entorno dos estudantes, fazendo com que encontrem
significados mais amplos e percebam as conexdes entre as disciplinas.

J& na questéo trés, foi questionado se o estudante concordava que as
atividades interdisciplinares contribuiram para a participacdo e o engajamento das
aulas de inglés. Grande parte dos participantes respondeu que sim, pois trouxe
temas que possibilitam reflexdes, a relagdo entre os contetdos e 0 uso do inglés,
proporcionou momentos de trocas, ajudou com a timidez, aumentou o interesse
pela lingua, atividades interativas, aumento do conhecimento, discussdes sobre a
criacdo do video, a maioria dos estudantes participou do projeto, maior atencao
durante as aulas online, e também por ndo ser uma atividade habitual. Apenas dois
alunos relataram que nao contribuiram, um deles justificou que a proposta de fazer
um video de uma receita de pao nao ajuda no engajamento nas aulas. Larmer e
Mergendoller (2010 apud Bender, 2014) destacam que o0s alunos precisam
perceber o projeto de ABP como algo significativo para eles, no intuito de um maior
envolvimento na resolucéo do problema.

A questdo quatro, perguntou sobre a motivacado gerada pelas atividades
propostas. Os alunos, em sua maioria, relataram que motivou, pois ajudou na
participacdo das aulas, a estratégia de unir mais de uma area do conhecimento

colaborou para que os alunos percebessem a ligacdo entre as mesmas,



74

proporcionou uma melhor interagdo, uma maior participacdo, as atividades
dindmicas influenciaram na motivacao, a reflexdo de que a lingua inglesa pode ser
aprendida de diversas formas, e une todos os ensinamentos dos professores
colocando em prética. Um dos participantes relatou que ndo gerou motivagao.

Ja na questéo cinco, foi questionado se as atividades propostas contribuiram
no processo de aprendizagem de inglés no ensino remoto emergencial. Todos 0s
estudantes responderam que sim, pois aprenderam a fazer pao caseiro, ampliaram
0 vocabulario, propiciaram um contato com a lingua, ajudou na préatica da
prondncia, ajudou na aten¢do durante as aulas, possibilitou relacionar uma situacao
do dia a dia com a lingua inglesa, foi uma possibilidade de aprendizagem divertida
e mais didatica, auxiliaram na escrita e, aumentou o interesse pela disciplina.

Na questdo seis, foi questionado se o0 projeto contribuiu para o
desenvolvimento das habilidades linguisticas. Dois alunos participantes relataram
gue nao contribuiu. Os demais responderam que sim, pois propiciou a pratica da
escrita e da fala, os alunos buscaram informacfes sobre prondncia de palavras, a
gravacdo do video instigou os alunos a serem espontaneos, o vocabulario
aumentou e, fez com que o interesse pela aprendizagem da lingua aumentasse a
partir da experiéncia com o uso do inglés do dia a dia.

Boss e Krauss (2007 apud Trumolo, 2015) salientam que a ABP, transforma
a sala de aula tradicional por conta do uso das tecnologias de informacédo e
comunicacao, pois modificam os papéis dos envolvidos, o professor altera-se de
especialista no conteldo para orientador, e 0 aluno deixa de ser apenas o ouvinte
€ passa a seguir suas proprias questdes, criando seus proprios significados.

A sétima questao trazia a contribuicdo para o conhecimento cultural. Quase
todos os estudantes responderam positivamente, pois muitos assuntos abordados
ndo eram do conhecimento de todos, além disso trouxe novas culturas e também

colaborou para as reflexdes sobre a simbologia e a importancia do pao.

Relato de um participante

Sim. Acredito que a realizagdo de um p&o tem muitos significados. Existem muitas
pessoas passando fome no mundo e o péo, que é tao facil de fazer e as vezes téo
desprezado por algumas pessoas, pode alegrar pelo resto do dia um morador de rua,

por exemplo. Eu amei fazer o trabalho principalmente porque foi proposto que
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mostrassemos o momento de partilha, que é muito significativo para mim e para minha

familia.

A oitava questéo perguntava sobre o uso da tecnologia e a aprendizagem de
inglés. A grande maioria dos participantes relatou que ajudou, pois permitiu acesso a

informacdes sempre que preciso e possibilitou a préatica constante da lingua.

Relato de um participante
Sim, na hora de editar por exemplo, tinhamos que traduzir as mensagens em

portugués e isso me ajudou bastante na aprendizagem.

Na ultima questao, os participantes precisavam dizer quais ferramentas digitais
utilizaram para a realizagdo das atividades. Os estudantes fizeram o uso dos

smartphones, computadores, editor de videos e imagens, Google Tradutor e Canva.

Ja os professores participantes responderam cinco questdes sobre a aplicacao
do projeto interdisciplinar.

A primeira questdo abordava a aplicacéo da interdisciplinaridade na sala de
aula. Os professores relataram que acreditam na credibilidade da interdisciplinaridade,
pois ela possibilita o desenvolvimento do conhecimento integrado, proporcionando
diferentes visbes de mundo aos estudantes. Agregado a isso, a possibilidade de
desenvolvimento da autonomia e da criticidade do aluno.

Assim como defende Leffa (2006), a proposta interdisciplinar busca interacéo
entre diferentes disciplinas com foco em um determinado objeto (LEFFA, 2006), e
consequentemente foca na ligacao entre o individuo e a sociedade, influenciando na

formacao do cidadéo.

Relato Professor A

Eu considero praticas interdisciplinares todas que contém contextualizagdes,
considerando a realidade dos discentes, num trabalho conjunto ou nao entre
componentes curriculares, que promovem a criticidade e a autonomia dos estudantes
em prol da construgao de conhecimentos globalizantes, para assim ter o entendimento
de mundo. Dito isso, considero de extrema importancia a aplicacdo da

interdisciplinaridade na sala de aula, pela formacao de um cidadao critico, que utiliza
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dos objetos de conhecimento de cada area, para descrever, entender, relacionar e
construir hipéteses sobre as situacfes cotidianas. Ademais, as praticas
interdisciplinares podem contribuir para motivar no que tange aos estudos de tantos
conceitos, procedimentos e interpretacbes. Para mim, o alcance da
interdisciplinaridade acontece quando ha um desprendimento do componente
curricular, colocando a tematica como foco, construindo novos conceitos que

relacionam as areas de conhecimento.

A segunda questéo pergunta sobre o papel das metodologias ativas na sala de
aula no contexto online, bem como das TDIC. Os professores refletiram que as
metodologias oferecem maior autonomia ao estudante e proporcionam o
protagonismo dele, pois o colocam no centro do processo de ensino e aprendizagem.
Como Valente (2018) defende, as metodologias ativas sdo ativas, pois estdo
diretamente relacionadas com o uso de praticas pedagdgicas que engaja 0S
estudantes em atividades préticas nas quais eles proprios tornam-se 0s protagonistas
da sua aprendizagem. As TDIC potencializam as praticas pedagogicas, oferecendo
um ensino em rede que acontece a partir das trocas de experiéncias, metodologias,
propostas de trabalhos e ferramentas. Conforme Bottentuiut (2019) e Valente (2018),
a tecnologia tem propiciado uma alteracéo na dindmica da escola e da sala de aula,
possibilitando aulas mais dinamicas e instigantes, transformando as interacdes entre
alunos e professores, e proporcionando novas relagcdes entre o aprendiz e a

informacéo, permitindo que o estudante seja parte ativa do processo de construgao.

Relato Professor B

O uso das metodologias ativas em sala de aula oferece mais autonomia e liberdade
para os estudantes desenvolver suas habilidades e compreensdo do mundo em que
vivem.

O uso das TDIC potencializa o preparo das aulas por parte dos professores
promovendo um espaco prazeroso para os estudantes desenvolverem o processo de

ensino e aprendizagem.

Ja a terceira questéo, trouxe a importancia dos projetos interdisciplinares no

processo de ensino e aprendizagem dos alunos no contexto de ensino online. Os
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professores relataram que os projetos interdisciplinares maximizam o trabalho dos
professores e minimizam o impacto do distanciamento social visto que se torna mais
interessante, estimulando os estudantes no desenvolvimento das suas atividades.
Assim como destacou Sampaio (2020), a proposta de ensino digital e a
tecnologia apresentaram-se como propulsoras de novos fazeres pedagdgicos,
trazendo efetivas implicacbes educacionais, contribuindo para reflexdes acerca da
utilizacdo das textualidades produzidas e acessadas em ambientes virtuais na

contemporaneidade.

Relato Professor A

A importancia dos projetos interdisciplinares esta na possibilidade de aprender
objetos de conhecimentos cada vez com mais sentido, observando as aplicacdes
possiveis em diversas areas do conhecimento, ndo apenas construindo
procedimentos para resolucdo de problemas. No que tange ao ensino online, as
possibilidades de integrar mais areas do conhecimento, mais metodologias e mais

ferramentas em prol de um ensino motivador.

Na questdo quatro foi questionado se os professores ja haviam feito projetos
interdisciplinares e se a participacdo no projeto Sharechef colaborou para a pratica
didatica no contexto de ensino online. Dois dos professores ja haviam tido experiéncia
com projetos interdisciplinares. A participacdo no Sharechef contribuiu na pratica
online visto que possibilitou o aprendizado entre os colegas, contribuindo para suas

praticas pedagogicas.

Relato Professor A

Sim, eu ja desenvolvia projetos interdisciplinares, em prol do Letramento
Estatistico, da histéria das Ciéncias, do entendimento e comportamento de situacdes
cotidianas e historicas, dentre outros. No contexto online é preciso pensar em projetos
gue possibilitem o alcance de competéncias especificas, porém que utilize recursos
tecnolégicos e espacos possiveis a realidade de casa dos estudantes. O projeto
Sharechef me despertou esse olhar, pois apresenta uma pratica possivel, adequada
ao dia a dia das familias, mostrando aos estudantes que os conhecimentos estdo

presentes no cotidiano e mostrando a mim as possibilidades de uso desse cotidiano.
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A Ultima questéo, solicitou a opinido dos professores acerca da contribuicdo do
projeto Sharechef no processo de ensino e aprendizagem dos alunos no contexto de
ensino online. Os professores relataram que o projeto possibilitou diferentes
possibilidades de se analisar o0 mesmo assunto, além de mostrar aos alunos que o
conhecimento é integrado, trazendo situagfes cotidianas para dentro do espaco da

sala de aula.

Relato Professor A

O projeto possibilitou aos estudantes a experiéncia de pensar seu dia a dia, ao
planejar uma receita para ser produzida em casa, socializada de alguma forma com
guem eles quisessem, mostra o quanto de aprendizado tem nas situacdes cotidianas.
Ainda, que todas as a¢Oes podem ser pensadas e descritas, simplesmente no ato de
se questionar (O que fazer? Como fazer? Para que fazer?). Entdo, para mim, o projeto
contribuiu para no processo de ensino e aprendizagem dos alunos por potencializar a

reflexdo.

A partir desses relatos, tanto dos estudantes quanto dos professores, traz a
ideia de que o projeto interdisciplinar como foi desenvolvido e quando foi
desenvolvido, trouxe beneficios para todos os sujeitos envolvidos. Os objetivos dessa
pesquisa foram alcancados, pois a aprendizagem da lingua inglesa foi ressignificada
a partir do momento em que os estudantes percebem a relacdo da lingua com os
demais conteudos e, quando enxergam a lingua no uso do dia a dia.

Também, o projeto contribuiu no contexto de ensino online, visto que as
atividades engajaram os alunos, despertando o interesse pelas aulas. Além disso,
possibilitou o desenvolvimento das habilidades linguisticas, pois os alunos buscaram
praticar a lingua com o intuito de realizar a atividade proposta, e o conhecimento
cultural dos estudantes foi expandido, com as reflexdes e com as informagdes
abordadas pelo projeto, tornando a aprendizagem significativa.

Ja os professores, contribuiram nas praticas pedagogicas das areas do
conhecimento participantes e conseguiram estabelecer relacbes entre o0s
componentes curriculares, tornando o conhecimento integrado. As metodologias

ativas e TDIC auxiliaram em todas as etapas do processo desse projeto.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Iniciei o processo da presente pesquisa sendo uma pessoa e terminei o
mesmo processo sendo outra. Quando nos colocamos em desafios como esse,
aprendemos a cada etapa. Muitas vezes, paramos, repensamos o caminho e
partimos novamente. Esse € o ciclo da vida e é o ciclo da docéncia.

Este trabalho é o resultado de uma significativa experiéncia como professora
de lingua inglesa de jovens e adolescentes. Quando nos propusemos em voltar o
nosso olhar para a nossa pratica, como salienta a pesquisa-a¢do, muitas vezes nos
parece que estamos nos colocando em xeque mate, mas esse movimento € o que
nos tira do nosso lugar seguro. No momento em que me propus desenvolver esse
trabalho, me coloquei em xeque mate, e durante este longo percurso, muitas vezes
duvidei da minha pratica pedagogica e da minha didatica. Acredito que isso faca
parte do processo. O trabalho foi arduo, mas o resultado foi melhor do que o
esperado.

Retomando a trajetéria dessa pesquisa, a mesma proporcionou uma
aprendizagem significativa para trinta e trés jovens concluintes do Ensino Médio,
além de contribuir na pratica pedagogica de quatro professores. A tematica da
Partilha do Pao possibilitou aos estudantes entenderem a importancia do ato de
partilhar, bem como a simbologia do pdo e da partilha. Além disso, as atividades
propostas permitiram aos alunos o desenvolvimento da escrita e da oralidade em
Lingua Inglesa, resultando em um maior engajamento na realizacdo do video
tutorial.

A pandemia do Covid-19 impossibilitou a aplicacdo desse projeto
interdisciplinar no ensino presencial, mas ao mesmo tempo, foi um momento de
diversao, reflexdo, troca de experiéncias e partilhas em um momento tao diferente
e tenso, contribuindo no processo do ensino online dos estudantes.

Os discentes participantes da pesquisa, em sua maioria, participaram
ativamente das propostas e executaram todas as atividades solicitadas. Como
apresentado na analise, o projeto contribuiu no contexto de ensino remoto, pois as
atividades propostas resultaram no engajamento os alunos, despertando o
interesse pelas aulas de lingua inglesa. Também, possibilitou o desenvolvimento

das habilidades linguisticas, visto que a partir da autonomia os estudantes
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buscaram formas para praticar a lingua inglesa, e o conhecimento cultural dos
estudantes foi expandido, com as reflexdes e as informacfes abordadas pelo
projeto, tornando a aprendizagem mais significativa.

Jé para os professores participantes dessa pesquisa, o0 projeto contribuiu nas
praticas pedagodgicas individuais e estabeleceu relagbes entre os componentes
curriculares, tornando o conhecimento integrado. As metodologias ativas e TDIC
auxiliaram em todas as etapas do processo desse projeto.

As limitacOes apresentadas pela dissertacdo estdo relacionadas ao tempo
disponivel para a realizacdo das atividades, em funcéo da forma em que as aulas
eram agendadas por razdo do ensino remoto emergencial. Além disso, a
impossibilidade de disseminar as produ¢des dos alunos na web, visto que a
instituicdo solicitou que as atividades ndo fossem disponibilizadas nos sites da
internet.

Por fim, a pesquisa teve como objetivo geral responder como atividades
interdisciplinares, mediadas com o uso das TDIC, sob a luz das Metodologias
Ativas, poderiam ressignificar a aprendizagem da Lingua Inglesa no Ensino Médio,
em uma turma de 3° ano, de uma escola privada da cidade do Rio Grande-RS. A
partir dos resultados obtidos, pode-se perceber que a aprendizagem foi
ressignificada, pois além do desenvolvimento linguistico, os alunos relacionaram a
lingua inglesa com uma situacao do cotidiano.

J& os objetivos especificos buscavam verificar, a partir da visdo dos alunos, de que
forma as atividades interdisciplinares contribuem para a aprendizagem da Lingua
Inglesa no ensino remoto emergencial. Nessa perspectiva, pode-se afirmar que os
estudantes desenvolveram o conhecimento integrado, visto que conseguiram
relacionar as areas do conhecimento abordadas no projeto. No segundo objetivo
especifico buscou-se discutir, a partir da perspectiva dos professores envolvidos,
de que forma uma proposta interdisciplinar, sob a luz das Metodologias Ativas e
TDIC, contribuem para as praticas pedagodgicas no contexto de ensino online.
Acerca disso, pode-se perceber um engajamento dos professores na realizacéo do
projeto, bem como a percepc¢ao da importancia do desenvolvimento de propostas
interdisciplinares, possibilitando o didlogo entre as areas do conhecimento e a troca
de experiéncias pedagdgicas entre o grupo. Além disso, 0 projeto minimizou o

impacto do distanciamento social.
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J& o terceiro objetivo especifico buscou investigar como as atividades,
propostas através das metodologias ativas (ensino baseado em projetos) e
potencializadas pelas TDIC, desenvolvem (ou ndo) as habilidades linguisticas e o
conhecimento cultural do aluno. O projeto possibilitou discussdes que contribuiram
para o desenvolvimento do conhecimento cultural do aluno, pois além do contexto
dos estudantes, foram abordados diversos contextos culturais. As habilidades
linguisticas foram desenvolvidas a partir da realizacdo das atividades propostas,
atreladas a autonomia dos estudantes que foram em busca do conhecimento
sempre que necessario.

O produto pedagogico visou proporcionar uma aprendizagem significativa
aos alunos. Acredito que ao implementar a aprendizagem significativa nas aulas,
os alunos tém contato com o que lhes é familiar e torna o processo de ensino e
aprendizagem mais motivadores, desenvolvendo o engajamento com a lingua
inglesa.

Esta dissertacdo  possibilitou varias  discussbes acerca da
interdisciplinaridade, do ensino de linguas, da aprendizagem baseada em projetos,
das metodologias ativas, do uso das TDIC e do ensino online. Ela pode ser o inicio
de novas discussfes que contemplem essas teméticas. O trabalho foi desenvolvido
e aplicado em um contexto remoto. Entretanto, suas propostas podem ser levadas
ao ensino presencial, podem abracar outras areas do conhecimento e podem
continuar proporcionando aos alunos uma aprendizagem significativa, pois a

partilha é parte fundamental da educacéo.
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APENDICE A

¢ MPEL

QUESTIONARIO POS-INTERVENCAO — PROJETO-PILOTO

. Vocé acredita que atividades que abordem aspectos culturais sdo importantes

para a aprendizagem de uma lingua adicional? Justifique sua resposta.

. Vocé considera importante a abordagem de assuntos de interesse do grupo de

alunos? Justifique sua resposta.

. O que vocé acredita que tenha te motivado durante as aulas de Lingua Inglesa?
. O material elaborado e as atividades propostas contribuiram no seu processo

de aprendizagem de Lingua Inglesa? Justifique sua resposta.

. O uso da tecnologia nas aulas de Lingua Inglesa foi importante? Justifique sua

resposta.
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APENDICE B

¢ MPEL

QUESTIONARIO POS-INTERVENCAO — ESTUDANTES

. Como vocé avalia a proposta de aplicacdo de um projeto interdisciplinar

envolvendo a Lingua Inglesa? Justifique.

. Como vocé avalia a aplicagcdo destas atividades interdisciplinares na sua

turma? Justifique.

. Na sua opinido, as atividades interdisciplinares contribuiram para sua

participacdo e engajamento nas aulas de inglés? Justifique.

. As atividades propostas te motivaram nas aulas das disciplinas envolvidas? De

gue maneira?

. As atividades propostas contribuiram no seu processo de aprendizagem de

inglés durante o ensino remoto emergencial? Justifique.

. Na sua opinido, o projeto interdisciplinar ajudou no desenvolvimento das suas

habilidades linguisticas em inglés? Justifique.

. As atividades desenvolvidas no projeto contribuiram para o seu conhecimento

cultural? De que maneira?

. O uso das tecnologias, durante a aplicacdo do projeto, potencializou o seu

processo de aprendizagem de inglés? Justifique.

. Durante a realizacdo das atividades do projeto, quais ferramentas digitais

utilizaste? Por qual motivo escolheste tal ferramenta?
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APENDICE C

¢ MPEL

QUESTIONARIO POS-INTERVENCAO — PROFESSORES

Qual é a sua opinido sobre a aplicacédo da interdisciplinaridade na sala de aula?
Qual é o papel das metodologias ativas na sala de aula no contexto de ensino
online? E das TDIC?

Na sua opinido, qual a importancia/papel de projetos interdisciplinares no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos no contexto de ensino online?
Vocé ja havia desenvolvido projetos interdisciplinares? A participacdo no
projeto Sharechef colaborou para a sua pratica didatica no contexto de ensino
online? Justifique.

Na sua percepcao, de que modo o projeto Sharechef contribuiu no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos no contexto de ensino online?
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m#pampa TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA
—— PARTICIPACAO EM PESQUISA

Prezados Estudantes,

Eu, Jocasta Rios Kwecko, aluna do Mestrado Profissional em Ensino de Linguas, necessito
aplicar a pesquisa de Mestrado no Colégio Salesiano Leao Xlll, estou enviando este Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido para solicitar sua autorizacdo para a sua participacéo
na pesquisa do Mestrado que realizo com o objetivo de trabalhar atividades interdisciplinares
no ensino remoto emergencial. Esta pesquisa realizard no més de novembro de 2020, e é
vinculada ao Programa Mestrado Profissional em Ensino de Linguas da Universidade Federal
do Pampa (UNIPAMPA), de Bagé, RS. O objetivo geral deste estudo € analisar a
implementacdo de um projeto interdisciplinar, mediado pelas TDICS, sob a luz das
Metodologias Ativas no contexto de ensino remoto emergencial, com o intuito de verificar os
possiveis beneficios e limitacBes de atividades interdisciplinares no processo de ensino e
aprendizagem da lingua adicional. Este trabalho é realizado sob orientagdo da Profa. Dra.
Camila Goncalves dos Santos do Canto, docente da UNIPAMPA. Todo o processo sera
registrado, do inicio ao final da pesquisa, por meio de registros escritos, registros fotograficos,
producdes dos estudantes e questionarios. Esses registros sdo parte instrumental deste
estudo e tem finalidade apenas de cunho académico e educativo, e ndo outro fim, enfatizando
gue a sua participacdo implica na utilizacdo das informac8es fornecidas nesses registros
unicamente com esta finalidade. Neste estudo, ndo s&o previstos riscos fisicos ou
psicolégicos. Vale lembrar que vocé pode desistir de participar do estudo a qualquer momento,
sendo que a desisténcia ndo ira acarretar qualquer prejuizo. Ressalto que a participacdo na
pesquisa € voluntéria; portanto, caso vocé ndo queira tomar parte no estudo, vocé ndo deve
assinar este Termo de Consentimento. Ressalta-se, também, que esta pesquisa ndo é
remunerada, e, portanto, nao cabera nenhum tipo de remuneracao a vocé em razao desta
pesquisa. Os resultados da pesquisa serdo divulgados, posteriormente, em eventos
cientificos, em livros ou revistas técnicas ou cientificas. Além disso, um relatério de pesquisa
sobre o estudo seré realizado por mim, na qualidade de professora-pesquisadora. Como é
usual em pesquisas deste tipo, 0 nome do Colégio e dos participantes serdo mantidos em
total sigilo, ou seja, ndo serdo mencionados nomes em relatérios ou artigos, ou qualquer outro
tipo de trabalho académico, técnico ou cientifico que possam vir a ser publicados. Cabe-lhe,
também, o direito de fazer perguntas sobre a pesquisa e de conhecer os resultados dela.

Rio Grande, 20 de outubro de 2020.

Nome do Professor-Pesquisador Responsavel: Jocasta Rios Kwecko
Assinatura do Professor-Pesquisador Responsavel:

TERMO DE AUTORIZACAO

Pelo presente Termo de Consentimento, eu, declaro que
fui informado dos objetivos do estudo e manifesto meu consentimento em participar da
pesquisa. Declaro que recebi copia deste termo de consentimento, e autorizo a realizacdo da
pesquisa e a divulgacéo dos dados obtidos neste estudo.

Local e Data: Rio Grande, de de 2020.

Assinatura do Participante da Pesquisa Assinatura do responsavel
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PARTICIPAGAO EM PESQUISA

Prezados Professores,

Eu, Jocasta Rios Kwecko, aluna do Mestrado Profissional em Ensino de Linguas, necessito
aplicar a pesquisa de Mestrado no Colégio Salesiano Leé&o XIlI, estou enviando este Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido para solicitar sua autorizacdo para a sua participacao
na pesquisa do Mestrado que realizo com o objetivo de trabalhar atividades interdisciplinares
no ensino remoto emergencial. Esta pesquisa realizara no més de novembro de 2020, e é
vinculada ao Programa Mestrado Profissional em Ensino de Linguas da Universidade Federal
do Pampa (UNIPAMPA), de Bagé, RS. O objetivo geral deste estudo é analisar a
implementagdo de um projeto interdisciplinar, mediado pelas TDICS, sob a luz das
Metodologias Ativas no contexto de ensino remoto emergencial, com o intuito de verificar os
possiveis beneficios e limitagBes de atividades interdisciplinares no processo de ensino e
aprendizagem da lingua adicional. Este trabalho é realizado sob orientacdo da Profa. Dra.
Camila Goncgalves dos Santos do Canto, docente da UNIPAMPA. Todo 0 processo sera
registrado, do inicio ao final da pesquisa, por meio de registros escritos, registros fotograficos,
producbes dos estudantes e questiondrios. Esses registros sdo parte instrumental deste
estudo e tem finalidade apenas de cunho académico e educativo, e ndo outro fim, enfatizando
gue a sua participacdo implica na utilizacdo das informagdes fornecidas nesses registros
unicamente com esta finalidade. Neste estudo, ndo sdo previstos riscos fisicos ou
psicolégicos. Vale lembrar que vocé pode desistir de participar do estudo a qualquer momento,
sendo que a desisténcia nao ira acarretar qualquer prejuizo. Ressalto que a participacdo na
pesquisa € voluntaria; portanto, caso vocé ndo queira tomar parte no estudo, vocé nao deve
assinar este Termo de Consentimento. Ressalta-se, também, que esta pesquisa nao €&
remunerada, e, portanto, ndo caberd nenhum tipo de remuneracéo a vocé em razao desta
pesquisa. Os resultados da pesquisa serdo divulgados, posteriormente, em eventos
cientificos, em livros ou revistas técnicas ou cientificas. Além disso, um relatério de pesquisa
sobre o estudo serd realizado por mim, na qualidade de professora-pesquisadora. Como é
usual em pesquisas deste tipo, o nome do Colégio e dos participantes serdo mantidos em
total sigilo, ou seja, ndo serdo mencionados nomes em relatérios ou artigos, ou qualquer outro
tipo de trabalho académico, técnico ou cientifico que possam vir a ser publicados. Cabe-lhe,
também, o direito de fazer perguntas sobre a pesquisa e de conhecer os resultados dela.

Rio Grande, 20 de outubro de 2020.

Nome do Professor-Pesquisador Responsavel: Jocasta Rios Kwecko
Assinatura do Professor-Pesquisador Responsavel:

TERMO DE AUTORIZA(;AO

Pelo presente Termo de Consentimento, eu, declaro que
fui informado dos objetivos do estudo e manifesto meu consentimento em participar da
pesquisa. Declaro que recebi cépia deste termo de consentimento, e autorizo a realizacéo da
pesquisa e a divulgacdo dos dados obtidos neste estudo.

Local e Data: Rio Grande, de de 2020.

Assinatura do Professor Participante da Pesquisa
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Universidade do Pampa — UNIPAMPA — Campus Bagé

e Mestrado Profissional em Ensino de Linguas

TERMO DE AUTORIZAGAO PARA UTILIZAGAO DE IMAGEM E SOM DE VOZ
PARA FINS DE PESQUISA

Eu, , autorizo a utilizacado

da minha imagem e som de voz, na qualidade de participante no projeto de pesquisa intitulada
Sharechef: propostas interdisciplinares no ensino de lingua inglesa por meio das metodologias ativas
no contexto de ensino remoto, sob responsabilidade de Jocasta Rios Kwecko vinculado(a) ao

Programa de Pés-Graduac¢ao em Ensino de Linguas da Universidade Federal do Pampa.

Minha imagem e som de voz podem ser utilizadas apenas para andlise por parte da equipe de

pesquisa, apresentacdes em conferéncias profissionais e académicas e atividades educacionais.

Tenho ciéncia de que ndo havera divulgacdo da minha imagem nem som de voz por qualquer
meio de comunicacdo, sejam elas televisdo, radio ou internet, exceto nas atividades vinculadas ao
ensino e a pesquisa explicitadas anteriormente. Tenho ciéncia também de que a guarda e demais
procedimentos de seguranca com relagdo as imagens e sons de voz sdo de responsabilidade da

pesquisadora responsavel.

Deste modo, declaro que autorizo, livre e espontaneamente, o uso para fins de pesquisa, nos

termos acima descritos, da minha imagem e som de voz.

Este documento foi elaborado em via digital, uma ficard com a pesquisadora responsavel pela

pesquisa e a outra com o (a) participante.

Assinatura do (a) participante Jocasta Rios Kwecko
Nome e Assinatura da pesquisadora

Rio Grande, 26 de novembro de 2020.
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Unlvershdade Fedorad do Pampa

https://pixabay.com/photos/bak






Arezs ab

corecHnernio

=

Sharechef tem o objefivo de ser desenvolvido a partir de um projeto
interdisciplinar. Quando foi aplicado o projeto, as dreas do conhecimento
escolhidas para fazerem parte desse trabalho em conjunto com a Lingua
Inglesa foram: Matematica, Geografia e Ensino Religioso.

O tema escolhido foi a partilha do pao. Portanto, em cada aula foi
abordado esse tema e agregado a ele, aspectos referentes a 4rea do
conhecimento, que a partir das discussées, trariam contribuigdes para a
realizagdo do trabalho.

A seguir, o manual apresenta sugestdes de atividades que podem ser
desenvolvidas em conjunto com os demais componentes curriculares.

Vale lembrar que esse material compartilha sugestdes, mas o professor
pode adaptar o projeto para o seu contexto educacional.
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Atividades Objetivos Uso da Lingua | Namero
Inglesa de aulas
ApresentacSo da proposts | - Instigar os alunos para a | O pdo 1 horatauls
do Projeto Interdisciplinar | reflexso SCErca da {50 min)
A partilha do pao. partilha.
{Afividade 1: Escrta de | - Desperiar a autonomis
uma receita de pac em | a criafividade do alunc.
Iingua inglasa; - Desanvolver o
Atividade 2: Gravag@o de | engsjamento dos alunos
um video apresentando a | acerca do contexto social.
receits (passo a passo),
em lingua inglesa. e o
momento de partilha, e
postar no Youtube
DiscuszSo sobre 8 | - Despertar a autonomia & | Viocsbulario, em | 1 hora'auls
simbologia do péo. a criticidade do aluno. inglés, {50 min)
Andlise do género de fexto relacionade &
“receita” e  vocabuldrio receita,
utilizado. unidadas de
miedida =
ingrediantes.
Stepe of 5 recipe
Apresentagio da historia | - Despertar a criatividade | Origing of Bread| 1 hora/aula
do p&o e a importéncia nas | e criticidade do aluno. and Bakery. {50 min)
diferentes culturas | - Oportunizar o contsto
rundigis. com oufras culturas.
Andlise do use dos |- Desenwolver a escrita e | imperatives 1 horafauls
imperstives  em  lingus | a oralidade asfraves dos (50 mim)
inglasa. Imperativos.
DiscussSo sobre o Dis de | - Dezanvolwer o | Thank=giang 1 horafauls
Agdo de Gragas e arelagso | engsjamento dos slunos. {50 mir)
©om O pao. - Oportunizar o contato

com oufras culfuras.

Fanfea: Autaca {2020)

A seguir, apresento cada atividade mencionada na tabela.




. Afvidadel

O primeiro encontro, apresenta a proposta do Projeto Interdisciplinar
Stharecter, explicando as atividades propostas, escrita e gravagio de um
video com a produgdo oral, em lingua inglesa. Além disso, reflete sobre o ato
da partilha e a importancia para o convivio social.

|. Apresente a proposta do projeto interdisciplinar.
2. Explique as etapas do projeto, apresentando as atividades a serem
desenvolvidas pelos alunos.
3. Reflita sobre a importéncia do ato da partilha para o convivio social.

Destaque que as atividades serdo produzidas em Lingua Inglesa.
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/-\ MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSING DE LINGUAS
\-"-u SHARECHEF: PROPOSTAS INTERDECTPLINARES NO “h - e
ENSINO DE LINGUA INGLESA ONIINE ——

ATRAVES DAS METODOLOGIAS ATIVAS

PROJETO INTERDISCIPLINAR
SHARECHEF
DISCIPLINA S - Ensino Religloao.
- Gaografla.
- Lingua Ingle8a.
- Matematica.

E=ta prapasta de peojelo faz parte da Pesguisa de Mestrada Shavechef proposfas
inerdscipingres no Ensieg O Lingus Ingless Onine Sireves O5F LEM0ODIDJIET ANVES,
desanyohids pela Prof * Jocass Kwecks, no Programa de Mesirade Profissional sm Ensino de
Lingusas da Universidade de Pampa - Campus Dagé

A pandemia e o sdameno fisico nos possbiltaam refleddes e mudancas de
camgportame nio para anfrentar o nowo nonmal que estamaos sivenciando. Movas hibitos de higiene
@ de prevencho foram acrescentados na nossa raling, bem cama o solaments nos dekanciou &
passamas a ter a tecnologia digital come recunsa pars estanmos com passos amigos, farilisres e
prafessaons.

A pantemia também 10 o despertar da & consciféncis pana paribar o
tempo e o alimento com agueles gue m maice cardna, Esse tempo nas faz pensar sobire o gue
& realments necessirio & bisico. E o pdo & um simbolo do arics, U s e
winculads & vida. Do ponto de vista amropokigicn, camida e vida sio realidades inssparives, em
fodas as culbiras of Mmamenes prncpes da vida humana 3o sssociadas @ comida & nda apenas
a comida, mas 3 comida parifada. Inchsive, a propna palava “comparthar sigrifica partilhar o
paa.

Urea s grsfissiies que se carachariza peta achs de parihar & & decéneis, & 8 docénels
quer partifar conhecdmentos, padibiar expeidénciae de vida e conduzie os alunos a ter mais vida
O projiet Sem coma intuite possibilitar acs aluncs experiéncias de parilha de conbecimenta, afits
ayparigncis & também de slimarss. Por s, o pdo serd o simbels para 3 construcls dasse
trabakho.

Durante as aulas destinadas ao desenvolviments desse projeto, cada prafessar rabalhard
aspecios rehevantes para 3 realizacho das propestas de trabatho, possibilitando s reflecdo & o
d da i el i caaca alune.

Texto disponivel em:

Atividade |
Sugestoes

Proposta do Projeto

1) Escrita de uma racelts da p3o em lingua Ingleea, Individusiments, acescantandn o
modo de famer, o passo a passa do video que serd gravado postedormente e & eslimalivia
e ousto & rendimento g receits,

O arcuive deverd ser postada no Google Classroom pela atividade comrespondentea.

2) Gravagio de um video, individuaimente, no qual o alure apressntard sus recsit de pdo
Messs video, o eshudante deverd falar 6mi Ingea Ingless. apresentands o pio esoalhides,
mostrands a5 ingredienbes necessAnas para 3 recsita, bem come O passo @ passa pars
cazinhar. Apds o pdo pranto, cada aluno fard a pariha do mesmo & eses mamenio lambém
deverd fazer parte do video
O video Sam gue apressntar 18g am lngua portug Tambiém a vid 4 ser
pestads  no Youmbe  em  meds onfe Bstade  ocoen o fHuloc
SHARECHEF_MOMEDDE STUDANTE & o seu link socializads via Gaoogle Classroom, na
alividade comaspandente

Lernbrem gue o malerial apresentad ng receia @scita, e olil
Supestiss de momentio de partiing

Para o mamenis 0a partia oo pao, £305 alund Coderd WEar o FEcLsD de f0 ou vid2o. Mo
JUECENOD 0 SCRESCENTar S0 Vs produzion.

Partilha com a familia (cxlé)
Fartilha com amigas (café virtual)
Partilia na peladeina comunitania
Partilha com marsdar de s
Dutras

https://docs.google.com/document/d/ICVXVTMuxiZGYyndCgURlig-wwU6VB7/edit?

usp=sharing&ouid=113666878283863109746&rtpof=true&sd=true
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O segundo encontro, instiga os alunos a refletir sobre a simbologia do pio,
relacionando com o que foi discutido no primeiro encontro sobre partilha.
Também infroduz o género tfextual receita e vocabuldrio relacionado ao
assunto, em lingua inglesa.

|. Retome o papel da partilha no convivio social.

2. Instigue os alunos a refletir sobre Partilha e Pao com as questdes de
Warm Up.

3. Discuta sobre a importincia Péo e dialogue sobre as experiéncias na
execugdo de uma receita de pio.

4. Apresente vocabuldrio, em inglés, relacionado a receita, ingredientes e
unidades de medidas.

5. Infroduza o género textual "Receita", destacando as partes do texto.

6.Analise exemplos de receitas.

7.Solicite aos alunos que procurem receitas em sites de culindria.

Drca
Na momento da partilha, sugira aos alunos que se expressem na lingua que se senfirem
: Smug; a vontade, portugués ou inglés.
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Exemplo de Receita

Sandwich Bread
L & &

2.5 from 173 revies

Atividade 2

Sugestoes

Prep Time: 3 hours, 20 minutes Cook Time: 32 minutes Total Time: 4 hours Yield: 1 loaf

You only need 7 ingredients to make this simple sandwich bread. Soft and buttery with a chewy/crisp crust, this fresh loaf of bread

will guickly become a staple in your kitchen. See recipe notes for freezing and overnight instructions. You can also reference my

e for answers to common yeast FAQs.

Ingredients

.

1 cup (240ml) water, warmed to about 110°F

.

1/4 cup (60ml) whole milk, warmed to about 110°F

.

2 and 1/4 teaspoons (Tg) Platinum Yeast by Red Star (1 standard packet)

2 Tablespoons (25g) granulated sugar

.

* 1and 1/2 teaspoons salt

# 3 and 1/4 cups (410g) all-purpose flour or bread flour (spoon & leveled)™

@ Prepare the dough: Whisk the warm water, warm milk, yeast,

and sugar together in the bowl of your stand mixer fitted with a
dough hook or paddle attachment. Cover and allow to sit for 5

minutes.

€) Add the butter, salt, and 1 cup flour. Beat on low speed for 30

seconds, scrape down the sides of the bowl with a rubber
spatula, then add another cup of flour. Beat on medium speed

until relatively incorporated (there may still be chunks of butter).

Add the remaining flour and beat on medium speed until the

dough comes together and pulls away from the sides of the

bowl, about 2 minutes. *ifyou do not own a mixer, you can mix
this dough with a large wooden spoon or rubber spatula. it will

take a bit of arm muscle!”

€) Knead the dough: Keep the dough in the mixer and beat for an

additional 2 minutes or knead by hand on a lightly floured
surface for 2 minutes. (See video tutorial above if you need a

visual of kneading dough by hand.)

4 Tablespoons (1/4 cup; 60g) unsalted butter, softened to room temperature

© LstRise: Lightly grease  larze bowl with olive oil or nonstick spray. Place the dough in the bowl, turning it to coat all sidesin

the oil. Cover the bowl with aluminum foil, plastic wrap, or a clean kitchen towel. Allow the dough to rise in 3 relstively warm
environment for 1-2 hours or until double in size. (| always let it rise on the counter. Takes about 2 hours. For a tiny reductionin
rise time, see my answer to Where Should Dough Rise?in my Baking with Yeast Guide.)

© Grease 3345 inchloaf pan.

© Shape the bread: When the dough is ready, punch it down to release the air. Lightly flour a work surface, your hands, and a
rolling pin. Roll the dough out into @ large rectangle, about 8x15 inches. It does not have to be perfect-in fact, it will probably

be rounded on the edges. That's ok! Rall it up into an 8 inch log and place in the prepared loaf pan.

© 2ndRise: Cover shaped loaf with aluminum foil, plastic wrap, or a clean kitchen towel. Allow to rise until it's sbout 1 inch abave
the top of the loaf pan, about 1 hour. (See video and photo above for avisual.)
© Adjust oven rack to a lower position and preheat oven to 350°F (LT7°C). (it's best to bake the bread towards the bottom of the

oven sothe top doesnt burn.)

© Bake the bread: Bake for 30-34 minutes or until golden brown on top. If you gently tap on the loaf, it should sound hellow. If

you notice the top browning toe quickly, loosely tent the pan with aluminum foil. {1 usually add aluminum foil over the loaf
around the 20 minute mark.) Remove from the oven and allow bread to cool for a few minutes before slicing and serving. Feel
free to let it coal completely before slicing, too.

(@ Cover leftover bread tightly and store at room temperature for 2-3 days or in the refrigerator for up to 10 days.

Texto disponivel em:
https://sallysbakingaddiction.com/sandwich-bread/ print-recipe/ 78612/
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Comprehension Questions

Take a look at the text and answer the questions.
Youdon’t need to read the text yel.

- What text genre is it?

- What is the purpose of this text genre?

- How many parts does the text have? Which are they?
- How long will it take for the recipe be ready?

- Where was the recipe published?

~H

an
T

Recipe Genre

A recipe text is composed of "the list of foods used as ingedients"
and "text describing the step-by-step instructions on how to cook
the dish".

The text part consists of several short sentences describing chef
actions and food state transitions. Sometimes a sentence includes
more than one event.

Texto disponivel em:
http://www.lirmm.fr/ecaizorz/images/stories/ecai_doc/pdf/workshop/Wag_proceedingsCWCz012.pdf#page=29

o+
T
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Exemplo de Receita

Cinnamon Swirl Quick Bread
* ok ko ok

4.9 from 53 e

Prep Time: 20 minutes Cook Time: 55 minutes Total Time: 2 hours Yield: 1 loaf

This vanilla flavored cinnamon swirl quick bread is moist and soft with a thick ribbon of cinnamon sugar swirled inside. Feel free to

turn this recipe into muffins or mini loaves. See recipe notes below.

Ingredients

CINNAMON SWIRL

® 1/2 cup (100g) granulated sugar

® 1Tablespoon ground cinnamon

BREAD

® 2 cups (250g) all-purpose flour (spoon & leveled)

® 1teaspoon baking seda

* 1/2 teaspoon salt

® 1large egg, at room temperature

* 3/4 cup (150g) granulated sugar

® 1/3 cup (80ml) vegetable oil

* 1/3 cup (80g) sour cream (or plain yogurt/Greek yogurt), at room temperature™
® 2/3 cup (160ml) whole milk, at room temperature™
#* 13and 1/2 teaspoons pure vanilla extract

® optional: vanilla icing
Instructions

Preheat oven to 350°F (177°C). Spray a 9x5 inch loaf pan with nonstick spray.

Cinnamon Swirl: Mix the 1/2 cup (100g) granulated sugar and 1 Tablespoon of ground cinnamon together.

Bread: Whisk the flour, baking soda, and salt together in a large bowl. In 2 medium bowl, whisk the egg and 3/4 cup (150g)
granulated sugartogether until combined. Whisk in the oil, sour cream, milk, and vanilla extract. Pour the wet ingredients into
the dry ingredients, then whisk to completely combine. Avoid over-mixing. You will have about 3 cups of batter.

Pourfspread half of the batter into prepared loaf pan. Sprinkle almost all of the cinnamon sugar evenly on top (reserve about 2
Tablespoons for topping). It's a very thick layer of cinnamon sugar. Carefully pour/spread remaining batter evenly on top. The
top layer of batter will want to stick to the cinnamon sugar filling, making spreading a little tougher to do, but use a spoen to
carefully spread it out as best you can. Sprinkle with the rest of the cinnamon sugar. Using a knife, make a large swirl down the
loaf pan, as shown in the video tutorial above. Avoid over-swirling, which will mix the layers together too much.

Bake the bread for 50 minutes to 1 hour, covering loosely with foil about halfway through to prevent the top from aver-
browning. Poke the center of the bread with a toothpick. If it comes out clean, the bread is done. Oven times will vary between
cvens. My bread usually takes 55 minutes. Cool bread completely in the pan set on a wire rack.

Drizzle with icing, if using. Slice and serve. Cover and store leftover bread at room temperature for 1 day or in the refrigerator

for up to 1 week.

Texto disponivel em:
https://sallysbakingaddiction.com/ cinnamon-swirl-quick-bread/print-recipe/ 84056/
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Comprehension Questions

Read the instructions of Cinnamon Swirl Bread recipe below and number the
steps according to the original recipe.

( ) Bake the bread for 50 minutes to 1 hour.

( ) Preheat oven to 350°F.

( ) Drizzle with icing. Slice and serve.

( ) Pour/spread half of the batter into prepared loaf pan.

( ) Mix the 1/2 cup granulated sugar and 1 tablespoon of ground
cinnamon together.

iz

Solicite que os estudantes pesquisem em sites culindrios, diferentes tipos de receitas e tragam as
informagdes para compartilhar com o grupo.
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O fterceiro encontro, oportuniza a vivéncia da histéria do pdo e a sua
importéncia nas diferentes culturas mundiais.

I. Retome o que foi discutido e apresentado no segundo encontro.

2 Motive os alunos a partilhar suas receitas pesquisadas.

3. Introduza a Histéria do Pio.

4. Relate a importincia do Péo ao longo das eras.

5.Relacione o Pio e a Cultura.

6.Instigue os alunos a refletirem sobre o pdo que eles gostam e os
incentive a pesquisar sobre a origem e a cultura a qual pertence.

7.Solicitar aos alunos que fagam a escrita de suas receitas de péo,

“incluindo os ingredientes, passo a passo, rendimento e o custo.

b
d

Your Toor

Think about some bread recipe that you like.

- Which culture does it belong?

- Does it have a meaning to the culture?

Search for the information and bring it to share in class.

L -
1 T
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Histovy of bread

Bread is a staple food prepared by baking dough of flour and water. Bread is
probably the most widely consumed food in the world. It is portable and
compact, and also an important source of carbohydrates which tells us a lot
why it has been a very important part of our diet for at least 30,000 years.

Upper Paleolithic Period in Europe Neolithic Period
Water and grains Wheat and barley
Gruel Mesopotamia
Cereals

Ancient Greece - first ovens with a door
Medieval Europe - bread as a plate (trencher)

‘White bread
Dark, whole grain bread

—H

Texto adaptado disponivel:

http:/ /www.historyofbread.com/bread-history/history-of-bakery/
Imagem retirada de:

https:/ /pixabay.com/photos/bread-still-life-food-bakery-4027383/

fan
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Egyptians

The ancient Egyptians were
experimenting with different types
of grains to produce a variety of
bread products with different
textures and flavours.

Romans

They used sieves to produce finer
flour. They invented two types of
oven; The “Brick” oven and the
“Three legged pot”.

Vikings and Normans

The Vikings made bread mainly
from rye grain, which produces a
dense hard bread.

They constructed watermills and
windmills close to the fields to

Successful bread making was
considered an important life skill
for ancient Egyptians. Paintings in
the pyramids show that the dead
were buried with loaves of bread to
provide sustenance in the afterlife.

facilitate flour production.

18th Century

19th Century

20th Century

The development and use of
roller flour mills in the 1700’s,
led to the production of much
better quality flours..

By the end of the 19th century, the
steel roller mills had arrived.
These mills produced much softer
finer flour, which produced better
quality breads. Gas ovens replaced
wooden and coal burning brick
ovens.

By the 20th century, highly
automated flour mills with steel
rollers were in place. This
highly  automated  process
resulted in the production of
better quality and different
varieties of flours.

Texto e imagem adaptados disponiveis em:
http://patthebaker.com/home/the-importa f-bread/

Imagem retirada de:
https://pixabay.com/photos/rye-grain-wheat-nature-field-ear-1535758/
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Pao de queijo, Brazil Marraqueta, Chile Shaobing, China Paratha, India
Brazil's most snackable Split into four lobes, the Crack into the sesame- Flatbreads go
treats, a cheesy bread roll marraqueta has a pale, seed crust of a shaobingto  wonderfully flaky in this
whose crisp crust gives fluffy interior, but the reveal tender layers that whole-wheat Indian
way to a tender, lightly ubiquitous roll is all about are rich with wheat flavor. treat, which can be eaten
sour interior. the crust. plain or studded with
savory fillings.

Appan, Sri Lanka Fry bread, Navajo Sangak, Iran Karavai, Russia
Nation
A thin, fermented batter Eat the flatbread on Bread baking becomes
of rice flour and coconut Now a symbol of its own, or turn it into art on Russian
milk turns crisp in the perseverance and an Iranian-style holidays, when golden
bowl-shaped pans used tradition, fry bread breakfast: Use a piece loaves of karavai are
for cooking appam, one of was created by the of sangak to wrap decked in dough
Sri Lanka's most Navajo people using salty cheese and a flowers, animals and
ubiquitous treats. government-provided bundle of aromatic swirls.
stores of white flour, green herbs.
lard and sugar.

—

s

Texto ¢ imagem adaptados disponiveis em: https://edition.cnn.com/travel/article/world-50-best-breads/index.html
Imagem retirada de:
Ittps://pixabay.com/photos/bread-making-challa-hafrashat-challa-1037261/
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O quarto encontro, possibilita ao aluno o contato com o uso dos
tmperatives em Lingua Inglesa para o desenvolvimento da escrita e da
oralidade. Também oportuniza avaliagdo da sua produgio escrita.

I Introduza o uso dos peraties.

2. Demonstre exemplos do uso da estrutura.

3. Apresente a estrutura em questdes de provas seletivas.

4. Solicite que os alunos revejam a escrita de suas receitas e verifiquem o
uso da estrutura estudada.

5. Oriente os alunos a realizarem a gravagio de seus videos, abordando a
receita escolhida, com os ingredientes, passo a passo, caracteristicas
sobre o péo escolhido e o registro do momento de partilha.

ks
. Destague que o video apresentard a produgio oral em Lingua Inglesa, contendo legendas em Portugués.
O momento da partilha poderd ser através de video ou imagem.
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Impperaive

You can use the imperative form to give an order, to give a warning or advice,
and (if you use “please”) to make a request.

To make the imperative, use the infinitive of the verb without ‘to’:
“Come here!”

“Sit down!”

To make a negative imperative, put “do not” or “don’t” before the verb:
“Don’t go!”

“Do not walk on the grass.”

The imperative can be used for all subjects (you, he, they and we), but you
can also use “let’s” before the verb if you are including yourself in the
imperative:

“Let’s stop now.”

“Let’s have some lunch.”

The negative of “let’s” is “let’s not™:

“Let’s not argue!"

“Let’s not tell her about it.”

[
|
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REFRESH
YOURSELF

WITH A DELICIOUS

Ceetoty

b 9uiginalss=

THE ORIGINAL

FLAVOR

gl
! T
Imagens retiradas de:
https://www.marketi k.com/kit-kat-looks-to-set-pul ing-with-cops-and-robbers-ad/
https://lovetaylorchristine.wordlp com, 2()|7/05/()7/ [a—habih typograph g post

https://www.deviantart.com/zaborack/art/Coca-Cola- Advemsemenf R_efresh Yourself' 255435435
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Want to help? Questions? Please contact:
Dana

a
Alfredo Gago at agagol ®babson edu

Disponivel em: <http://www.google.com.br/imgres? q=BRAZILIAN+ CULTURE&sstart=277 &hl=pt.>. Acesso
em: 16 ago. 2012,

De acordo com o andncio,

O The most important cultural event in the Brazilian culture is carnival.
O The invitation to the event is made through an imperative sentence.
O The event will happen on the weekend and will last all day long.

O The event is addressed to Brazilian students who live abread.

o e

gl
I

Texto disponivel em:

htps://blogd

com.br; do-i ttivo-simuladl
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(UFPB/1997)
TEXTO:

Brazilian cooking is exuberant and varied, reflecting the history and geography of this big country. In the
northeast, there is an exciting mixture of the food of the Guarani Indians, the colonizing Portuguese and
African slaves. The “Moqueca de Camardo”, for example, shows the influences of the local indians and of the
Africans who were brought in by the Portuguese to work on the sugar plantations. The easiest method of
cooking this dish is described below:

Press the garlic with the salt and add to the shrimp. Heat the oil in a frying pan and add the onion, tomatoes,
coriander, pepper, and lemon juice and cock for 5 minutes. Add the coconut milk and cock again for 5
minutes. Serve with rice.

(Adapted from ORTIZ, Elisabeth Lambert, A Little Brazilian Cookbook. San
Francisco, Chronicle Books, 1992).

In the text, the verbs in italics show:

O that the author is giving some advice.

O the narrator is expressing a deep emotion.
O a large number of strict conditions.

O a purely hypothetical situation.

O a sequence of instructions.

-

gl
T

Texto disponivel em:

Ittps://blogd com.br/ do-imperativo-simulad




}@A Atividade 5
A/;g?/a nghesz

O quinto e iltimo encontro, possibilita que os alunos se envolvam com o Dia
de Acgio de Gragas, 7Zanksgnivng, tendo contato com a histéria dessa
tradicdo. Além de refletir sobre pelo o que eles sdo gratos na vida.

|. Apresente a histéria do 7Zanksgrinisg e suas comemoragdes.
2. Motive os alunos a partir de uma reflexdo, responderem pelo o que eles
580 gratos.



() Atividade 5
Litggins 1roghesz Sugestoes

0

Histovy of Thadbygiving

Thanksgiving Day is a national holiday in the United States, and Thanksgiving
2020 occurs on Thursday, November 26. In 1621, the Plymouth colonists and
Wampanoag Native Americans shared an autumn harvest feast that is
acknowledged today as one of the first Thanksgiving celebrations in the colonies.
President Abraham Lincoln proclaimed a national
Thanksgiving Day to be held each November.

In Canada - on the second Monday in October.
In the United States - on the fourth Thursday in November.

Texto e imagem adaptados disponiveis em: https://www.history.com/topics/thanksgiving/history-of-thanksgiving/
https://www.britannica.com/topic/ Thanksgiving-Day

watch on (E3YouTube

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=faUYJ7fMiGg Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=LNw8f02wuTo&t=7s

an




= Atividade 5
Lt 1rigfesz Sugestoes

WW Povvade

Parades have also become an integral part of the holiday in cities and towns
across the United States. Presented by Macy’s department store since 1924, New
York City’s Thanksgiving Day parade is the largest and most famous, attracting
some 2 to 3 million spectators along its 2.5-mile route and drawing an enormous
television audience.

It typically features marching bands, performers,
elaborate floats conveying various celebrities :
and giant balloons shaped like cartoon characters. f ITNeY s

N ANKSBIVING Dy 1
T arane Y

Texto e imagem adaptaclos disponiveis em: https://www.history.com/topics/thank sgiving/history-of-thank sgiving/
https://people.howstuffworks.com/ culture-traditions/holidays-other/macys-thank sgiving-day-parade.htm

Imagens retiradas de: https://www.history.com/news/quirky-vintage-photos-of-th ys-thanksgiving-day-parade
https:/ /tradukka.com/dictionary/en/parade




) Atividade 5
Lt 1rigfesz Sugestoes

0

Jurkevsy povecdsre

Beginning in the mid-20th century, the president of the United States has
“pardoned” one or two Thanksgiving turkeys each year, sparing the birds from
slaughter and sending them to a farm for retirement.

A number of U.S. governors also perform the annual turkey pardoning ritual.

Texto e imagem adaptadlos disponiveis em: https://www.history.com/topics/thank sgiving/history-of-thank sgiving/

https://wwwjfklibrary.org/asset-viewer/ archives/JFKWHP/1963/Month %2011/ Day %2019/ JFKWHP-1963-II-17-A

https://www.google.com/. url?sa=i&url=hh‘ps%ﬁA%QF%QFwww.yom‘ubeAcam%QFWafch%5Fv%3D750FgmnAle&Psig=AOvVaWOJ ugo-
T8yaHqEsD4iBIQjv&ust=16322068673470008& source=images&.cd=vfe&ved=0CAsQRxqFwo TCNIC85r6PMCFQAAAAAJAAAAABAD

https://www.google.com/url?

53= i&url=hf\‘ps%sA%iF%QFwww.youmbe.com%‘ZFwafch%3Fv%3DOIR;YgEm5HY&Fsig=AOvVaWOzGKKOxmagLOk5mr9jEnQY&usf= 16322070764340008&source=imag
es&cd=vfe&ved=0CAsQjRxqFwoTC|ShMH7PMCFQAAAAAJAAAAABAD

o n




}@/A Atividade 5
Lt 1rigfesz Sugestoes

Imagem retirada de: https://pixabay.com/photos/sandwich-bread-poverty-homeless-5547852/
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Morteomtios

Atividades Objetivos Uso da Matematica | ' Umer© 9
aulas

Reflexao sobre | - Instigar os alunos | Unidades de medida. | 1 hora/aula
0 que ¢é paraareflexdo acerca| Equivaléncias. (50 min)
solidariedade e | da solidanedade.
0 pédo como - Desenvolver a
simbolo. compreensao e
Unidades de  aplicac@o das
medida e | unidades de medida.
equivaléncias.
Construcédo de | - Relacionar as | Unidades de medida. | 1 hora/aula
uma receita e o | unidades de medida e | Rendimento. (50 min)
uso de | o uso em contexto| Custo.
unidades de | didno.
medida. - Analisar e avaliar o

Rendimento e
custo de uma

receita.

Fonte: Autora (2020)

rendimento e o custo

de uma receita.

A seguir, apresento cada atividade mencionada na tabela.




Motemitcs  Aividade |

O primeiro encontro, além de oportunizar uma reflexdo acerca da
solidariedade e da simbologia do péo, apresenta as unidades de medida e
equivaléncias.

|. Reflita sobre o significado de solidariedade.

2. Motive os alunos a partir de um relato, video, propaganda que
demonstre agdes soliddrias.

3. Pergunte aos alunos o que é solidariedade para cada eles.

4. Relacione a solidariedade e o péo como simbolo.

5. Faga uma lista com os fipos de pdes que os estudantes conhecem
(nesse momento, o professor poders exemplificar com imagens dos
paes).

6. Apresente uma receita de pao.

7.Apresente as unidades de medidas.



Morms#es  Atividade |

Sugestoes

Passo 2
Motive os alunos a partir de um relato, video, propaganda que demonstre
agoes solidarias.

Para o 2° passo, sugerimos o video a seguir:

jade ui W pro. Wi
)
LI

L

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=_pMMIg7acTA

Passo 6
Apresente uma receita de pao.

Para 0 6° passo, sugerimos o seguinte video:

g PAO CASEIRO ECONOMIC :
. ’.

Al

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=P-_YQwR04CQ



Motemtcs  Afvidade |

Sugestdes

Passo 7
Apresente as unidades de medidas.

Unidades de medida - Liquidos

x10 x10 x10 x10 x10 x10
NN 1
ké | he |dat| ¢ | de | ot m[‘

Imagem aduptadu de: hitps.//cancurseni.com.be/wp-content/uploads/2015/06/SISTEMAS-DE-UNIDADES-DE-MEDIDA-
NOVOS-SLIDES-Lpdf

Medidas Tabela de Conversao
T O

[ o —

\




Passo 7

PIe/naiCs

Atividade |

Sugestdes

Apresente as unidades de medidas.

Exemplos

Jaunha
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Equivaléncias

ACUCAR REFINADO

1 XICARA - 180 ¢

3/2 XICARA - 90 ¢

1/3 XICARA - 60 ¢

1/4 XICARA - 45 ¢

1 COLHER (SOPA) - 458

FARINHA INTEGRAL

1 XICARA - 120 8
1/2 XICARA - 60 g
1/3 XICARA - 40 g
1/4 XICARA - 30 ¢

1 COLHER (SOPA) - 208

MEL/ GLUCOSE DE MILHO

1 XICARA - 300 ¢
1/2 XICARA - 150 g
1/3 XICARA - 100 ¢
1/4 XICARA - 75 ¢

1 COLHER (SOPA) - 15¢

AVEIA EM FLOCOS FINOS

1 XICARA - 100 ¢
1/2 XICARA - 50 ¢
1/3XiCARA - 35 ¢
1/4 XICARA - 25 ¢
1 COLHER (SOPA) - 15 &

FARINHA DE TRIGO

1 XICARA - 120 ¢
1/2 XICARA - 60 ¢
1/3 XICARA - 40 g
1/4 XICARA - 30 ¢
1 COLHER (SOPA) - 15 ¢

LIQUIDOS
(AGUA, LEITE, OLEO, ET¢)

1 XICARA - 240 ¢
1/2 XICARA - 120 ¢

1/3 XICARA - B0 g

1/4 XICARA - GO g

1 COLHER (SOPA) - 15 &



WMotermitcs  Mividade 2

O segundo encontro, possibilita a construgéo de uma receita de péo,
aplicando as unidades de medida jé trabalhadas. Além disso, discute sobre
o rendimento e o custo de uma receita.

. Converse com os alunos sobre a execugdo (passo a passo) de uma
receita, questionando se eles j fiveram essa experiéncia.
2. Pergunte sobre unidades de medida popularmente utilizadas.
3. Apresente o passo a passo da construgdo de uma receita: Lista de
Ingredientes, Passo a Passo, Dicas.
4. Infroduza rendimento e apresente exemplos de rendimento de uma
receita.

5. Demonstre como pode ser calculado o rendimento de uma receita.
6.Fale sobre o custo de uma receita e exemplifique como uma receita
pode ser orgada.



WMotemitis  Atividade 2
Sugestoes

Passo 4
Infroduza rendimento e apresente exemplos de rendimento de uma
receita.

DOCE PRATICO

DE LARANJA
| | Rende: 4 porgoes L W’ Jbﬁauﬂzb

7, Tempo de preparo: 15 min L

G veden basts sormer U sUttiael T aterte
I 'iﬂuﬂ: Dern wn Hraclues Dote Oum TU0h Higue e DeopnL i
»4 laranjas

»1 cdlice de licor de larana

»1 colher (sopa) de agicar Ma s aAtiai
1 colher (sopa) de canela em po

t-l:‘g:\:m :-,I-I:I\. “wa :.r‘-’nﬂ Bl
Modo de fazer: Tp———Tr—
¢ Retire a casca das laranjas ¢ cone-as b - donny SMsnpresmie

em rodelas. Distnibua-as sobre um refra- art do cinss Burrost) o 3¢ g
tirio, polvilhe com a mistura de agicar
e canela e, por Gltimo, regue com o k-

cor. Sirva gelado
Imigom aclaptad de: Imagem acuptocs de:

- DD wticd ad
g 3 receity/




WMotz Mividade 2
Sugestoes

Passo 6
Fale sobre o custo de uma receita e exemplifique como uma receita

pode ser orgada.

Exemplo

’ ! " 1 ] -
R 1 %
Pesos e medidas W n e bom
) Paree 0 Monse
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Geograriz

tecnolégica
especialmente nos
meios de comunicacdo

e transporte.

comunicacido e
transporte.

Atividades Objetivos Uso da Geografia | NOmero de aulas

A explicacdo da | Refletir sobre a relagdo | Agricultura. 1 hora/aula
fome em uma| entre a producdo de | Produgdo (50 mim)
sociedade alimentos e a fome | alimenticia.
capitalista visto que a maior parte | Commodities.
globalizada das terras agricultaveis

tem sido destinada a

producdo de

commodities.
A mecanizacdo | Compreender 0s | Impactos 1 hora/aula
agricola e seus | impactos socioambientais. (50 min)
impactos no | socioambientais Mecanizacdo
campo promovidos atraves da | agricola.

mecanizacdo e do uso

intenso de defensivos

agricolas.
A globalizacdo da | Discutir sobre a | Capitalismo. 1 hora/aula
agricultura expansdo do | Evolucdo (50 min)

capitalismo que ocorre | tecnoldgica  nos

por meio da evolucéo | meios de

Fonte: Autora (2020)

A seguir, apresento cada atividade mencionada na tabela. Para todas as

discussoes e reflexdes, os alunos tiveram contato com textos motivadores.




@ Geograria Atividade |

O primeiro encontro, que fem como tema A explicagéo da fome em uma
sociedade capitalista globalizada, oportuniza uma discussio sobre a
produgdo de alimentos, o uso da ferra para a produgéo de commodities e a
relagdo com a fome.

|. Apresente o fema Globalizagéo da Produgdo e do Consumo

2. Introduza questdes norteadoras para a discussdo

3.Reflita sobre a produgio de alimentos e a fome.

4. Discuta sobre o uso das ferras agricultiveis.

5. Introduza a produgdo de commodities.

” 6. Reflita sobre o uso das terras para a produgio de commodities.

- O que é realmente necessdrio produzir?

- Quais os impactos do sistema produtivo?

- Quais os impactos do consumismo?

- Como a produgdo de alimentos é distribuida?

- Qual é a relagio entre a globalizagéo da produgio e a globalizagdo do consumo?

Texto Motivador

Disponivel em:
http://www.ihuunisinos.br/78-noficias/ 575743 -a-explicacao-da-fome-em-uma-sociedade-capitalista-globalizada



@ Geograria Atividade 2

O segundo encontro, que tem como tema A mecanizagdo agricola e seus
impactos no campo, direciona os alunos para uma discussdo sobre os
impactos socioambientais decorrentes da mecanizagdo e do uso infenso de
defensivos agricolas. Além disso, refletir sobre o aumento da produtividade,
do surgimento do desemprego estrutural e do comprometimento dos
recursos hidricos, o solo, a fauna e a flora.

|. Apresente a mecanizagio agricola e os defensivos agricolas.
2. Reflita sobre o aumento da produtividade a partir da mecanizagio.
3.Relacione o uso de defensivos agricolas e da mecanizagdo com os
impactos socioambientais.
4. Discuta sobre o desemprego estrutural e o comprometimento dos
recursos naturais como impactos socioambientais.

Texto Motivador

Texto disponivel em:
https://summitagro.estadao.com.be/tendencias-e-tecnologia/mecanizacao-agricola-e-impactos-no-
campo/



@ Geograria Atividade 3

O ferceiro encontro, que tem como tema A globalizagio da agricultura,
propde um didlogo sobre a expansio do capitalismo, resultante da evolugdo
tecnoldgica especialmente nos meios de comunicagéo e fransporte. Além de
refletir sobre a importincia da agricultura nesse processo e a necessidade
de evolugdo tecnolégica para atender as demandas da globalizagéo.

|. Apresente a expansio do capitalismo.
2. Relacione o capitalismo e a evolugéo tecnolégica.
3. Discuta sobre o papel da agricultura na expansio do capitalismo.
4. Reflita sobre a evolugdo tecnolégica dentro do dmbito da agricultura
como recurso para acompanhar as demandas da globalizagdo.

Texto Motivador

Disponivel em:
httge//www.agronegocios.eu/noticias/a-globakizacao-da-agricuftura/






Qé;ﬁ//}o enoroso

discutindo

influenciar condutas pessoais

como  podem

e praticas sociais.

Atividades Objetivos Uso do Ensino Numero de
Religioso aulas
Religido e | - Reconhecer a importancia | Mitos, Ritos, Simbolos | 1 hora/aula
o alimento | dos mitos, ritos, simbolos e | e textos nas estruturas | (50 min)
textos na estruturacido das | dos Movimentos
diferentes crencas, tradicbes | Religiosos.
e movimentos religiosos.
0] - Exempilificar a relacdo entre | Mitos, Ritos, Simbolos | 1 hora/aula
milho/trigo | mito, rito e simbolo nas| e Praticas | (50 min)
e os | praticas  celebrativas  de | Celebrativas.
deuses diferentes tradicbes
religiosas.
P&do para | - ldentificar principios éticos | Principios  éticos e | 1 horafaula
quem tem | em diferentes tradicbes | Religi&o. (50 min)
fome religiosas e filosofias de vida,

Fonte: Autora (2020)

A seguir, apresento cada atividade mencionada na tabela. Para todas as

discussoes e reflexoes, os alunos tiveram contato com textos motivadores.




Qi gin  Atividade |

O primeiro encontro, que tem como tema Religido e o alimento, oportuniza
uma reflexdo acerca da importincia do alimento em uma religido e, de que
forma os individuos pertencentes aquela crenga se relacionam com a
comida.

|. Reflita sobre a alimentagiio e a importéncia para a sobrevivéncia.
2. Relacione o alimento com seu valor simbélico.
3. Apresente a relagdo da religido com a comida.
4. Reflita sobre a simbologia dos alimentos nas religies.



kas//'m Renaroso

Leitura

MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE LINGUAS

(\; SHARECHEF: PROPOSTAS INTERDISCIPLINARES NO "t"“‘"

ENSINO DE LINGUA INGLESA ONLINE
ATRAVES DAS METODOLOGIAS ATIVAS

Ensino Religioso

Competéncia_especifica do ER. (BNCC): 1 Comhecer o5 aspector estrutaramtss diferentes
s movimentos religiosos @ flosofias de vida, 2 partir de pressupostos cientificos. ﬁJu’uﬂcM esteticos

éticos

Habilidade: Reconhecer a impertincsa dos mitos, ritos, sitmbolo: 2 texts k2 estrunuragio das diferentes crengas,

tradigiies e movimentos relizinsos.

Essa semana, sstudaremos a relagio da religifo com 2 alimentagio. A alimentagio &
parte integrante da vida Um sistema sempre sobrevive i custa de outro. Para que um sobreviva,
outros serdo, pelo manos parcizlments, consumidos, muma cadeia sem fim Imaginemos que
plantas sio consumidas por animais, e estes s30 consumidos por outros animais. Quando estes
animais morrem serio decompostos por insetos, fngos e bactérias. Aquela planta que foi
consumida por um animal, que depois, foi “re-consumida” por outro, ¢ dscomposta por
e em dos quais uma outra planta se nutrird. Todos os
elementos quimicos que compdem plantes, animais, terra, dgua, ar um dia estiveram mas
estrelas.
Enfratanto, para o ser humano, o alimento deixou de ser apenas alimento. O alimento

passou a ter valor simbélico. Por exemplo, a India nem sempre foi vegetariana. Anti a

Atividade |

Sugestoes

Alzuns alimentos sio proibidos porque representam ou sdo a esséncia do sagrade.

Categorias Alimentares
nas Religides

ADVENTISMO
BUDISMO
CANDOMBLE
CATOLICISMO
HINDUISMO
ISLAMISMO
DAISMO

n

Jejum

India praticava sacrificios bovinos que eram idos. Sezundo o antropéloge Marvin
Harris, a prética de consumo de came bovina nZo foi abolida per motives religiosos, mas por
causa da necessidade do ambiente Houve um pariodo ds esgotamento de recursos com o
aumento da densidads populacional. E os bovinos nio eram mortos porque puxavam o arado.
Procurava-se mantar pelo menos dois bois & uma vaca para reprodugio. Com o passar do tempo,
o consumo da carne bovina passou a ser um tabu religioso. O que antes era uma necessidads da
agricultura & da subsistincia, passou 2 ser um simbolo religioso.

De fato, hi muito de raligiio na comida. Cada ragifo do mmndo alagen sens al

Dictas regulares

Interdigaes alimentares

Alimentos como simbolo especifico

Banquetes

Oferendas de alimentos

Sacrificio animal

Na regifio do mediterrinso, o frigo, na Asia o amoz, na América o milko, ste. E de o
findamentais que eram, em tomo deles, organizon-se 2 vida daquelas socisdades: relapdes
econdmicas, formas de poder pelitico, imagindrio eultural, rituais religiosos.

Como & sabido, a crigem da religiio esti ligada ao culto aos mortos. Junto a0s cadiverss
foram encontradas pastes de carcaas de animais & vestigios de alimentos dentro das sepulturas
indicando uma praocupapio com o pés-morte. A presenga do alimento também astd cireunserito
nas oferendas e sacrificios como forma de tentativa de comunicagio com o sazrado.

A tabela a seguir, permite uma répida visio sobre as priticas alimentares em algumas
religides. A escala de cinza mais escuro 1evela uma pritica mais frequente, cinza claro
rapresenta uma pritica intermedidria & o branco quands hi anséneia

Texto disponivel em:

Regras na obtenglio ou preparo de alimentos

Dietética associada 4 religifio

Exemplo o carangusjo para os filhos de Obaluad, a owtros da religido afro-brasileira, & proibide.
Nio se come carangusjo em respeito 2 Obaluaé. Quando Obaluaé nasceu, na tradigdo Jeje, com
foridas = foi rejeitado pela sua mie o lamanji o recolhe, mas quando ela percsbe, Obaluad ji
estava sendo mordido pelos caranguejos. lemanjd o acolhe, cura suas feridas. E por causa dissc,
os seguidores dassa tradigio ndo consomem essa alimenta por ser animal que atacon um deus
Outro exemplo de tabu alimentar & o caso dos filkos d= Xangé que nio comem cansire,
por ser o alimento pradilato desse orixd. T um filho(z) do Tans3 nio come abdbora, porque 2
abébora & comida da mie Jansi. Em respeito, os filhos nio comem a comida da sua “mis” ou

de seu “pai”.

A identidade religicsa 4, muitas vezes, uma identidads alimentar. Os judeus, per
exemplo, nio comem came de poreo, os hinduistas sio vegetarianos, os jejuam
1o Ramads ste

https://docs.google.com/document/d/|GnfeYZmX 7785k IT80IzeeOseggfofa2n/ edit?

usp=sharing&ouid=113666878283863107746&rtpof=true&sd=true



Qi iigis Atividade 2

O segundo encontro, que fem como tema O milho/trigo e os deuses,
possibilita uma reflexdo acerca da importancia do alimento em uma religido,
de que forma os individuos pertencentes aquela crenga se relacionam com a
comida.

|. Retome a reflexdo sobre alimentagdo e religido.
2. Apresente a histéria do trigo/milho e os povos antigos.
3. Reflita sobre a simbologia do trigo/milho.



Qﬁks//'m Renaroso

Leitura

/"\ MESTRADO FROFISSIONAL FM ENSING DE LINGUAS

\_/-. SHARECHEF: FROFOSTAS INTERDISCIFLINARES NO
ENSING DE LINGUA INGLESA ONLINE
ATRAVES DAS METODOLOGIAS ATIVAS

Enzino Religiozo

Competencia espectfica de E.E. (BNC:
cultan, da politica, da econcenia, da saide, da ciénci
Habilidade: Exemnplificar a relagho enire wito,
religinsas.

nsas e o canspes da

de difierentes tradighes

E:ta semama, comtimmremes of estados da relagio da relizifo com 2 alimentagfa. Semana
pnssa:hpndsms;etebaqmnn]mmmo & parts integrante da vida e tambem das relizides. Nas
relizifies, epistem mimeros ritos lizados 2 alimentagio, por epemplo: jejums, dietas, prodbigdes,
simbaolismos, sacrificios, regras no prapare, etc. Alimentos como trigo para oz gregos e mithe para os
Maiaz, Incas & Astecas possuem um cardter simbilice sagrado,

Para oz pregos, Demster era considerada 2 deusa da agricultura e da colheita, aguela goe

farmecia a tera fertil e alimento 2 umemidade. Sen principel subolo era o irizo, gue por muitas vezss
trazia entrelagade em seu: cabelos A teogomia de Deméter revel2 que, o homem aind nfo havia
aprendido a lavrar 2 tema, era sehvagam @ zinda morava na: cavemas, se Alimentava de dnstas que colkia
- | de amimai: que comsesuia cagar. Quando o alimento terminava mum local
o MmdavAm pam outra.
Observando como as coisas ndavam, Deméter ficou tentande procurar uma
solzgZo. Logo ndo haveria mai: de onde tirar o alimento. Foi entde que 2 deusa
\ |decidin se disfarar de camponesa & s pds 2 trabalbar em um campo. Plantou,
2o, adubou o campo repetidas vezes, mostrando para os outres o trabalko gue
zia. Houve rasisténcia, muitos nio compresndiam o que ela fazia_ 2 2 achavam
louca. M2z alzms foram cbservando e aprendendo e se pussram 3 mabathar
também. Nio demarou muito & g2 vin o resultado, umsz colbaita abundante. E gracas
a2 Demeter, aguala que enzinea a agriculbora ans hamens, mesceram 23 primeinas
civilizages.

0z antigns Zragos comtavam uma historia :obre Demeéter para epplicar a puudanca dxs estages.
Diaméter tinha mma bela filha, Perséfane, que foi ssquestrada por Hades, o dew: do mundo subterrinea.
Ele 2 Jevon para ser sua raimba 12 tema dos mortos. Deméter ficon da huto. E per causa de mua enome
tristeza, ela ndo 22 preocupou em ajudar a colheita. Em consegquéneia, nada brofow, nem o trige. Fews, o
e dos deuses, ordenou que Hades desistisze de Perséfone Mas, amtes de sair, Perséfone comen
sementes de romd e por isso, ficon hgad.’l nanad.ns IICT0s [ Sempre. Entdo, todos o a0 ela
precisava voltar para Hades por um perioda. (uznda Py Deméter 2¢ 1ecusaa
2 permitir que qualquer coisz crescasze. O inverno se batia sobre 2 Terra. Porém, goando Perzefons
wvoltava, Deméter fxzia todas a: plantas florescer & o trigo coma forma de comemoragdn. Erz a primavera.
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Enre alzun: povos das Américas coma oz Maizs, Astecas, Incas, Zapotecas, Tolteczs, 0 milka
tomou-e uma planta sagrada A mitologia Maia revela que o sar humano foi crizdo do milbo. O mito
comta que o denses decidiram criar 2 umanidade, primeiro eles criaram homens feitos da lama. Os
"homens de lama" ndo comseguizm ficar de pé, e guando chovia, elss Seavem encharcados 2 se
desmarchavam Eles também ndo szbizm faler direito, apena: emitem rides gunmais 2 nem sabiam
pensar. Emtdo o5 deuses destroiram oz "homen: de lama”, e decidiram tentar novaments. A maréria-
prima ezcolkic foi 2 madeira. Os "homens de madeira”, eram da consisténcia mais firme, o que permitia
que ze movimentassem. Eles sahiam falar, mas ndo sabiam pensar. Nio possutzm coragdo 2 nem alma
Suas faces eram rigidas como 2 madsira Eram seres igmorantes. EntSa os deusss os destroiram &

‘tentaram wma tercein vez.

Enquarte os deusss se remiram novamente para pensar quzl matéria-
prima usariam para testar criar a homemidade povamente, quatro
amimis foram vizita-los: um gato da mostanha, wm corvo, s codnte &
um papagzio. Os quatro animais disseram 205 deuses que haviz uma
bel2 g rica planta gue cresciam ali ne: proximidades. As divindades
sesuiram os quatto amimais e svistaram vm milberal Os demses
pegaram alzumas espiza: de milho, mosram os grios até formarem
L farinha, entdo misraram com 3gu:, para virr uma massa Com essa
2252 2les moldaram quatre homens, o= chamados "Cuatro Pais”.

Em seguida o5 denzes ofereceram aos novos homens, uma pasta de
mlﬂm.zq'unl]]msdzu'w;azanm Pns!mm'mame.m:nm
dommian, o5 deuse: criaram -

As "Cuatra A nova humamidade possuia um corpo forte, sandavel, de came, os:o &

sangue Possaia 10st0s expressivos, possia merte, carapdo 2 2lma O milhe havia ze tomado a matéria-

prima para s crizr @ humanidade sezando o3 mitos maias, dai ter se tommdo wma da su2s prmCipais
plantas s2zradas, pois ae ingerir o milho, 25 pessoas consmsiam a esséncia é2 criagdn.

0 ik também estava 2ssociade 2 algmma: divindades especificas tanto no pantedo maia,

quarto asteca, inca e de outros poves. Emfre os astecss, a deusz Xilemen ("Jovem Milka') era

yrepresentada como sendo v jovem mulker, 2 quel usava vma Fuirlanda feita de

Winlhas de nulbn ou segIrava Lpugas 2 flores dz milko. Era responzavel pela época

. Chicomecoalt ("Sete Serpentes”)

mlmmmmta'mmsmndm eg@mnnaco]bmiﬂ.omﬂbn mzs também se

chamada xoeealt (mmz aspécie de cervaja de milho))
Pm:\m.m:momgo :nmonmibnnwpelmnmhmmdnsa subsisténcia.
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Qe Afvidade 3

O ferceiro encontro, que tem como tema Pdo para quem tem fome, busca
oporfunizar uma reflexdo sobre o pdo e sua simbologia e, a fome e suas

ressignificagoes.

|. Reflita sobre a fome e a miséria.
2 Relacione os problemas atuais com os ensinamentos de Jesus Cristo.
3. Apresente a simbologia do péo e a sua importancia para a vida.



szks//'m Renaroso

Leitura

p MESTRADO FROFISSIONAL FM ENSINO DE LINGUAS
o SHARECHEF: FROPOSTAS INTERDISCIFLINARES NO wr t" s
ENSIND DE LINGUA INGLESA ONLINE T
ATRAVES DAS METODOLOGIAS ATIVAS

Enzino Religiozo

Comper#ncia especifica de E.E. (BNCC): 5. Asalisar as mel
ciiltura, da politics, da ecoscenia, da salde, da ciéneia, da =
Hebilidade: lden principics diccs en diferentes tradigtes religiosas ¢ I.L-mtl.n. de vida, discutinda coona
podens influenciar condutas pessosis ¢ priticss sociais

Pio a quem tem fome & fome de justica a quem tem pao

Questionames = Deus os meotivos pelos guais 'Els peanmite’ 2 fome e a miséria gue
aszolam o ymdo, sem percaber gua este, antes de tudo, & wn questionamento qua Dens faz
para nds.

Hastes tempos sombrios &m hosso pals, ands instinicionalments neslizenciz-se, ou pior,
banaliza-sa 2 foma, & imprescindfvel que nos voltemos para os ensinamentos de Jesus Cristo, a
fim de aprendermos com Ele a nio menosprazar a miséria alieiz mas pelo confrério, a nos
ampenharmaos para sani-la, como conmmidzds, sociedzde & nagio qus somas.

Para noz ilominar 3 respeito deszz questdo, racordemos wn relato presents nos quama
avangelios: 3 maltiplicacdo dos pies e peines. Comecemos com a3 harrativa ds Lacas (9, 10-
17}, quando os discipulos voltam de ums missio gue Jesus lhes haviz inoumbide e vio contar
para Ele como fof 2 experiéncia. O Mestre sntio tama consigo o5 apdstolos & vai com eles 2 um
Iugar deserto, na diregio de uma cidads chamada Betzaida, nz Galilsia, razifo de empobrecidos.
Az multiddes percebem = movimentaco & vio amis de Jesus, que a2 awaindo para s, acolhe-
ax, fala do Feiro & cura oz necessitados (cf w110,

Em segnida, “o dia comega a declinar™ (v.12) e, com a noits, chega tambem a fome. Os
discipulos s2 aproximam da Jesus e pedem que Ele recolva o problema, porém categoricaments
esciutam do Mestre: “DAI-LHES VIOS MEEMOE DE COMER™ (v.13), ardem gue deveria,
inceszaniementa, reszoar nos ouvidos e nos corsgbes de todos aguales gue hoje se dizem
discipulos e discipalas dEle. Trata-se e wma exortagio para promovennos a saciedade e a
farira do Feino na historia, para todos.

Como oz discipulos de outrora, mmitas vezes queremos colocar nas mios do Senhor
aguilo que Ele colocon nas nossas amtes para resolvermos. De “barriza cheis™, vivemos
epclamanda: “Seja o que Dens quizsr!™, replicando muitas veres aguals que fof o gesto de
Pilatos (At 27, 24c). Petulantes e insolentes, onsamos questionsr 2 Dens os mativos pelos quais
“Ela permits™ a fome e 2 miséria que assolam o mmmdo, sem perceber que este, antes de mde,
& um questionamento gue Deas faz para nds.

Ouira atimde igualmente problematica é a de pagagSo da simiagio. Finge-ze de cage,
desviz-se o foco, “passa-se para o gatro lade do caminha™ {cf Le 10,31-32). Mio podemos dizer
que “Passar fome no Brasil & uma grande mentirs”, sendp que em noszo pats milhdes de pessoas
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paszzm fome todos os dias, sezmmdo relatdrios dz FAQ, drzlo espacial da 01 para o combate
4 fome.

De volta aos evanzelhos, apds recebersm a ordem de Jesus, oz discipulos lago
respondem que possuem apenas cinco ples e dois paines, ndo sendo assim o suficients para
alimentar 33 cinco mil pessoas ali reunidas (cf. vs.13b-14). Mo correlzto em Marcos (6.38), lago
apés os discipulos apresentaram a proposta irdnica de compraram os ples para a maltidga, Tesus
inguire: “Ciuantos ples tendes? Ide ver™. Projetemos esta interpelacio da Jesus 2 wm plana
Elobal, nestes nossos dias amais: se cada pessoa, olhando para tudo o gue possui e, zinda gue
fosze pouco (“cinco pies e dois pebres™), resolvesse partilhar com oz que nadz tém, ainda
havaria fome no mumde? O Seahor nos revela que 2 zolugio do problema nio consiste em
adquirin comprar mais, mas am partilhar o que =& tam.

Na saquéncia do relzto, o Mestra Jasus resalve dar o axamplo: pede que os discipulos
organizam 2 acomodem as multidies em grupos, enquanto tomando os plss & oz paixes, Ele as
abangoa, parte e d2 aos apostolos para que distibuam 3 multidie. Todos comem e ficam
zaciados (cf Mc 6.42). As ciroumstincizs nos fazem recordar wm nove Exodo: come o Senhor,
Deus de Isxael, ovtrora straiu seu Povo ao deserto & ali oz instruiu, arganizou e alimentoun com
o mani {cf Ex 16), agora Jesus também awai a0 desarto as multidBes pobres, famintas &
oprimidzs palo Império, e s alimanta com wm frto “hanguats da partilha”, onde sobram doze
cestos (cf v.47), nitmero este gue parz a numerologia biblica significa a “totalidade™ (coma
doza :20 os apdstolos, as tribos da Tarael e, prefizurando e antacipando ssim ji nests
mumda, @ smdincia do Banguets do Reino, ande n3o haver mais fome (cf. Ap 7,16).

Jesus nio se omite perants a fome, pois alimenton plenamente nio =4 o espivito, mas
tzmbém o corpo dagualas “ovelhas sem pastor” pelas quais “teve compainda™ (Mc 6,34). E
amzim o faz suscitando nos discipulos o espirito da partilha. Para nés, portanto, discipules &
discipulzs de hoje, nio & possivel partilhar apenas o “Pio consagrade™ sem pertilhar o “pin
nosso de cads dia”. Rezemos confiantes: “Sephor, dai pio a quem tem foms, dando fome de
justica 2 quam tem piol™
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