Empampg

Universidade Federal do Pampa

Engenharia de Software

Projeto Pedagogico de Curso
Campus Alegrete

Janeiro de 2018






Reitor

Marco Antonio Fontoura Hansen

Vice-reitor

Mauricio Aires Vieira

Pro-reitor de Graduacao
Ricardo Howes Carpes

Pro-reitor de Pesquisa, Pds-Graduacdo e Inovacao
Pedro Roberto de Azambuja Madruga

Pro-reitor de Extensao e Cultura
Nadia Fatima dos Santos Bucco

Pro-reitor de Assuntos Estudantis e Comunitarios

Sandro Burgos Casado Teixeira

Pro-reitor de Administracao

Evelton Machado Ferreira

Pro-reitor de Planejamento e Infraestrutura

Luis Hamilton Tarragd Pereira Jr.

Pro-reitor de Gestao de Pessoas

Luiz Edgar Araujo Lima

Diretor do Campus Alegrete
Roberlaine Ribeiro Jorge

Coordenador Académico do Campus Alegrete
Felipe Denardin Costa

Coordenador Académico do Campus Alegrete

Fernando Munhoz da Silveira

Coordenador do Curso de Engenharia de Software
Joao Pablo Silva da Silva






Organizac¢ao e Elaboragao do Projeto

Reitoria

Marco Antonio Fontoura Hansen - Reitor
Mauricio Aires Vieira - Vice-reitor

Pro-reitoria de Graduacao

Ricardo Howes Carpes - Pré-reitor de Graduagao

Maristela Cortez Sawitzki - Pro-reitora Adjunta de Graduacao

Paula Bianchi - Coordenadora de Planejamento Desenvolvimento e Avaliacao
Evandro Guindani - Chefe da Divisao de Planejamento e Desenvolvimento

Evandro Guindani - Revisor/Prograd

Nicleo Docente Estruturante - Engenharia de Software

Alice Fonseca Finger Gilleanes Thorwald Aratjo Guedes
Aline Vieira de Mello Jean Felipe Patikowski Cheiran
Elder de Macedo Rodrigues Jodo Pablo Silva da Silva

Comissao de Curso - Engenharia de Software

Alessandro Bof de Oliveira Fabio Paulo Basso

Alessandro Gongalves Girardi Gilleanes Thorwald Araujo Guedes
Alice Fonseca Finger Guilherme Legramante Martins
Aline Vieira de Mello Jean Felipe Patikowski Cheiran
Amanda Meincke Melo Joao Pablo Silva da Silva

Andréa Sabedra Bordin Leticia Gindri

Claudio Schepke Luci Annee Vargas Carneiro
Cristiano Tolfo Maicon Bernardino da Silveira
Diego Luis Kreutz Marcelo Resende Thielo

Elder de Macedo Rodrigues Sam da Silva Devincenzi

Ewerson Luiz de Souza Carvalho






Historico de Alteracdes

Versao Descricao Autorizagao

2018/01 Redefine o PPC para atender as Ata da 80? reuniao do Consuni da
DCNs da Computacao. Unipampa.







Sumario

SUMAKIO « v v v v vt e ettt ettt ettt et e e 7
Identificacdo . . . . . . . i i i i i e e e e e e e e e e e e e 11
APresentacao . . . . v .t vt e et e e e e s e e e e e e e e e e e 13
1 Contextualizagaolnstitucional . . . ... ... ... ... ........... 15
1.1 Historico de Implantagao e Desenvolvimento da Unipampa . . . . . .. 15
1.1.1 Historico do Campus Alegrete . . . . . . . ... ... . ... .... 19

1.2 Politicas de Ensino, Pesquisae Extensao . . . . ... ... ... ...... 20
1.2.1 PoliticasdeEnsino . . . . ... ... .. .o L 20

1.2.1.1  Politicas de Ensino no Ambito do Curso . . .. ... .. 21

122 PoliticasdePesquisa . . . ... ... ... .. ... ... ... 21

1.2.2.1  Politicas de Pesquisa no Ambito do Curso . . . ... .. 22

1.2.3 Politicasde Extensao . . . . . ... ... . ... ... . ... 22

1.2.3.1 Politicas de Extensao no Ambito do Curso . . . . . . . . 24

1.3 Contexto de Inser¢ao da Unipampa . . . . .. .. ... ........... 24

1.4 Contexto de Inser¢cao do Campus . . . . . ... ... ... ... .... 25

1.5 Justificativa para CriacijodoCurso . . . . . .. ... ... .. ... .... 26

1.6 Pressupostos Legais e Normativos . . . . .. ... ... .......... 27
1.6.1 LegislagaoGeral . .. ... ... ... .. ... ... . ... ... 27

1.6.2 Legislacao Especifica . . . . . ... .................. 29

1.6.3 Orientagoes Normativas . . . . . . .. .. ... .. ... ...... 29

2 Organizac¢io Didatico-pedagogica . . ... ... .ot vvveeenennns 31
21 ConcepcaodoCurso . . ... .. ... ... ... 31
22 ObjetivosdoCurso . . . ... ... . o 32
23 PerfildoEgresso. . . .. ... ... ... ... .. o 33
24 CampodeAtuagao . . . ... ... .. ... ... 34
25 Administracao doCurso . . . . . .. ... 34
251 ComissaodeCurso . . . .. .. ... ... . ... . 35

252 CoordenacaodeCurso . . . . . . ... ... ... 36

2.5.3 Nucleo Docente Estruturante . . . . . ... ... .......... 36

254 Coordenagoesde Suporte . . . . ... ... ... ... .. 36

2.6 FuncionamentodoCurso . ... .. ... . ... ... ... ...... 37
2.6.1 Titulacao Conferida . .. ... ... ... .. ... . ........ 37

2.6.2 DProcessoSeletivo . . . ... ... ... oo 37

2.6.3 Oferta de Vagas, Ingresso e Regime de Matricula. . . . . ... .. 39

2.6.4 Modalidade, TurnoeDuragcao . . ... ... ... ... ...... 39

2.6.5 Calendario Académico . . . . . . . . . . ... 40



2.7 Organizagao Curricular . . ... ... ... ... ... ... ... ... 40
2.71 Integralizagao Curricular . . ... ... ... ... ... ...... 41
2.71.1 Componentes Curriculares de Graduagao . . .. .. .. 41

2.71.2 Trabalho de Conclusaode Curso . ... ......... 42

2.71.3 Estagio Obrigatério . ... ... ... .. ... ...... 43

2714 Atividades Complementares de Graduagdao . ... ... 43

2.71.5 Exame Nacional de Desempenho de Estudantes . . . . . 43

272 MatrizCurricular . . . . ... ... oo 44

2.7.3 Flexibilizacao Curricular . . . . . ... ... ... ... 49

274 Transi¢ao Curricular . . . . ... ... ... 49

2.8 Metodologias de Ensino e Avaliagdo . . . ... ... ... ......... 51
2.81 MetodologiasdeEnsino . . . . ... ... ... ... . ... 51
2.8.1.1 Metodologia de Ensino para Resolucao de Problemas . 52

2.8.2 Metodologias de Avaliacao . . . ... ... ............. 54

29 Ementario . . . ... ... 55
29.1 Componentes Curriculares Obrigatérios . . ... .. ... . ... 55
2911 1°Semestre . . . ... .. ... .. oL 55

2912 2°Semestre . . . . ... Lo o 59

2913 3%Semestre . . . .. ..o oo 62

2914 4°Semestre . . . .. ... oo 67

2915 5%Semestre . . . . ... oo 72

2916 6°Semestre . . . .. ... Lo o 75

2917 7°Semestre . . . ... ... oo oo 76

29.1.8 8%Semestre . . . .. ... o o 79

2919 9°Semestre . . . ... ..o oo 80

29.2 Componentes Curriculares Complementares . . . . . . ... ... 81

3 RECUISOS . & & v v i i i e i it i i et e et ettt et e 105
31 CorpoDocente. . ... ... ... .. ... ... 105
32 CorpoDiscente . .. ... ... ... .. ... o 109
3.3 Atividades de Ensino, Pesquisae Extensao . . ... ... .. ... .... 112
3.4 Infraestrutura . .. ... ... ... . ... .. 113
3.4.1 Infraestrutura de Laboratérios . .. ... ... ........... 114

3.4.2 Infraestrutura daBiblioteca . . . . ... ... ... ... ...... 116

4 Avaliagdo . . . v i it e e e e et e e e e e e e e e e e 119
4.1 Avaliagao Institucional . . . . .. ... ... ... o oL 119
42 Avaliagaodo Curso . . . . . . . ... 119
43 Acompanhamentodos Egressos. . . . ... ... .............. 120
5 Disposi¢oes FinaiseTransitorias . . . . . v v v v v v v v v v v v v vt 00 a 121

REfEIBNCIAS . & v v v v vttt e e et e e e e e e e et et 123



Apéndices
APENDICE A
APENDICE B
APENDICE C
APENDICE D
APENDICE E

127
Normas para Trabalho de ConclusaodeCurso . . . ... ... ... 129
Normas para EstagioObrigatorio . . . . ... ............ 135
Normas para Atividades Complementares de Graduagao . . . . . . 143

Normas para Componentes Curriculares Resolucado de Problemas . 150
Normas paraLaureaAcadémica . . . ... . ¢ ¢ e v v e euunonn 153






Universidade

Mantenedora:
Mantida:

Lei de Criagao:
Publicacao:
Natureza Juridica:

Pagina:

Identificacao

Ministério da Educacao (MEC)

Fundacgao Universidade Federal do Pampa (Unipampa)
Lei n® 11.64011 de 11 de janeiro de 2008

DOU n. 9, Secao 1, de 14/01/2008, pag. 1

Publica Federal

http://www.unipampa.edu.br

Enderecos

Endereco:
Fone:
E-mail:

Pagina:

Endereco:
Fone:
E-mail:

Pagina:

Endereco:
Fone:
E-mail:

Pagina:

Endereco:
Fone:
E-mail:

Pagina:

Reitoria
Avenida General Osorio, n® 900, CEP 96400-100, Bagé/RS
+55 53 3240-5400

reitoria@unipampa.edu.br

11

http://novoportal.unipampa.edu.br/novoportal/gabinete-da-reitoria

Pro-reitoria de Graduacao
Avenida General Osério, n® 1139, CEP 96400-100, Bagé/RS

+55 53 3240-5436 (Geral) / +55 53 3240-5400 Ramal 4803 (Gabinete)

prograd@unipampa.edu.br
http://porteiras.r.unipampa.edu.br/portais/prograd/

Campus Alegrete
Avenida Tiaraja, n® 810, CEP 97546-550, Alegrete/RS
+55 55 3421-8400
direcao.alegrete@unipampa.edu.br

http://porteiras.unipampa.edu.br/alegrete/

Curso de Engenharia de Software
Avenida Tiaraja, n°® 810, CEP 97546-550, Alegrete/RS
+55 55 3421-8400 Ramal 2310 (Curso)
ales@listas.unipampa.edu.br

http://cursos.unipampa.edu.br/cursos/engenhariadesoftware/


http://www.unipampa.edu.br
http://novoportal.unipampa.edu.br/novoportal/gabinete-da-reitoria

12

Apresentagio

Dados do Curso

Area do Conhecimento:
Nome:

Unidade Académica:
Grau:

Codigo:

Titulagao:

Turno:

Integralizagao:

Carga Horaria Total:
Ntmero de vagas:
Duragao Minima:
Duragao Maxima:

Inicio do Funcionamento:
Ato de Autorizacao:

Ato de Reconhecimento:

Ciéncias Exatas e da Terra

Engenharia de Software

Campus Alegrete

Bacharelado

ALES

Bacharel(a) em Engenharia de Software
Noturno

4,5 anos

3300 horas

50 vagas anuais

9 semestres

14 semestres

Marco de 2010

Portaria n® 1776 de 7 de dezembro de 2011
Portaria n® 43 de 22 de janeiro de 2015



13

Apresentacao

A Comissao do Curso de Engenharia de Software apresenta neste documento o
Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) para o Bacharelado em Engenharia de Software da
Universidade Federal do Pampa (Unipampa) — Campus Alegrete. O Curso foi criado
em 2010, tendo a sua autorizagao publicada na Portaria n® 1776 de 7 de dezembro de
2011 (BRASIL, 2011a) e o seu reconhecimento na Portaria n® 43 de 22 de janeiro de 2015
(BRASIL, 2015a). Na ocasiao do seu reconhecimento, o Curso recebeu o Conceito de
Curso (CC) 4.

O Curso de Engenharia de Software objetiva promover ensino, pesquisa e exten-
sdo em engenharia de software, contribuindo com o desenvolvimento sustentavel da
regiao e do pais. Por ser um curso da area da Computagao, além de seguir os principios
filosoficos e tedricos-metodologicos do Projeto Pedagogico Institucional (PPI) (UNI-
PAMPA, 2014a) da Unipampa, o Curso estd fundamentado nas Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCNs) para os cursos de graduagao em Computagao (BRASIL, 2016a).

As mudangas apresentadas neste PPC sao motivadas pela necessidade de ade-
quacao as DCNs para os cursos de graduacao de Computacao, instituidas em 16 de
novembro de 2016, e pelo processo de melhoria continua do Curso de forma a manté-
lo em consonancia com as demandas de formacao na area de Engenharia de Software.
Cabe salientar que este PPC preserva a estratégia metodoldgica apresentada na sua ver-
sao original de 2010, ou seja, mantém-se a proposta de usar o Aprendizado Baseado em
Problemas (ABP) (MARTINS, 2002; ARAUJO; SASTRE, 2009; LAUDON; LAUDON,
2007) para estabelecer a relagao entre teoria e pratica.

A primeira mudanga a ser destacada diz respeito a carga horaria total do Curso,
a qual passa de 3000 horas para 3300 horas. O aumento foi necessario para atender as
DCNs, para acomodar novos contetidos no Curso e para reforgar contetdos conside-
rados estratégicos para formacao do egresso. Nesse sentido, destaca-se o aumento da
carga horaria em fundamentos da matematica e da computagao, a reorganizacao da
carga hordria em engenharia de software, a inclusao de componentes para educacao
empreendedora e o aumento da carga hordria em atividades e componentes comple-
mentares.

Outro destaque importante a ser feito estd relacionado a duragao do Curso, a
qual passa de 8 semestres para 9 semestres. O 9° semestre foi reservado para a realiza-
¢ao do estagio obrigatdrio, o que viabiliza a busca por oportunidades em outros locais
e propicia uma maior imersao nas atividades profissionais.

Também cabe destacar a implantagao da modalidade semipresencial em deter-
minados componentes curriculares do Curso, conforme as Portarias n® 43/2015 (BRA-
SIL, 2015a) en®1.134/2016 (BRASIL, 2016b). A modalidade semipresencial no Cursos vi-
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abiliza a oferta dos componentes presenciais nas noites de segunda a sexta, atendendo,
parcial ou plenamente, a demanda de alunos que por compromissos de trabalho ou
questOes particulares ndo possam assistir aulas nos sdbados pela manha.

Por fim, destaca-se a extingao da Avaliacdo de Desempenho (ADes). A ADes
consistia de um instrumento para verificagdo do desempenho dos discentes em provas
sobre o contetido visto no Curso. A Comissao de Curso entende que esse instrumento
atendeu ao seu propdsito quando da criagao do Curso, mas atualmente tem baixo va-
lor agregado devido a possibilidade de verificar o desempenho académico através de
outros meios, como por exemplo, o Poscomp'.

O restante deste PPC esta organizado como segue:

¢ no Capitulo 1 é apresentada uma visao historica da Unipampa e do Campus

Alegrete, além de justificar a criagdo do Curso de Engenharia de Software;

* no Capitulo 2 é feita a caracterizagdo do Curso e estabelecidos os métodos e

técnicas que se ocupam do ensino de Engenharia de Software.

* no Capitulo 3 sao apresentas os recursos humanos, programas e agoes relaci-

onados ao Curso e definida a infraestrutura operacional do Curso.

¢ no Capitulo 4 sao definidos os processos de avaliacao do Curso em prol da

sua melhoria continua; por fim,

* no Capitulo 5 sao apresentadas as disposi¢oes finais e transitdrias.

Os apéndices deste PPC estao organizados como segue:

* no Apéndice A sao definidas as normas para trabalho de conclusao de curso;

* no Apéndice B sao definidas as normas para estagio obrigatorio;

* no Apéndice C sdo definidas as normas para as atividades complementares

de graduacao;

* no Apéndice D sao definidas as normas para os componentes curriculares de

resolucao de problemas; por fim,

* no Apéndice E sao definidas as normas para ldurea académica.

1" Mais informagdes em: http://www.sbc.org.br/educacao/poscomp.
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1 Contextualizacao Institucional

Este capitulo apresenta uma visao historica da Unipampa e do Campus Alegrete,
além dejustificar a criacao do Curso de Engenharia de Software. Na Se¢ao 1.1 é apresen-
tado um histdrico geral da Unipampa de do Campus Alegrete. Na Se¢ao 1.2 sdo apresen-
tadas as politicas de ensino, pesquisa e extensao institucionais e do curso. Na Se¢ao 1.3
¢ apresentado o contexto de inser¢ao da Unipampa. Na Secao 1.4 é apresentado o con-
texto de inser¢ao do Campus Alegrete. Na Secao 1.5 é apresentada a justificativa para
criagao do Curso de Engenharia de Software. Por fim, na Secao 1.6 sao apresentados os

pressupostos legais e normativos que regem o Curso.

1.1 Historico de Implantacao e Desenvolvimento da Unipampa

A Fundacao Universidade Federal do Pampa (Unipampa), criada por meio da
Lei n® 11.640, de 11 de janeiro de 2008 (BRASIL, 2008a), é uma fundagao publica vin-
culada ao Ministério da Educagao (Mec) com o objetivo de ministrar ensino superior,
desenvolver pesquisa nas diversas areas do conhecimento e promover a extensao uni-
versitdria, caracterizando sua inser¢ao regional mediante atuagao multicampi na mesor-
regiao Metade Sul do Rio Grande do Sul.

Sua instalacdao em regiao geografica marcada por baixos indices de desenvolvi-
mento socioecondmico e educacional edifica a concepg¢ao de que o conhecimento pro-
duzido neste tipo de instituicao € potencializador de novas perspectivas. A expectativa
das comunidades que lutaram por sua criagao atravessa as intencionalidades da Uni-
versidade, que necessita ser responsiva as demandas locais e, a0 mesmo tempo, pro-
duzir conhecimentos que extrapolem as barreiras da regionalizagao, lancando-a cada
vez mais para territdrios globalizados.

Nesse sentido, a Unipampa, através da integracao entre ensino, pesquisa e ex-
tensao, assume a missdo de promover a educacdo superior de qualidade, com vistas a
formacao de sujeitos comprometidos e capacitados a atuarem em prol do desenvolvi-
mento regional, nacional e internacional.

O reconhecimento das condi¢des regionais, aliado a necessidade de ampliar a
oferta de Ensino Superior gratuito e de qualidade nesta regiao, motivou a proposicao
dos dirigentes dos municipios da drea de abrangéncia da Unipampa a pleitear, junto ao
Ministério da Educagao, uma Institui¢ao Federal de Ensino Superior. O atendimento a
esse pleito foi anunciado no dia 27 de julho de 2005, em ato publico realizado na cidade
de Bagé, com a presenca do entao Presidente Luiz Inacio Lula da Silva.

Nessa mesma ocasiao, foi anunciado o Consorcio Universitario da Metade Sul,
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responsavel, no primeiro momento, pela implantacdo da nova Universidade. Em 22 de
novembro de 2005, esse consorcio foi firmado mediante a assinatura de um Acordo de
Cooperacao Técnica entre o Ministério da Educagao, a Universidade Federal de Santa
Maria (UFSM) e a Universidade Federal de Pelotas (UFPel), prevendo a ampliacao da
educagao superior no Estado.

Coube a UFSM implantar os campi nas cidades de Sao Borja, Itaqui, Alegrete,
Uruguaiana e Sao Gabriel e, a UFPel, os campi de Jaguardo, Bagé, Dom Pedrito, Caca-
pava do Sul e Santana do Livramento. As institui¢des componentes do consdrcio foram
responsaveis pela criacdo dos primeiros cursos da futura Institui¢ao, sendo estes: Cam-
pus Alegrete: Ciéncia da Computagao, Engenharia Civil, Engenharia Elétrica; Campus
Bagé: Engenharia de Produgao, Engenharia de Alimentos, Engenharia Quimica, Enge-
nharia de Computagao, Engenharia de Energias Renovaveis e de Ambiente, Fisica —
Licenciatura, Quimica - Licenciatura, Matematica — Licenciatura, Letras — Licenciatura
(Portugués e Espanhol), Letras — Licenciatura (Portugués e Inglés); Campus Cagapava
do Sul: Geofisica; Campus Dom Pedrito: Zootecnia; Campus Itaqui: Agronomia; Campus
Jaguarao: Pedagogia e Letras — Licenciatura (Portugués e Espanhol); Campus Santana
do Livramento: Administracdo; Campus Sao Borja: Comunicac¢ao Social — Jornalismo,
Comunicagao Social — Publicidade e Propaganda e Servigo Social; Campus Sao Gabriel:
Ciéncias Bioldgicas — Licenciatura e Ciéncias Bioldgicas — Bacharelado, Engenharia Flo-
restal e Gestao Ambiental; Campus Uruguaiana: Enfermagem, Farmacia e Fisioterapia;
totalizando 29 cursos de graduagao.

Em setembro de 2006, as atividades académicas tiveram inicio nos campi vincu-
lados a UFPel e, em outubro do mesmo ano, nos campi vinculados a UFSM. Para dar
suporte as atividades académicas, as institui¢des componentes do consorcio realizaram
concursos publicos para docentes e técnico-administrativos em educacao, além de de-
senvolverem e iniciarem a execugao dos projetos dos prédios de todos os campi. Nesse
mesmo ano, entrou em pauta no Congresso Nacional o Projeto de Lei niumero 7.204/06,
que propunha a criagdo da Unipampa. Para dar suporte as atividades académicas, as
instituigdes componentes do consorcio realizaram concursos publicos para docentes e
técnico-administrativos em educacao, além de desenvolverem e iniciarem a execugao
dos projetos dos prédios de todos os campi.

Em 16 de margo de 2007, foi criada a Comissao de Implantagao da Unipampa,
que teve seus esfor¢os direcionados para constituir os primeiros passos da identidade
dessa nova Universidade. Para tanto, promoveu as seguintes atividades: planejamento
da estrutura e funcionamento unificados; desenvolvimento profissional de docentes e
técnico-administrativos em educagao; estudos para o projeto académico; féruns cur-
riculares por dreas de conhecimento; reunides e audiéncias publicas com dirigentes
municipais, estaduais e federais, bem como com liderangas comunitarias e regionais,

sobre o projeto de desenvolvimento institucional da futura Unipampa.
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Em 11 de janeiro de 2008, a Lei n® 11.640 cria a Fundagao Universidade Federal
do Pampa, que fixa em seu Art. 2°:
A Unipampa terd por objetivos ministrar ensino superior, desenvolver
pesquisa nas diversas areas do conhecimento e promover a extensao
universitaria, caracterizando sua inser¢ao regional, mediante atuacao

multicampi na mesorregiao Metade Sul do Rio Grande do Sul (BRASIL,
2008a, Art. 29).

No momento de sua criagao, a Unipampa ja contava com 2.320 alunos, 180 servi-
dores docentes e 167 servidores técnico-administrativos em educacdo. Ainda em janeiro
de 2008, foi dado posse ao primeiro reitorado que, na condigao pro tempore, teve como
principal responsabilidade integrar os campi criados pelas institui¢des componentes do
consorcio que deu inicio as atividades dessa Instituigao, constituindo e consolidando-os
como a Universidade Federal do Pampa. Nessa gestao foi constituido provisoriamente
o Conselho de Dirigentes, integrado pela Reitora, Vice-reitor, Pré-reitores e os Diretores
de Campus, com a funcao de exercer a jurisdigao superior da Institui¢ao, deliberando
sobre todos os temas de relevancia académica e administrativa. Ainda em 2008, ao final
do ano, foram realizadas elei¢Oes para a Direcao dos campi, nas quais foram eleitos os
Diretores, Coordenadores Académicos e Coordenadores Administrativos.

Em fevereiro de 2010, foi instalado o Conselho Universitario (Consuni), cujos
membros foram eleitos ao final do ano anterior. Composto de forma a garantir a repre-
sentatividade da comunidade interna e externa com prevaléncia numérica de mem-
bro eleitos, o Consuni, ao longo de seu primeiro ano de existéncia, produziu um am-
plo corpo normativo. Dentre outras, devem ser destacadas as Resolugoes que regu-
lamentam o desenvolvimento de pessoal; os afastamentos para a pds-graduagao; os
estagios; os concursos docentes; a distribuicao de pessoal docente; a prestagao de ser-
vigos; o uso de veiculos; as gratificagOes relativas a cursos e concursos; as elei¢des uni-
versitarias; a colagao de grau; o funcionamento das Comissdes Superiores e da Co-
missao Propria de Avaliagdo. Visando dar cumprimento ao principio de publicidade,
as reunioes do Consuni sao transmitidas, ao vivo, por Internet, para toda a Institui-
¢ao, e as resolugdes, pautas e outras informagdes sao publicadas na pagina web http:
//novoportal.unipampa.edu.br/novoportal/.

No final do ano de 2015, realizou-se a segunda eleicao de reitorado da Univer-
sidade e, no final do ano de 2016, elei¢des para o segundo mandato dos dirigentes dos
campi e coordenadores de cursos. No esfor¢co de ampliar as a¢cdes da Universidade, em
face de seu compromisso com a regiao onde estd inserida, foram criados, nos altimos
anos, mais 35 cursos, sendo estes: Engenharia Mecanica, Engenharia Agricola, Enge-
nharia de Software e Engenharia de Telecomunicag¢oes no Campus Alegrete; Musica —
Licenciatura no Campus Bagé; Ciéncias Exatas — Licenciatura, Curso Superior de Tec-
nologia em Mineracao, Geologia e Engenharia Ambiental e Sanitaria no Campus Caga-

pava do Sul; Curso Superior de Tecnologia em Agronegocio, Ciéncias da Natureza —
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Licenciatura, Enologia e Educacao do Campo — Licenciatura no Campus Dom Pedrito;
Ciéncia e Tecnologia de Alimentos, Nutri¢ao, Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnolo-
gia, Engenharia de Agrimensura e Matematica — Licenciatura no Campus Itaqui; Curso
Superior de Tecnologia em Gestao de Turismo, Historia — Licenciatura , Producao e
Politica Cultural, Letras Portugués — Licenciatura (modalidade a distancia) no Campus
Jaguarao; Relagdes Internacionais, Curso Superior de Tecnologia em Gestao Publica,
Ciéncias Econdmicas e Direito no Campus de Santana do Livramento; Ciéncias Sociais
— Ciéncia Politica, Relagdes Publicas e Ciéncias Humanas — Licenciatura no Campus Sao
Borja; Biotecnologia no Campus Sao Gabriel; Medicina Veterindria, Educagao Fisica —
Licenciatura, Curso Superior de Tecnologia em Aquicultura, Ciéncias da Natureza —
Licenciatura e Medicina no Campus Uruguaiana. A oferta desses cursos contemplou,
também, o turno da noite em todos os campi, contribuindo para a ampliagao do acesso
ao ensino superior e a expansao deste nivel de ensino na regiao de abrangéncia da Uni-
versidade.

A Istituicao também oferece cursos de pods-graduagao, em nivel de especiali-
zagOes, mestrados e doutorados. Conforme dados da Pro-reitoria de Pesquisa, Pos-
Graduacao e Inovacao (Proppi), atualmente, na Unipampa, encontram-se em funcio-
namento 17 (dezessete) programas de pds-graduacao stricto sensu (mestrado e douto-
rado) e 30 (trinta) programas de pds-graduacao lato sensu (especializagao), nos seus
dez campi. Os cursos de stricto sensu, sao: Campus Alegrete: Mestrado Académico em
Engenharia Elétrica; Mestrado Académico em Engenharia; Campus Bagé: Mestrado Pro-
fissional em Ensino de Ciéncias; Mestrado Profissional em Ensino de Linguas; Campus
Cagapava do Sul: Mestrado Profissional em Tecnologia Mineral; Campus Jaguarao: Mes-
trado Profissional em Educagao; Campus Sao Gabriel: Mestrado Académico em Ciéncias
Biologicas; Doutorado em Ciéncias Biologicas; Campus Uruguaiana: Mestrado Acadé-
mico em Bioquimica; Mestrado Académico em Ciéncia Animal; Mestrado Académico
em Ciéncias Farmacéuticas; Mestrado em Ciéncias Fisioldgicas; Doutorado em Bioqui-
mica; Doutorado em Ciéncias Biologicas.

Os cursos ofertados no modo lato sensu sao: Campus Alegrete: Especializacao
em Engenharia Economica; Campus Bagé: Especializacao em Educacdo e Diversidade
Cultural; Especializagao em Processos Agroindustriais; Especializagao em Modelagem
Computacional em Ensino, Experimentacgao e Simulagao; Campus Cagapava do Sul: Es-
pecializagao em Geofisica e Geologia Aplicadas a Recursos Naturais e Meio Ambiente;
Especializagao em Educagao Cientifica e Tecnoldgica; Campus Dom Pedrito: Especiali-
zagao em Producao Animal; Especializacdo em Agronegdcio; Especializagdao em Edu-
cagao do Campo e Ciéncias da Natureza; Campus Itaqui: Especializagao em Producao
Vegetal;, Campus Jaguarao: Especializacao em Direitos Humanos e Cidadania; Especi-
alizagao em Educacao Ambiental; Especializagao em Tecnologias Digitais e Educacao;

Especializacao em Ensino de Historia; Especializagdao em Gestao Estratégica em Tu-
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rismo; Campus Santana do Livramento: Especializagao em Desenvolvimento de Regides
de Fronteira; Especializagao em Gestao Estratégica de Pequenas e Médias Empresas;
Especializagao em Gestao Publica; Campus Sao Borja: Especializacao em Politicas Pu-
blicas; Especializacao em Atividades Criativas e Culturais; Especializagao em Politicas
e Intervengao em Violéncia Intra-familiar; Campus Sao Gabriel: Especializa¢ao em Edu-
cagao: Interdisciplinaridade e Transversalidade; Especializacdo em Gestdo Publica e
Meio Ambiente; Campus Uruguaiana: Especializagao em Histdria e Cultura Africana,
Afro-Brasileira e Indigena; Especializagao em Educagao em Ciéncias; Especializacao
em Neurociéncia Aplicada a Educagao; Programa de Residéncia Integrada Multipro-
fissional em Urgéncia e Emergéncia; Programa de Residéncia Integrada Multiprofissio-
nal em Satide Coletiva; Programa de Residéncia Integrada Multiprofissional em Satide
Mental Coletiva; Programa de Residéncia Integrada em Medicina Veterinaria.

O crescimento da Unipampa pode ser observado através do aumento do nimero
de matriculas no ensino de graduacao, que passou de 1.527 alunos no ano de 2006,
para 9.915 no ano de 2016. Da mesma forma com relagao ao ensino de pos-graduacao,
que ampliou de 50 alunos matriculados no ano de 2008 para 1.053 no ano de 2016.
Também sao relevantes os numeros relacionados ao corpo de servidores docentes e
técnico-administrativos em educagao. Em 2008, havia 237 professores e 148 técnicos.
No final de 2016, integram a Universidade, 912 docentes e 855 técnico-administrativos.

1.1.1 Historico do Campus Alegrete

O Campus Alegrete da Unipampa iniciou suas atividades em 16 de outubro de
2006, em uma sede provisoria cedida pela Prefeitura Municipal junto ao Centro Profis-
sionalizante Nehyta Ramos. Nesse mesmo ano foram ofertados os trés primeiros cursos
do Campus, sendo estes: Ciéncia da Computacao, Engenharia Civil e Engenharia Elé-
trica. Em 2007, com a conclusao da obra do primeiro bloco académico, as atividades
foram parcialmente transferidas para o endereco atual do Campus, Av. Tiaraju, n® 810.

Em 2009 iniciou o funcionamento do Curso de Engenharia Mecanica. Em 2010
iniciaram as atividades dos Cursos de Engenharia de Software e de Engenharia Agri-
cola. Ainda em 2010, A Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Supe-
rior (Capes) autorizou o primeiro curso de mestrado do Campus, o Programa de Pds-
Graduacao em Engenharia Elétrica (PPGEE). Em 2011 foi autorizado o segundo curso
de mestrado, o Programa de P6s-Graduagao em Engenharia (PPEng). Por fim, em 2012
entrou em funcionamento o Curso de Engenharia de Telecomunicacgoes e foi realizada
a primeira edicdo da Especializacdo em Engenharia Econdmica.

O Campus Alegrete possui uma area total de 467.650m?, dos quais 9.165,28m? sdao
de drea construida. O Campus ainda conta com um total de 104 docentes, 60 técnicos
administrativos em educagao e 32 funciondrios terceirizados. Atualmente, o Campus

Alegrete possui 1371 alunos regulamente matriculados nos cursos de graduacao e pds-
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graduacao.

1.2 Politicas de Ensino, Pesquisa e Extensao

As politicas de ensino, pesquisa e extensdao da Unipampa estao em consonancia
com os principios balizadores e a concepcao de formacao do Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI) (UNIPAMPA, 2014a).

1.2.1 Politicas de Ensino

Formar o egresso com o perfil definido é uma tarefa que requer o exercicio da
reflexao e da consciéncia acerca da relevancia publica e social dos conhecimentos, das
competéncias, das habilidades e dos valores adquiridos na vida universitaria, inclusive
sobre os aspectos éticos envolvidos. A formagao desse perfil exige uma agao pedagdgica
inovadora, centrada na realidade dos contextos sociocultural, educacional, economico
e politico da regido onde a Universidade esta inserida. Pressupde, ainda, uma concep-
¢ao de educagao que reconheca o protagonismo de todos os envolvidos no processo
educativo e que tenha a interacdo como pressuposto epistemoldgico da construcao do
conhecimento. Pretende-se uma Universidade que intente formar egressos criticos e
com autonomia intelectual, construida a partir de uma concepgao de conhecimento so-
cialmente referenciada e comprometida com as necessidades contemporaneas locais e
globais. Para alcangar esse propdsito, torna-se fundamental ter estruturas curriculares
flexiveis, que ultrapassem os dominios dos componentes curriculares, valorizem a re-
lagao teorico-pratica e reconhecam a interdisciplinaridade como elemento fundante da
construgao do saber. Torna-se, ainda, imprescindivel a existéncia de um corpo docente
que se comprometa com a realidade institucional, que tenha capacidade reflexiva, que
seja permanentemente qualificado, de forma a responder aos desafios contemporaneos
da formagao académico-profissional. Em consonancia com os principios gerais do PDI e
da concepgao de formacao académica, o ensino esta pautado pelos seguintes principios
especificos:

* formagao cidada, que atenda ao perfil do egresso participativo, responsavel,

critico, criativo e comprometido com o desenvolvimento;

¢ educagao compromissada com a articulagao entre os sistemas de ensino e seus

niveis: educagao basica e educagao superior;

* qualidade académica, traduzida na coeréncia, na estruturagao dos curriculos,

nas praticas pedagdgicas, na avaliacao e no conhecimento pautado na ética e
compromissado com os interesses publicos;

* universalidade de conhecimentos, valorizando a multiplicidade de saberes e

praticas;
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¢ inovacdo pedagogica, que reconhece formas alternativas de saberes e experi-
éncias, objetividade e subjetividade, teoria e pratica, cultura e natureza, ge-
rando novos conhecimentos usando novas praticas;

¢ equidade de condigdes para acesso e permanéncia no ambito da educacao
superior;

* consideragao do discente como sujeito no processo educativo;

¢ pluralidade de ideias e concep¢oes pedagogicas;

* incorporacao da pesquisa como principio educativo, tomando-a como refe-
réncia para o ensino na graduagao e na pos-graduacao;

¢ promocao institucional da mobilidade académica nacional e internacional, na
forma de intercambios, estagios e programas de dupla titulacao;

* implementacao de uma politica linguistica no nivel da graduacao e pos-graduagao

que favorecam a inserc¢ao internacional.

1.2.1.1 Politicas de Ensino no Ambito do Curso

No ambito do Curso de Engenharia de Software, o ensino esta pautado nos se-
guintes principios:

¢ formagao ética, responsavel e cidada comprometida com o desenvolvimento
regional;

* ensino tedrico-pratico contextualizado e alinhado com as tendéncias tecnold-
gicas;

¢ protagonismo discente frente aos desafios impostos pelo processo de ensino-
aprendizagem;

* comportamento pro-ativo, criativo, inovador e empreendedor na resolugao
de problema.

1.2.2 Politicas de Pesquisa

As atividades de pesquisa devem estar voltadas a geragao de conhecimento, as-
sociando agdes pedagogicas que envolvam académicos de graduacado e de pds-graduacao.
Para isso, sdo incentivadas praticas, como a formagao de grupos de pesquisa que pro-
movam a interacao entre docentes, discentes e técnico-administrativos. O enfoque de
pesquisa, interligado a acao pedagdgica, deve desenvolver habilidades nos discentes,
tais como: a busca de alternativas para a solug¢ao de problemas, o estabelecimento de
metas, a criagao e a aplicagdo de modelos e a redacdo e a difusao da pesquisa de forma
a gerar o conhecimento cientifico.

A construgao da relacao da pesquisa com o ensino e a extensao possibilita uma
leitura continua e critica da realidade. Tal tarefa torna-se mais complexa em fungao das

progressivas exigéncias, impostas por 6rgaos de fomento a pesquisa, no aumento da
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produtividade e qualidade do conhecimento gerado. Portanto, é imprescindivel ado-
tar politicas de gestao que aproximem os pesquisadores de todos os campi na busca
do compartilhamento de recursos e do saber. Nesse sentido, foi formada a Comissao
Superior de Pesquisa, com representacao dos servidores e discentes, com carater con-
sultivo e deliberativo acerca das questoes pertinentes as atividades de pesquisa. Dentre
essas atividades esta a busca pelo fortalecimento da Ciéncia, Tecnologia e Inovagao, vi-
sando a a¢des que promovam o constante didlogo em prol do desenvolvimento susten-
tado, respeitando principios éticos, incentivando as diferentes areas do conhecimento
que projetem a Instituicao no plano nacional e internacional. Em consonancia com os
principios gerais do PDI e da concepcao de formagao académica, a pesquisa e a pds-
graduacao estdo pautadas pelos seguintes principios especificos:
¢ formacao de recursos humanos voltados para o desenvolvimento cientifico e
tecnologico;
e difusao da pratica da pesquisa no ambito da graduacao e da pds-graduacao;
¢ producao cientifica pautada na ética e no desenvolvimento sustentavel;
* incentivo a programas de colaboracao internacional em redes de pesquisa in-
ternacionais;
e viabilizagdo de programas e projetos de cooperagao técnico-cientifico e inter-
cambio de docentes no Pais e no exterior através de parcerias com programas

de pos-graduacao do Pais e do exterior.

1.2.2.1 Politicas de Pesquisa no Ambito do Curso

No ambito do Curso de Engenharia de Software, a pesquisa esta pautada nos
seguintes principios:

* iniciacdo cientifica como caminho para desenvolver as competéncias a habili-
dades relacionadas a pesquisa;

¢ foco na pesquisa aplicada que traga solugdes para problemas reais da comu-
nidade em que estd inserido;

* pesquisa cientifica pautada na ética, trabalho colaborativo e desenvolvimento
sustentavel;

* apoio a divulgac¢do da producao em veiculos cientificos relacionados com a

engenharia de software.

1.2.3 Politicas de Extensao

O Plano Nacional de Extensao estabelece que a extensao universitaria é um pro-
cesso educativo, cultural e cientifico, que articula o ensino e a pesquisa de forma indis-
sociavel e viabiliza a relacao transformadora entre a universidade e a sociedade. Nessa

concepgao, a extensao assume o papel de promover essa articulacao entre a universi-
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dade e a sociedade, seja no movimento de levar o conhecimento até a sociedade, seja no
de realimentar suas praticas académicas a partir dessa relagao dialdgica com ela. Além
de revitalizar as praticas de ensino, contribuindo tanto para a formagao do profissional
egresso, bem como para a renovagao do trabalho docente e técnico-administrativo, essa
articulacao da extensao pode gerar novas pesquisas, pela aproximagao com novos ob-
jetos de estudo, garantindo a interdisciplinaridade e promovendo a indissociabilidade
ensino, pesquisa e extensao. Assim, o carater dinamico e significativo da vivéncia que
se proporciona ao estudante, através das agoes de extensao, exige que a prépria Univer-
sidade repense a estrutura curricular existente numa perspectiva da flexibilizacao cur-
ricular. Em consonancia com os principios gerais do PDI e da concepcao de formacao
académica, a politica de extensao esta pautada pelos seguintes principios especificos:
¢ valorizacao da extensdo como pratica académica;
* impacto e transformacao: a Unipampa nasce comprometida com a transfor-
magao da Metade Sul do Rio Grande do Sul. Essa diretriz orienta que cada
acao da extensao da Universidade se proponha a observar a complexidade e
a diversidade da realidade dessa regiao, de forma a contribuir efetivamente
para o desenvolvimento e a mitigacao dos problemas sociais da regido;
e interacao dialdgica: essa diretriz da politica nacional orienta para o didlogo
entre a Universidade e os setores sociais, numa perspectiva de mao dupla e
de troca de saberes. A extensao deve promover o didlogo externo com mo-
vimentos sociais, parcerias interinstitucionais, organizagoes governamentais
e privadas. Ao mesmo tempo, deve contribuir para estabelecer um didlogo
permanente no ambiente interno da Universidade;
¢ contribui¢ao com a¢des que permitam a integralizacao do Plano Nacional de
Educacao (PNE);
* interdisciplinaridade: a partir do didlogo interno, as agdes devem buscar a in-
teracdo entre disciplinas, dreas de conhecimento, entre os campi e os diferen-
tes orgaos da Instituicao, garantindo tanto a consisténcia tedrica, bem como a
operacionalidade dos projetos;
¢ indissociabilidade entre ensino e pesquisa: essa diretriz se propde a garantir
que as agOes de extensao integrem o processo de formagao cidada dos alunos
e dos atores envolvidos. Compreendida como estruturante na formacao do
aluno, as agOes de extensdo podem gerar aproximagao com novos objetos de
estudo, envolvendo a pesquisa, bem como revitalizar as praticas de ensino
pela interlocugao entre teoria e pratica, contribuindo tanto para a formagao do
profissional egresso, bem como para a renovagao do trabalho docente. Nesse
sentido, as atividades de extensdo precisam ser reconhecidas no curriculo com
atribuicao de créditos académicos;

* incentivo as atividades de cunho artistico, cultural e de valorizacao do pa-
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trimonio historico, colaborando com politicas publicas na esfera municipal,
estadual e federal da cultura;

* apoio a programas de extensado interinstitucionais sob forma de consdrcios,
redes ou parcerias, bem como apoio a atividades voltadas para o intercambio

nacional e internacional.

1.2.3.1 Politicas de Extensdo no Ambito do Curso

No ambito do Curso de Engenharia de Software, a extensao esta pautado nos
seguintes principios:

* uso de problemas oriundos da comunidade nos componentes curriculares Re-
solucao de Problemas;

e insercdo dos discentes na comunidade para desenvolver a consciéncia e res-
ponsabilidade social;

¢ atendimento das demandas da comunidade em termos de formacao comple-
mentar ou trabalho especializado;

* acoes empreendedoras como meio de transformacao da realidade econdmica

e social da comunidade.

1.3 Contexto de Insercao da Unipampa

A Unipampa foi estruturada em uma regiao que tem por caracteristica um pro-
cesso gradativo de perdas socioecondmicas que levaram a um desenvolvimento injusto
e desigual. A historia da formagao do Rio Grande do Sul explica parte desse processo.
A destinacao das areas fronteirigas para grandes propriedades rurais, com o objetivo de
protegé-las, culminou num sistema produtivo agropecudrio que sustentou o desenvol-
vimento econdomico regional por mais de trés séculos. Com o declinio dessa atividade e
a falta de alternativas em outras 4reas produtivas que pudessem estimular a geragao de
trabalho e renda na regiao, levou-a, no final do século XX, a baixos indices econdmicos
e sociais. Em termos comparativos, destacam-se as regioes norte e nordeste do estado,
onde hd municipios com elevados Indices de Desenvolvimento Social (IDS), ao passo
que na metade sul estes variam de baixos a médios.

A realidade impoe grandes desafios. A estrutura produtiva depende, principal-
mente, dos setores primarios e de servigos. Outros fatores, combinados entre si, tém
dificultado a superacdo da situacdo atual, entre os quais podem ser citados: o baixo
investimento publico per capita, o que reflete a baixa capacidade financeira dos muni-
cipios; a baixa densidade populacional; a estrutura fundidria caracterizada por médias
e grandes propriedades; e a distancia geografica dos polos desenvolvidos do estado,
que prejudica a competitividade da produgao da regido. Essa realidade vem afetando
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fortemente a geracao de empregos e os indicadores sociais, especialmente os relativos
a educagao e a saude.

Entretanto, a regiao apresenta varios fatores que indicam potencialidades para
diversificagao de sua base econdmica, entre os quais ganham relevancia: a posigao pri-
vilegiada em relagao ao Mercosul; os exemplos de exceléncia na produgao agropecua-
ria; as reservas minerais e a existéncia de importantes institui¢des de ensino e pesquisa.
Em termos mais especificos, destacam-se aqueles potenciais relativos a geragao de ener-
gia elétrica, indusstria ceramica, cadeia integrada de carnes, vitivinicultura, extrativismo
mineral, cultivo do arroz e da soja, silvicultura, fruticultura, capacidade de armazena-
gem de graos, turismo, entre outros. Uma forma de impulsionar tais potenciais € por
meio do desenvolvimento de tecnologias que apoiem esses e outros setores da econo-

mia.

1.4 Contexto de Insercao do Campus

O municipio de Alegrete estd localizado no oeste do estado do Rio grande do Sul,
a 506 quilometros de distancia da capital Porto Alegre. Segundo o Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE), possui uma populagao estimada de 78.003 habitan-
tes. E 0 maior municipio em extensao territorial da Regido Sul do Brasil e o 186° maior
municipio do Brasil, com mais de 7.800 km?. O seu Produto Interno Bruto (PIB) esta
distribuido da seguinte forma: 20,79% € oriundo da agropecuaria; 12,09% da indtstria;
41,64% de servigos; 19,04% da administracao publica e 6,44% dos impostos. Na educa-
¢ao basica, a taxa de escolarizagao (para pessoas de 6 a 14 anos) foi de 98.9 em 2010,
totalizando 13.621 alunos matriculados. Quanto ao ensino superior, o municipio conta
com diversos campi de universidades, como por exemplo a Universidade Estadual do
Rio Grande do Sul (UERGS), Universidade da Regiao da Campanha (Urcamp) e Uni-
versidade Federal do Pampa (Unipampa), além do Instituto Federal Farroupilha (IFFar)
e ainda a Universidade Norte do Parand (Unopar) como um dos polos de educagao a
distancia na fronteira oeste.

Até a criagao do Campus Alegrete da Unipampa, o municipio nao contava com
Institui¢des de Ensino Superior (IES) ptblicas, ofertando cursos superiores nas dreas de
Computacao e Engenharias. Apenas o IFFar ofertava um curso técnico em nivel médio
de informatica e a Urcamp ofertava um curso superior de informatica. Hoje em dia,
além dos Cursos de Ciéncia da Computacao e Engenharia de Software oferecidos pela
Unipampa no Campus Alegrete, o IFFar oferece o Curso Superior de Tecnologia em
Analise e Desenvolvimento de Sistemas.

Destaca-se ainda que a instalagao do Campus Alegrete da Unipampa possibilitou
a constituicdo do Parque Tenoldgico do Pampa (Pampatec). O Pampatec é uma inicia-

tiva para desenvolver uma cultura empreendedora na regido e esta alinhada a politicas
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dos governos federal e estadual voltadas a inovagao, focadas no fomento a Tecnologia
da Informagao e Comunicagao (Tic) e seus componentes, como microeletronica, soft-
ware, semicondutores e eletronica (UNIPAMPA, 2013). Portanto, o Campus Alegrete da
Unipampa é um espago propicio a oferta de cursos na drea de tecnologia, os quais sao

formadores de profissionais qualificados para atender as demandas da regiao.

1.5 Justificativa para Criagao do Curso

Os produtos de software estao entre os mais complexos dos sistemas
artificiais, e software, por sua propria natureza, tem ainda propriedades
essenciais intrinsecas (por exemplo, a complexidade, a invisibilidade e
a mutabilidade), que ndo sao faceis de serem dominadas.” (BRASIL,
20164, 3).

Para resolver esse problema, a Engenharia de Software surgiu como area de co-
nhecimento da Computagao, sendo responsavel pela “aplicagao de uma abordagem
sistematica, disciplinada e quantificavel para o desenvolvimento, a operagao e a manu-
tencao de software” (IEEE, 2014, xxxi).

As principais agremiagoes mundiais da area de computacao - Association for Com-
puting Machinery (ACM) e Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE) Computer
Society - transformaram essa drea de conhecimento em uma drea de formacao, pro-
pondo curriculos de referéncia a serem implantados em institui¢coes de ensino. Reco-
mendacoes para curriculos de Cursos de Engenharia de Software foram descritas em
um documento denominado Software Engineering 2014 - Curriculum Guidelines for Un-
dergraduate Degree Programs in Software Engineering (ACM; IEEE, 2014).

No Brasil, a demanda pela formagao de novos desenvolvedores de software é
uma realidade (BRASSCOM, 2014) e o desenvolvimento e a manutencao de software
demandam profissionais cada vez mais qualificados, capazes de compreender esses
processos e de atuar explicitamente em sua definicao e melhoria com vistas a produ-
zir software para os mais diferentes dominios e propdsitos. Na regiao de insercao da
Unipampa, ha uma mobilizacao para desenvolver o empreendedorismo local com des-
taque aos empreendimentos de base tecnoldgica (UNIPAMPA, 2016a). Acompanhando
essa tendéncia, surgem no Pampatec empresas atuantes na area de Tic (UNIPAMPA,
2013) que demandam profissionais com formagao especifica em Engenharia de Soft-
ware.

A Unipampa, motivada pela oferta pouco expressiva de cursos de Engenharia
de Software no pais (FIGUEIREDO et al., 2010), pela crescente demanda por profissio-
nais dessa drea e pela realidade regional, criou em 2010 o seu curso de Engenharia de
Software. O curso, além das competéncias e habilidades inerentes a area, prové uma
formacao académica reflexiva, propositiva, autbnoma e empreendedora. Tais caracte-
risticas contribuem para a missao da Unipampa definida no PDI (UNIPAMPA, 2014a).
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Destaca-se que, na regiao de abrangéncia da Unipampa, ainda nao ha oferta de
outros Cursos de Engenharia de Software. Destaca-se também que os Cursos de En-
genharia de Software existentes no estado estdo localizados em regides distantes, tais
como o curso da Univates, em Lajeado, e da PUC-RS, em Porto Alegre.

Nesse cendrio, pode-se perceber que nao € apenas a vasta regiao pertencente a
Regiao Sul e a Fronteira Oeste do Estado do Rio Grande do Sul, onde estd localizada a
cidade de Alegrete, que carece de um Curso de Engenharia de Software, mas o proprio
estado do Rio Grande do Sul. Assim, o Curso do Campus Alegrete da Unipampa contri-
bui para a formacao de recursos humanos qualificados na regiao, evitando a migracao
desses estudantes em diregao ao centro do estado em busca de qualificacao académica.

Os egressos do Curso de Engenharia de Software serao ainda atores fundamen-
tais para o crescimento da cidade e, consequentemente, para a diversificagao da matriz
econdmica da regido através do surgimento de empresas de base tecnologica, como fa-
bricas de software, design houses, entre outras. Destaca-se que o Curso tem por objetivo
formar profissionais para atuarem no setor empresarial, objetivando fomentar o com-
portamento empreendedor necessario para que os egressos tenham condig¢des de criar
suas empresas, ajudando a economia e possibilitando a criacdo de um sistema tnico
de inovagao no interior do estado, envolvendo a Unipampa, o Pampatec e as empresas

privadas.

1.6 Pressupostos Legais e Normativos

A seguir sao apresentados os pressupostos legais e normativos que regem o
Curso de Engenharia de Software.

1.6.1 Legislagao Geral

e BRASIL. Lei © 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Dispoe sobre as diretrizes
e bases da educacao nacional. Disponivel em: https://goo.gl/Ucgz9r. Acesso
em: 30 de junho de 2017.

* BRASIL. Lei © 9.795, de 27 de abril de 1999. Dispoe sobre a educacao ambi-
ental, institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental. Disponivel em:
https://goo.gl/5vWPS3. Acesso em: 30 de junho de 2017.

e BRASIL. Lei n°® 10.436, de 24 de abril de 2002. Dispode sobre a Lingua Brasi-
leira de Sinais (Libras). Disponivel em: https://goo.gl/4Ma0Bk. Acesso em: 30
de junho de 2017.

e BRASIL. Portaria n° 3.284, de 7 de novembro de 2003. Dispde sobre requisi-
tos de acessibilidade de pessoas portadoras de deficiéncias. Disponivel em:
https://goo.gl/RJAXSt. Acesso em: 31 de outubro de 2017.


https://goo.gl/Ucgz9r
https://goo.gl/5vVPS3
https://goo.gl/4Ma0Bk
https://goo.gl/RJAxSt
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BRASIL. Resolugao n®1, de 17 de junho de 2004. Dispde sobre as diretrizes
curriculares nacionais para a educacao das relagdes étnico-raciais e para o
ensino de historia e cultura afro-brasileira e africana. Disponivel em: https:
//goo.gl/Nbxly2. Acesso em: 30 de junho de 2017.

BRASIL. Decreto n°® 5.296, de 2 de dezembro de 2004. Dispoe sobre a regula-
mentacao da Lei n°® 10.048, de 8 de novembro de 2000, que da prioridade de
atendimento as pessoas que especifica, e da Lei n®10.098, de 19 de dezembro
de 2000, que estabelece normas gerais e critérios basicos para a promogao
da acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade
reduzida. Disponivel em: https://goo.gl/20YyLU. Acesso em: 30 de junho de
2017.

BRASIL. Lei n® 10.861, de 14 de abril de 2004. Dispde sobre a criacao do
Sistema Nacional de Avaliacao da Educa¢ao Superior (INAES). Disponivel
em: https://goo.gl/97TMSXb. Acesso em: 30 de junho de 2017.

BRASIL. Decreto n°5.626, de 22 de dezembro de 2005. Dispde sobre a regula-
mentacao da Lei n® 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispoe sobre a Lingua
Brasileira de Sinais. Disponivel em: https://goo.gl/04ZsGB. Acesso em: 30 de
junho de 2017.

BRASIL. Resolu¢aon®2, de 18 de Junho de 2007. Dispoe sobre a carga horaria
minima e procedimentos relativos a integralizacdo e duracao dos cursos de
graduacdo, bacharelados, na modalidade presencial. Disponivel em: https:
//goo.gl/OFeAlE. Acesso em: 30 de junho de 2017.

BRASIL. Plano Nacional de Educa¢ao em Direitos Humanos. Disponivel em:
https://goo.gl/ZStGIn. Acesso em: 30 de junho de 2017.

BRASIL. Lei n®11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispoe sobre o estagio de
estudantes. Disponivel em: https://goo.gl/nuid7Q. Acesso em: 30 de junho de
2017.

BRASIL. Decreto n® 6.949, de 25 de agosto de 2009. Dispoe sobre as obre os
Direitos das Pessoas com Deficiéncia e seu Protocolo Facultativo. Disponivel
em: https://goo.gl/Am4VnJ. Acesso em: 31 de outubro de 2017.

BRASIL. Resolu¢ao n° 1, de 17 de junho de 2010. Dispde sobre os ntucleos
docentes estruturantes. Disponivel em: https://goo.gl/Mdxo77. Acesso em: 30
de junho de 2017.

BRASIL. Decreto n°® 7.611, de 17 de novembro de 2011. Dispoe sobre a edu-
cacao especial, o atendimento educacional especializado e da outras pro-
vidéncias. Disponivel em: https://goo.gl/ZyEolo. Acesso em: 30 de junho de
2017.

BRASIL. Portaria Normativa n° 18, de 11 de outubro de 2012. Disp6e sobre

a implementacdo de reserva de vagas nas institui¢des federais de ensino.
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Disponivel em: https://goo.gl/lelIWG. Acesso em: 30 de junho de 2017.

e BRASIL. Parecer CNE/CP n° 08, de 8 de marco de 2012. Dispoes sobre a ana-
lise das Diretrizes Nacionais para a Educacao em Direitos Humanos. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/ChddcW. Acesso em: 31 de outubro de 2017.

¢ BRASIL. Resolucao n® 1, de 30 de maio de 2012. Dispde sobre as Diretrizes
Nacionais para a Educacdo em Direitos Humanos. Disponivel em: https://
goo.gl/B9ogrt. Acesso em: 31 de outubro de 2017.

e BRASIL. Lei n°® 12.764, de 27 de dezembro de 2012. Dispoe sobre a Politica
Nacional de Protecao dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro
Autista. Disponivel em: https://goo.gl/zecVwS. Acesso em: 31 de outubro de
2017.

¢ BRASIL. Lein®13.005, de 25 de junho de 2014. Dispoe sobre o plano nacional
de educacao. Disponivel em: https://goo.gl/bz4Cbi. Acesso em: 30 de junho de
2017.

e BRASIL. Lei n® 13.146, de 6 de julho de 2015. Dispoe sobre a Lei Brasileira
de Inclusio da Pessoa com Deficiéncia. Disponivel em: https://goo.gl/EUxyba.
Acesso em: 31 de outubro de 2017.

e BRASIL. Portaria n°® 1.134, de 10 de outubro de 2016. Dispde sobre a mo-
dalidade a distincia em cursos de graduacdo presenciais. Disponivel em:
https://goo.gl/p1QUrm. Acesso em: 31 de outubro de 2017.

¢ BRASIL. Orientacao Normativa n®2, de 28 de junho de 2016. Dispoe sobre a
aceitacao de estagiarios no ambito da Administracao Publica Federal direta,
autarquica e fundacional. Disponivel em: https://goo.gl/p8sWUD. Acesso em:
31 de outubro de 2017.

¢ BRASIL. Portaria Normativan®9, de 5 de maio de 2017. Dispoe sobre a alte-
racao das Portarias Normativas n® 9, de 11 de outubro de 2012 e 11.78821, de
5 de novembrom de 2012. Disponivel em: https://goo.gl/NkAbv3. Acesso em:
30 de junho de 2017.

1.6.2 Legislacdo Especifica

e BRASIL. Resolucao n® 5, de 16 de novembro de 2016. Dispde sobre as dire-
trizes curriculares nacionais para os cursos de graduacao na area da compu-
tacdo. Disponivel em: https://goo.gl/npLKZK. Acesso em: 30 de junho de 2017.

1.6.3 Orientacdes Normativas

e UNIPAMPA. Resolugdo n® 5, de 17 de Junho de 2010. Dispoe sobre o regi-
mento geral da Unipampa. Disponivel em: https://goo.gl/nsbz8X. Acesso em:
30 de junho de 2017.
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e UNIPAMPA. Resolucao n° 20, de 26 de novembro de 2010. Dispde sobre

as normas de estagio na Unipampa. Disponivel em: https://goo.g|/IDFbdE.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

UNIPAMPA. Resolucao n®29, de 28 de abril de 2011. Dispoe sobre as normas
basicas de graduacao da Unipampa. Disponivel em: https://goo.gl/F5vnby.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

UNIPAMPA. Resolug¢ao n° 71 de 27 de fevereiro de 2014. Dispde sobre o
plano de desenvolvimento institucional da Unipampa. Disponivel em: https:
//goo.gl/fazqTV. Acesso em: 30 de junho de 2017.

UNIPAMPA. Resolucao n® 80, de 28 de agosto de 2014. Dispde sobre o Pro-
grama de Avaliacao de Desempenho Docente na Unipampa. Disponivel em:
https://goo.gl/uVHSSW. Acesso em: 31 de outubro de 2017.

UNIPAMPA. Resolugao n° 97, de 19 de marco de 2015. Dispoe sobre os nu-
cleos docentes estruturantes na Unipampa. Disponivel em: https://goo.gl/
jD9lhc. Acesso em: 30 de junho de 2017.


https://goo.gl/IDFbdE
https://goo.gl/F5vnby
https://goo.gl/f4zqTV
https://goo.gl/f4zqTV
https://goo.gl/uVHSSW
https://goo.gl/jD9lhc
https://goo.gl/jD9lhc

31

2 Organizacao Didatico-pedagogica

Este capitulo caracteriza o Curso de Engenharia de Software e estabelece os mé-
todos e técnicas que se ocupam do ensino de Engenharia de Software. Na Secao 2.1 é
apresentado um breve historico do Curso de Engenharia de Software. Na Secao 2.2 sao
apresentados os objetivos geral e especificos do Curso. Na Secao 2.3 é definido o perfil
dos egressos do Curso. Na Segao 2.4 é caracterizado o campo de atuagao profissional
dos egressos. Na Secgao 2.5 sao apresentadas as estruturas organizacionais do Curso.
Na Secao 2.6 sao apresentadas informagdes sobre titula¢ao, ingresso e operacionaliza-
¢ao do Curso. Na Segao 2.7 sao estabelecidas as estruturas de integralizagao e matriz
curricular, além das estratégias de flexibilizagdo e transigao curricular. Na Se¢ao 2.8 sao
apresentadas as estratégias metodoldgicas para o ensino-aprendizagem e para a avali-
acao da aprendizagem. Na Secao 2.9 sdao definidos os ementdrios para os componente

curriculares obrigatdrios e complementares.

2.1 Concepgao do Curso

O Curso de Engenharia de Software foi criado em 09 de julho de 2009 pela Ata
da 72 reuniao do Conselho Dirigente da Unipampa (UNIPAMPA, 2009). Ele surge mo-
tivado pela oportunidade de ampliar o niumero de vagas em turno noturno e pela baixa
oferta de cursos de graduagao em computacdo na regiao de Alegrete. Os dirigentes e
docentes do Campus Alegrete da época de criagao do Curso vislumbraram a oportuni-
dade de investir em uma drea de formacao ainda nova no Brasil. O Curso de Engenharia
de Software da Unipampa foi o 1° do a ser ofertado no Estado e o0 6° do Pais. A motiva-
¢ao foi criar um curso inovador capaz de formar profissionais altamente qualificados e
alinhados com o estado da arte e da pratica em Engenharia de Software.

O primeiro desafio no processo de concepg¢ao do Curso foi deixar clara a intengao
de criar um curso de Computagao e nao de Engenharia. O termo “engenharia” esta
relacionado ao significado de criagao e evolucao de produtos de software de forma
sistematica. A drea de Engenharia de Software investiga todos os aspectos relacionados
a producao de software de qualidade e economicamente vidvel. Portanto, o Curso de
Engenharia de Software nao esta associado a nenhum 6rgao de Engenharia ou segue
as diretrizes curriculares dos cursos de Engenharia.

O segundo desafio foi criar um Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) capaz de for-
mar profissionais tecnicamente e comportamentalmente diferenciados. Para tanto, os
proponentes criaram um curriculo inovador baseado nas diretrizes internacionais da

Association for Computing Machinery (ACM) e da Institute of Electrical and Electronics Engi-
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neers (IEEE) (ACM; IEEE, 2014). Eles também inovaram na proposta metodologica para
o ensino e a aprendizagem de Engenharia de Software. Pela primeira vez na Unipampa,
um curso de graduagao foi totalmente estruturado em fungao de uma abordagem cons-
trutivista. O Curso foi definido tendo como eixo metodoldgico a Aprendizagem Base-
ada em Problemas (ABP), a qual desenvolve as competéncias e habilidade a partir de
problemas reais.

O Curso comegou a funcionar no primeiro semestre de 2010, tendo a autorizagao
publicada na Portaria n® 1776 de 7 de dezembro de 2011 (BRASIL, 2011a). No segundo
semestre de 2014, o curso recebeu a visita in loco da comissao do Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais (Inep). O ato de reconhecimento foi publicado na
Portaria n°® 43 de 22 de janeiro de 2015 (BRASIL, 2015a). Na ocasiao do seu reconheci-
mento, o curso recebeu o Conceito de Curso (CC) 4.

Ao longo dos 8 anos de execugao, os docentes do Curso tém trabalhado na conso-
lidagao da proposta curricular e metodolodgica do Curso. Tais agoes geraram um livro
(TOLFO et al., 2017) e publicagdes cientificas em foruns especializados em ensino de
Engenharia de Software (CERA; FORNO; VIEIRA, 2012; CHEIRAN et al., 2017; GUE-
DES et al., 2017). A partir de 2015, o PPC comegou a ser reformulado para manté-lo em
consonancia com as demandas de formacao da area. Em 2016, esse trabalho se intensi-
ficou com a publicagao das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para os cursos de
graduacdao em Computacao (BRASIL, 2016a). A nova versao do PPC de Engenharia de
Software melhora a estrutura curricular do Curso e preserva a estratégia metodologica
proposta na sua versao original.

Este PPC est4d fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para
os cursos de graduagao em Computagao (BRASIL, 2016a) e nos principios filosoficos e
tedrico-metodoldgicos do Projeto Pedagdgico Institucional (PPI) (UNIPAMPA, 2014a)
da Unipampa. Assim, ao mesmo tempo que se estabelece uma formacao alinhada as
necessidades de mercado, pela oferta de contetdos e praticas que desenvolvam com-
peténcias, habilidades e atitudes que contribuam ao exercicio profissional; ha uma pro-
posta de formacao académica reflexiva, propositiva e autdonoma que deve colaborar
com a preparacao de um egresso responsavel pelo seu processo de aperfeicoamento
continuo, apto a contribuir ao desenvolvimento dos contextos sociais nos quais se in-

sere.

2.2 Objetivos do Curso

O Curso de Engenharia de Software, comprometido em concretizar a missao ins-
titucional da Unipampa, tem como objetivo geral promover ensino, pesquisa e extensao
em Engenharia de Software, contribuindo com o desenvolvimento sustentavel da re-

giao e do pais. Complementarmente, o curso tem os seguintes objetivos especificos:
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formar profissionais qualificados, éticos e aptos a atuar em diferentes ativida-
des da 4rea de Engenharia de Software;

capacitar os discentes a aplicar seus conhecimentos de forma empreendedora
e inovadora, contribuindo com o desenvolvimento humano, econdomico e so-
cial;

propiciar experiéncias de aprendizado para que os discentes desenvolvam
autonomia no que diz respeito a resolucao de problemas, trabalho em equipe,
tomada de decisOes e capacidade de comunicagao;

evoluir o estado da arte e o estado da pratica em Engenharia de Software por
meio da pesquisa teorica e aplicada;

promover a interacao e a troca de saberes e experiéncias entre a comunidade

académica e a sociedade por meio da extensao universitaria.

2.3 Perfildo Egresso

O egresso do Curso de Engenharia de Software deve possuir uma formacao que

lhe promova a consciéncia das exigéncias éticas e da relevancia publica e social das com-

peténcias, habilidades e valores construidos na vida universitaria, de modo a inseri-los

nos respectivos contextos profissionais com autonomia, solidariedade, postura critica

e reflexiva, comprometida com o desenvolvimento local, regional e nacional susten-

taveis, que vise a constru¢ao de uma sociedade justa e democratica. Dessa forma, os

egressos do curso devem ser capazes de:

aplicar teorias e praticas de engenharia de software para desenvolver solugoes
de qualidade de maneira sistematica, controlada e eficaz;

empregar estratégias de gestao de software para planejar, monitorar e contro-
lar custo, tempo e escopo;

trabalhar em equipe, consciente de suas responsabilidades, para resolver pro-
blemas de diferentes dominios de forma critica e criativa;

atuar profissionalmente de forma ética e de acordo com a legislagao, com-
preendendo o impacto direto ou indireto de suas agOes sobre as pessoas, as
organizagoes e a sociedade;

ter consciéncia das questdes sociais, politicas e culturais envolvidas no desen-
volvimento e no uso das tecnologias, bem como seus efeitos na sociedade e
no meio ambiente;

atuar de forma criativa, inovadora e empreendedora, identificando oportuni-
dades de negdcio e contribuindo para o desenvolvimento regional;

entender os aspectos econdmicos e financeiros associados a produtos, servigos
e organizagoes;

compreender a necessidade de continua atualizagao e aprimoramento de suas
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competeéncias e habilidades.

2.4 Campo de Atuagao

O Curso de Engenharia de Software foi pensado de forma a ampliar o campo

de atuacdo de seus egressos. Além dos aspectos técnicos diretamente relacionados ao

desenvolvimento de software, o curso busca desenvolver as competéncias e habilidades

relacionadas a gestao, consultoria, pesquisa e empreendedorismo. Assim, o egresso do

curso pode atuar como:

desenvolvedor em organiza¢des que produzam software para consumo pro-
prio ou para comercializacao;

gestor em organiza¢oes que produzam software para consumo proprio ou
para comercializagao;

consultor em organiza¢des com programas de melhoria continua baseados
em modelos de qualidade;

pesquisador em organizagdes que desenvolvam pesquisas relacionadas a en-
genharia de software;

empreendedor fornecendo softwares na forma de produtos, de projetos ou de

Servicos.

2.5 Administracao do Curso

A interface administrativa do Curso de Engenharia de Software é a administra-

¢ao académica do Campus Alegrete, a qual se articula com a estrutura organizacional

da Unipampa, conforme estatuto e regimento da Universidade (UNIPAMPA, 2010a).

Constituem a administragao académica do Campus:

o Conselho do Campus: drgao normativo, consultivo e deliberativo no am-
bito do Campus, integrado pelos Coordenadores(as) de Cursos de graduagao
e pos-graduagao do Campus; Coordenador(a) da Comissao de Pesquisa; Coor-
denador(a) da Comissao de Extensdo; representacao docente; representacao
dos Técnico-administrativos em Educagao (TaE); representacao discente e re-
presentagao da comunidade externa.

a Direcao do Campus: integrada por Diretor(a), Coordenador(a) Académico(a)
e Coordenador(a) Administrativo(a);

a Coordenagao Académica: integrada pelo Coordenador(a) Académico(a); Co-
ordenadores(as) de Curso do Campus; Nucleo de Desenvolvimento Educaci-

onal (NuDE); Comissdes’ Locais de Ensino, de Pesquisa e de Extensao; Secre-

1

As Comissoes de Ensino, de Pesquisa e de Extensao sdo 6rgaos normativos, consultivos e delibera-

tivos independentes no ambito de cada area (ensino, pesquisa e extensao) que tém por finalidade
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taria Académica; Biblioteca do Campus; Laboratdrios de ensino, de pesquisa
e de informatica e outras dependéncias dedicadas as atividades de ensino,
pesquisa, extensao e gestao;

¢ Coordenagao Administrativa: integrada pelo Coordenador(a) Administrativo(a);
Secretaria Administrativa; Setor de Orcamento e Financas; Setor de Material
e Patrimonio; Setor de Pessoal; Setor de Infraestrutura; Setor de Tecnologia de

Informacao e Comunicagao do campus e o Setor de Frota e Logistica.

2.5.1 Comissao de Curso

A Comissao de Curso tem por finalidade viabilizar a construgao e implementa-
¢ao do projeto pedagdgico, as alteragdes de curriculo, a discussao de temas relacionados
ao curso, bem como planejar, executar e avaliar as respectivas atividades académicas.
Ela é composta pelo coordenador de curso, pelos docentes do curso atuantes no ul-
timo ano, por um representante discente eleito por seus pares, por um representante
TaE atuante no curso e eleito por seus pares. Seu funcionamento € regulamentado pelo
Regimento do Conselho do Campus (UNIPAMPA, 2011b). A Tabela 1 apresenta a atual
composi¢ao da Comissao de Curso.

Tabela 1 — Membros da Comissao de Curso.

# Nome Cargo

1  Alessandro Bof de Oliveira Docente
2 Alessandro Gongalves Girardi Docente
3  Alice Fonseca Finger Docente
4 Aline Vieira de Mello Docente
5  Amanda Meincke Melo Docente
6  Andréa Sabedra Bordin Docente
7  Claudio Schepke Docente
8  Cristiano Tolfo Docente
9  Diego Luis Kreutz Docente
10  Elder de Macedo Rodrigues Docente
11 Ewerson Luiz de Souza Carvalho Docente
12 Fabio Paulo Basso Docente
13 Gilleanes Thorwald Araujo Guedes Docente
14  Guilherme Legramante Martins Discente
15 Jean Felipe Patikowski Cheiran Docente
16 Joao Pablo Silva da Silva Docente
17 Leticia Gindri Docente
18 Luci Annee Vargas Carneiro TaE

19 Maicon Bernardino da Silveira Docente
20 Marcelo Resende Thielo Docente
21 Sam da Silva Devincenzi Docente

planejar e avaliar e deliberar sobre as atividades de ensino, de pesquisa e extensdo de natureza aca-
démica, respectivamente, zelando pela articulagdo de cada uma das atividades com as demais. Sao
compostas por docentes, técnicos administrativos em educacao e representantes discentes.
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2.5.2 Coordenacgao de Curso

A Coordenacao de Curso € responsavel por executar as atividades necessarias a
consecugao das finalidades e objetivos do curso que coordena. A composigao e respon-
sabilidades da Coordenagao de Curso sao regidas pelo Regimento Geral (UNIPAMPA,
2010a).

O coordenador titular do curso é o professor Jodao Pablo Silva da Silva, graduado
em Ciéncia da Computagao, mestre em Computacao Aplicada. Professor 40h Dedica-
¢ao Exclusiva (DE) na Unipampa desde setembro de 2011. Foi coordenador do curso no
biénio 2013-2014, reassumindo a fungao em fevereiro de 2017 para o biénio 2017-2018.

A coordenadora substituta do curso € a professora Alice Fonseca Finger, gradu-
ada em Ciéncia da Computagao e mestra em Ciéncias. Professora 40h DE na IES desde
marc¢o de 2014, assumindo a funcao de coordenadora substituta em fevereiro de 2017
para o biénio 2017-2018.

2.5.3 Nucleo Docente Estruturante

O Ntcleo Docente Estruturante (NDE) responde pela concepgao, implementa-
¢ao e consolidagao do projeto pedagdgico do curso, conforme Resolu¢ao do Conaesn®1,
de 17 de junho de 2010 (BRASIL, 2010a), e Resolugao do Consuni n® 97, de 19 de margo
de 2015 (UNIPAMPA, 2015a). Sua composicao e seu funcionamento sao regulamenta-
dos por regimento proprio (UNIPAMPA, 2015b). A Tabela 2 apresenta a composigao
do NDE, conforme Portaria n°® 1150, de 05 de outubro de 2017 (UNIPAMPA, 2017).

Tabela 2 — Membros do NDE.

# Nome Titulagao
1 Alice Fonseca Finger Mestrado
2 Aline Vieira de Mello Doutorado
3 Elder de Macedo Rodrigues Doutorado
4 Gilleanes Thorwald Araujo Guedes Doutorado
5 Jean Felipe Patikowski Cheiran Mestrado
6 Joao Pablo Silva da Silva Mestrado

2.5.4 Coordenagoes de Suporte

A Coordenacao de TCC é responsavel pela gestao e operacionaliza¢dao dos com-
ponentes curriculares obrigatorios relacionados ao Trabalho de Conclusao de Curso
(TCC) (ver Secao 2.7.1.2). As atribui¢des da Coordenacao de TCC estdao regulamenta-
das no Apéndice A, conforme Normas Basicas de Graduagao (UNIPAMPA, 2011a). A
coordenacao de TCC esta sob responsabilidade do professor Jean Felipe Patikowski
Cheiran.



2.6. Funcionamento do Curso 37

A Coordenacao de Estagios é responsavel pela gestao e operacionalizacdo dos
Estagios Obrigatdrios (ver Secao 2.7.1.3) e Nao Obrigatorios do Curso. As atribui¢oes
da Coordenagao de Estagios estao regulamentadas no Apéndice B, conforme Normas
Basicas de Graduacao (UNIPAMPA, 2011a). A coordenagao de estagios esta sob res-

ponsabilidade do professor Fabio Paulo Basso.

2.6 Funcionamento do Curso

O Curso de Engenharia de Software é ofertado regularmente no Campus Alegrete

da Unipampa, situado na Avenida Tiaraja, 810, Bairro Ibirapuitd, Alegrete/RS.

2.6.1 Titulacao Conferida

Ao concluir todos os requisitos necessarios para a integralizacao da formacao
curricular, de acordo com as normas estabelecidas pela Unipampa, serd concedido o

titulo de Bacharel(a) em Engenharia de Software.

2.6.2 Processo Seletivo

O Curso de Engenharia de Software aplica o processo institucional para selecao
dos ingressantes, o qual é regido pela Resolugao n® 29, de 28 de abril de 2011 (UNI-
PAMPA, 2011a).

O processo seletivo regular da Unipampa ocorre para todos os cursos de gradu-
a¢ao uma vez por ano, no 1° semestre, conforme o namero de vagas estabelecido pela
Instituicao e, excepcionalmente, no 2° semestre, se autorizado pelo Conselho Universi-
tario (Consuni), para cursos especificos. O processo é realizado por meio do Sistema de
Selecao Unificada (SiSU) da Secretaria de Educagao Superior (SESu), Ministério da Edu-
cacao (MEC), utilizando exclusivamente as notas obtidas pelos candidatos no Exame
Nacional do Ensino Médio (Enem). Excepcionalmente podem ser realizados processos
seletivos especificos autorizados pelo Conselho Universitario.

A reopc¢do é uma forma de mobilidade académica regulada por edital especi-
fico e condicionada a existéncia de vagas, mediante a qual o discente, regularmente
matriculado ou com matricula trancada em curso de graduacdo da Unipampa, pode
transferir-se para outro curso de graduacao desta Universidade. A mudanga de curso
ou turno pode ocorrer até 2 vezes.

O processo seletivo complementar é promovido, semestralmente, em virtude
da disponibilidade de vagas, para ingresso no semestre subsequente, com o fim de criar
oportunidades de acesso ao ensino publico superior.

* Reingresso é a forma de ingresso de ex-discentes da Unipampa em situacao

de abandono ou cancelamento de curso ha menos de 2 anos.
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¢ Transferéncia voluntdria é a forma de ingresso de discentes regularmente ma-
triculados ou com matricula trancada em curso de graduacao de outra Insti-
tuicao de Ensino Superior (IES), publica ou privada, reconhecida conforme
legislacao, e que desejam transferir-se para essa Universidade, dispondo-se a
cumprir as regras do edital proposto pela Instituicao.

* Portador de diploma é a forma de ingresso na Unipampa para diplomados
por IESs do Pais, conforme legislacdo, ou que tenham obtido diploma no ex-
terior, desde que revalidado na forma da lei.

A transferéncia compulsdria, ou transferéncia Ex-Officio, é a forma de ingresso
concedida a servidor publico federal, civil ou militar, ou a seu dependente discente,
em razao de comprovada remocgado ou transferéncia de oficio que acarrete mudanga de
domicilio para a cidade do Campus pretendido ou municipio préximo, na forma da lei.

O regime especial consiste na inscricdo em componentes curriculares para com-
plementacao ou atualizagao de conhecimentos. A matricula no regime especial é permi-
tida aos portadores de diploma de curso superior, discentes de outra IES e portadores
de certificado de conclusao de ensino médio com idade acima de 60 anos respeitada a
existéncia de vagas e a obtencao de parecer favoravel da Coordenagao Académica. A
matricula no regime especial ndo constitui vinculo com qualquer curso de graduagao
da instituicao.

O programa estudante convénio permite a a matricula de estudante estrangeiro,
mediante convénio cultural firmado entre o Brasil e os paises conveniados, somente é
aceita dentro do nimero de vagas oferecidas anualmente pela Universidade a SESu do
MEC.

O programa de mobilidade académica interinstitucional permite ao discente de
outras IES cursar componentes curriculares na Unipampa, como forma de vinculagao
temporaria pelo prazo estipulado no convénio assinado entre as instituigoes.

O programa de mobilidade académica intrainstitucional permite ao discente
da Unipampa cursar, temporariamente, componentes curriculares em outros campi.

A matricula institucional de cortesia consiste na admissao de estudantes estran-
geiros funciondrios internacionais ou seus dependentes, que figuram na lista diploma-
tica ou consular, conforme Decreto Federal n® 89.758, de 6 de junho de 1984 e Portaria
n? 121, de 2 de outubro de 1984.

Em atendimento ao disposto na Lei n® 12.711, de 29 de agosto de 2012, regula-
mentada pelo Decreto n® 7.824, de 11 de outubro de 2012, e a Portaria n® 18, de 11 de
outubro de 2012, a Unipampa oferta 25% das vagas de cada curso para as agoes afir-
mativas L1 e L2; 25% para as a¢Oes afirmativas L3 e L4; 3% para a acdo afirmativa Al e
47% para a ampla concorréncia.

1. Estudantes egressos de escola publica, com renda familiar bruta igual ou in-

ferior a 1,5 saldrio-minimo per capita:
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* que se autodeclararam pretos, pardos e indigenas (agao afirmativa
L2);
* que nao se autodeclararam pretos, pardos e indigenas (agao afirma-
tiva L1).
2. Estudantes egressos de escolas publicas, com renda familiar bruta superior a
1,5 salario minimo per capita:
* que se autodeclararam pretos, pardos e indigenas (agao afirmativa
L4);
* que nao se autodeclararam pretos, pardos e indigenas (agao afirma-
tiva L3).
3. Estudantes com deficiéncia (agao afirmativa Al).
4. Estudantes que independente da procedéncia escolar, renda familiar ou raga/etnia

(denominada ampla concorréncia ou AC).

2.6.3 Oferta de Vagas, Ingresso e Regime de Matricula

O Curso de Engenharia de Software oferta para a comunidade 50 vagas anuais.
Oregime de matricula é semestral, sendo as formas de ingresso e matricula no Curso re-
gidas pelo calendario académico, por editais especificos, pela Portaria Normativa MEC
n° 2, de 27 de janeiro de 2010 (BRASIL, 2010b) e de acordo com a Resolugdo n® 29, de
28 de abril de 2011 (UNIPAMPA, 2011a).

As Normas Basicas de Graduagao (UNIPAMPA, 2011a) facultam para o discente
provavel formando a oferta em modalidade especial de componente curricular com
programa de estudos e trabalhos académicos sob a orientacao, acompanhamento, su-
pervisao e avaliacao docente. Provavel formando € o discente regularmente matricu-
lado e com a possibilidade de integralizar o curso ao final do semestre de referéncia.
Cabe a Comissao de Curso definir os componentes curriculares que nao podem ser
ofertados nessa modalidade. Assim, define-se que nao sao permitidas ofertas em mo-
dalidade especial para os seguintes componentes curriculares:

¢ Resolucao de Problemas I;

® Resolucao de Problemas II;

¢ Resolucao de Problemas III;

¢ Resolucao de Problemas IV;

¢ Resolucao de Problemas V;

¢ Resolucao de Problemas VI.

2.6.4 Modalidade, Turno e Duragao

O Curso de Engenharia de Software é presencial e funciona em turno noturno,
sem aulas aos sabados. Conforme as Portarias n®43/2015 (BRASIL, 2015a) e n®1.134/2016
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(BRASIL, 2016b), é facultado ao Curso a oferta de até 20% da carga horéaria total em com-
ponentes curriculares em modalidade semipresencial. Atualmente, o curso oferta 360
horas semipresenciais (aproximadamente 11% da carga horaria total) em componen-
tes curriculares obrigatdrios. Cabe a Comissao de Curso autorizar novos componentes
curriculares complementares presenciais com carga horaria semipresencial, desde que
se respeite o limite previsto.

Em relagao ao ao tempo necessario para integralizar o Curso, determina-se que
a duragao:

e minima é de 4,5 anos ou 9 semestres;

* maxima é de 7 anos ou 14 semestres.

Observa-se ainda que a carga hordria minima requerida por semestre para inte-
gralizar o Curso em 9 semestres é de 300 horas, e para integralizar em 14 semestres é
de 180 horas. Complementarmente, a carga hordria maxima permitida por semestre é
de 540 horas.

2.6.5 Calendario Académico

O calendario académico da Unipampa é proposto pela Pro-Reitoria de Gradua-
cao (Prograd) e homologado pelo Consuni. Deve consignar, anualmente, as datas e os
prazos estabelecidos para as principais atividades académicas a serem realizadas nos
campi (UNIPAMPA, 2011a). O calendario académico compreende 2 periodos letivos re-
gulares, com duracao minima de 100 dias letivos cada um. Entre dois periodos letivos
regulares, o calenddrio académico indica um periodo especial com duracao de, no mi-
nimo, 2 semanas e, N0 maximo, 6 semanas. A carga horaria de aula (hora-aula) é de
55 minutos, o que permite que os componentes sejam integralizados em 18 semanas.
Anualmente, durante o periodo letivo regular, deve ocorrer a Semana Académica da
Unipampa, atividade letiva com o objetivo de promover a cultura, a socializagao do
conhecimento técnico cientifico e a integragao da comunidade académica e da comuni-

dade em geral.

2.7 Organizacao Curricular

O curriculo do Curso de Engenharia de Software, além de prover solidos co-
nhecimentos em engenharia de software, estd organizado para desenvolver a consci-
éncia da atualizagdo continuada, o comportamento autodidata, a criatividade, a expe-
rimentacao de novas ideias, a criticidade e a reflexao. O curriculo do Curso tem como
principio norteador a interdisciplinaridade, o que contribui para indissociabilidade do
ensino, pesquisa e extensao. Complementarmente, o curriculo prové uma educagao em-

preendedora que desenvolve nos discentes um comportamento empreendedor.
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2.7.1 |Integralizacao Curricular

O curriculo do Curso de Engenharia de Software estd organizada em uma es-
trutura hieradrquica, conforme pode ser visto na Figura 1. O primeiro nivel caracteriza
a integralizacdo do Curriculo de Engenharia de Software. O segundo nivel decompode
o curriculo em Componentes Curriculares de Graduagao, Trabalho de Conclusao de
Curso, Estagio Obrigatdrio, Atividades Complementares de Graduagao (ACG) e Exame
Nacional de Desempenho de Estudantes. O terceiro nivel decompde os componentes
curriculares em Componentes Curriculares Obrigatdrios e Componentes Curriculares
Complementares.

Figura 1 — Organizacao hierarquica do curriculo do Curso de Engenharia de software.

Curriculo de
Engenharia
de Software
| | | |
Componentes Trabalho de Estacio Atividades Exame Nacional
Curriculares Conclusdo Obri agto'rio Complementares de Desempenho
de Graduagao de Curso g de Graduagdo de Estudantes
| |
Componentes Componentes
Curriculares Curriculares
Obrigatérios Complementares

Em atendimento as DCNs para os cursos de graduagao em Computagao (BRA-
SIL, 2016a), o Curso de Engenharia de Software possui uma carga horaria total de 3300
horas, as quais estao distribuidas ao longo de 9 semestres de duragao do Curso. A apro-
priagao das horas no historico do estudante se da mediante aprovagao, no caso dos
componente curriculares, trabalho de conclusao ou estagio; mediante deferimento de
horas, no caso das atividades complementares; e mediante parecer, no caso do Enade.
A matricula deve ser feita pelo estudante em cada periodo letivo (regular ou especial),
por componente curricular e respectiva carga horaria/créditos, sendo que cada 15 horas
correspondem a 1 crédito. A Tabela 3 apresenta o plano de integralizagao curricular do

Curso segundo a estrutura hierdrquica apresentada na Figura 1.

2.7.1.1 Componentes Curriculares de Graduagao

Os componentes curriculares definem o curriculo pleno do Curso de Engenha-
ria de Software. Eles estao divididos em componentes obrigatorios e complementares,
totalizando 2460 horas.
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Tabela 3 — Plano de integralizagao de carga horaria do Curso.

Carga Horaria

Curriculo de Engenharia de Software 3300 horas
Componentes Curriculares Graduagao 2460 horas
Componentes Curriculares Obrigatorios 1980 horas
Componentes Curriculares Complementares 480 horas
Trabalho de Conclusao de Curso 240 horas
Estagio Obrigatdrio 240 horas
Atividades Complementares de Graduagao 360 horas
Exame Nacional de Desempenho de Estudantes Parecer

Os Componentes Curriculares Obrigatorios de Graduagao (CCOG) definem o
conjunto de conteudos fundamentais para o Curso. Esse componentes consomem a
maior parte da carga horaria do curso, totalizando 1980 horas. A lista completa de
CCOGs esta definida na matriz curricular do Curso (ver Segao 2.7.2), especificamente
nas Tabelas 5 a 13.

Os Componentes Curriculares Complementares de Graduagao (CCCQG) sao ele-
tivos e tém por objetivo complementar a formacao do discente. Para integralizar o
Curso de Engenharia de Software o discente deve apropriar no minimo 480 horas em
CCCGs. Em cada periodo letivo, um conjunto de CCCGs ¢ ofertado aos discentes, fi-
cando facultada a escolha e a matricula no componente que melhor corresponda os
seus interesses e necessidades. Observa-se que s6 sao consideradas CCCGs do Curso
os componentes curriculares explicitamente definidos neste PPC, sendo facultado aos
estudantes cursarem CCCGs em outros cursos da Unipampa ou de outras IES desde
que haja equivaléncia? com algum CCCGs do Curso. Observa-se também que qualquer
estudante do Curso pode solicitar a inclusao no novas para a Comissao de Curso atra-
vés de seu representante discente. A lista completa de CCCGs esta definida na matriz

curricular do Curso (ver Segao 2.7.2), especificamente nas Tabelas 14 a 17.

2.7.1.2 Trabalho de Conclusdo de Curso

O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) compreende a elaboragao de um traba-
lho de carater técnico-cientifico, que revele o dominio das competéncias e habilidades
definidas no perfil do egresso. O TCC do Curso de Engenharia de Software totaliza 240
horas, igualmente divididas em duas etapas:

* 0 Trabalho de Conclusao de Curso I (TCCI) objetiva fundamentar e validar

uma proposta de trabalho;

¢ 0 Trabalho de Conclusao de Curso II (TCC II) objetiva desenvolver e avaliar

o trabalho proposto.

2 Um componente curricular ¢ considerado equivalente se houver aderéncia de pelo menos 60% da

ementa e 75% da carga horaria com um dos componentes do Curso (UNIPAMPA, 2011a).
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As regras e os procedimentos para a execugao do TCC sao descritos em docu-
mento especifico, disponivel no Apéndice A.

2.7.1.3 Estagio Obrigatdrio

O Estagio Obrigatorio visa proporcionar ao discente experiéncias profissionais
em organizagoes publicas ou privadas, incluindo a propria Unipampa. O estagio obri-
gatorio do Curso de Engenharia de Software tem uma carga horaria minima de 240
horas e estd em conformidade com as Normas de Estagio da Unipampa (UNIPAMPA,
2010b).

As regras e procedimentos para a execugao do estagio obrigatorio sao descritos
em documento especifico, disponivel no Apéndice B.

2.7.1.4 Atividades Complementares de Graduagao

As Atividades Complementares de Graduagao (ACG) sao atividades desenvol-
vidas pelo discente, no ambito de sua formagao académica, com o objetivo de atender
ao perfil do egresso da Unipampa e do respectivo curso de graduacao, bem como a
legislagao pertinente (UNIPAMPA, 2011a). As ACGs no Curso de Engenharia de Soft-
ware tém como principal objetivo complementar ou suplementar a formacgao do egresso
através do incentivo a participagao dos discentes em atividades de ensino, de pesquisa,
de extensao, culturais, artisticas, sociais e de gestao. Os discentes devem apropriar no
minimo 360 horas de ACGs, respeitando uma carga horaria minima em cada grupo,
conforme definido na Tabela 4.

Tabela 4 — Grupos de ACGs.

Grupo Descrigao Carga Horaria
Grupo I Atividades de Ensino 36
Grupo Il  Atividades de Pesquisa 36
Grupo Il  Atividades de Extensao 36
Grupo IV Atividades Culturais e Artisticas, Sociais e de Gestao 36

As regras e procedimentos para a execugao das atividades e apropriacao das

horas sao descritos em documento especifico, disponivel no Apéndice C.

2.7.1.5 Exame Nacional de Desempenho de Estudantes

O Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (Enade) avalia o desempenho
dos concluintes dos cursos de graduagao em relacao aos conteidos programaticos, ha-
bilidades e competéncias adquiridas durante a graduagao. O Enade é obrigatdrio e a
situagao de regularidade do estudante deve constar em seu histdrico escolar.

A Comissao do Curso de Engenharia de Software deliberou a favor da dispensa
do Enade para os estudantes do Curso até que exista uma prova especifica para a En-
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genharia de Software, conforme registrado na Ata 04 de 10 de junho de 2014. A decisao
se justifica na baixa aderéncia dos contetidos das provas especificas para Ciéncia da
Computacao e Sistemas de Informagao ao curriculo recomendado pelas DCNs (BRA-
SIL, 2016a) para o Curso de Engenharia de Software. Tal fato implica em uma avaliagao

inadequada dos estudantes e, por consequéncia, do proprio Curso.

2.7.2 Matriz Curricular

As DCNs para os cursos de Computagao (BRASIL, 2016a) organizam o contetdo
em dois grandes grupos: conteidos comuns para todos os cursos de computagao; e
contetidos especificos para cada curso de computagao. No intuito de tornar mais clara
a organizacao de sua matriz curricular, o Curso de Engenharia de Software decompoe
os grandes grupos apresentados na diretriz em uma taxonomia especifica. Assim, o
curso tem sua grade curricular organizada nos seguintes eixos de conhecimento:

* Fundamentos da Matematica (FM): base matematica para a computacao;

¢ Fundamentos da Computacao (FC): conceitos fundamentais da computacgao;

* Engenharia de Software (ES): competéncias e habilidades de engenharia de

software;

¢ Contexto Profissional (CP): contexto social e educacao empreendedora.

Nas Tabelas 5 a 13 os componentes curriculares obrigatorios estdo distribuidos
semestralmente na sequéncia recomendada para o Curso. Nas tabelas podem ser vis-
tos o identificador, o eixo, 0 nome, os pré-requisitos, o total de créditos (CR) e as cargas
horarias presenciais tedricas (PT), presenciais praticas (PP), ndo presenciais e a carga
horéria total (CH) para os componentes curriculares que compdem cada um dos se-
mestres do Curso. As cargas hordrias tedricas, praticas e ndo presenciais das CCCGs
(Tabelas 9 a 12) variam em func¢do dos componentes ofertados semestralmente. Por

consequéncia, os totais semestrais dessas cargas horarias também variam.

Tabela 5 — Componentes curriculares obrigatdrios do 1° semestre.

Id Eixo Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
11 FC  Algoritmos e Programacao — ES = 8 45 75 0 120
12 FM Lobgica Matematica — ES - 4 45 15 0 60
13 FM Matematica Discreta — ES = 4 60 0 0 60
14 ES  Resolugado de Problemas I - 8 30 30 60 120

Total 24 180 120 60 360
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Tabela 6 — Componentes curriculares obrigatorios do 2° semestre.
Id  Eixo Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
21 FC Banco de Dados - ES - 4 30 30 0 60
22 CP Computagao e Sociedade - 2 30 0 0 30
23 ES Interacao Humano-Computador = 4 30 30 0 60
24  FC Programacgao Orientada a Objetos—ES 11 6 30 60 0 90
25 FC Resolugao de Problemas II 11 8 30 30 60 120
Total 24 150 150 60 360

Tabela 7 — Componentes curriculares obrigatorios do 3° semestre.
Id  Eixo Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
31 ES Anadlise e Projeto de Software = 4 30 30 0 60
32 FC Arquiteturae Organizagao de Computa- - 2 30 0 0 30

dores — ES

33 FC Estruturas de Dados — ES 11 4 30 30 0 60
34 CP Inovacao e Criatividade - 2 30 0 0 30
35 FC Linguagens Formais — ES = 4 45 15 0 60
36 ES  Resolucao de Problemas III 11 8§ 30 30 60 120
Total 24 195 105 60 360

Tabela 8 - Componentes curriculares obrigatorios do 4° semestre.
Id  Eixo Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
41 FC Anadlise e Projeto de Algoritmos — ES 33 4 30 30 0 60
42 FM Probabilidade e Estatistica - 4 45 15 0 60
43 ES  Processo e Qualidade de Software - 4 45 15 0 60
44 FC Sistemas Operacionais — ES - 2 30 0 0 30
45 ES  Verificacao e Validacao - 2 30 0 0 30
46 ES  Resoluc¢ao de Problemas IV 24:31 8 30 30 60 120
Total 24 210 90 60 360

Tabela 9 — Componentes curriculares obrigatorios do 5° semestre.
Id Eixo Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
51 CP Administracao e Empreendedorismo - 4 45 15 0 60
52 ES  Medicdo e Andlise - 2 30 0 0 30
53 FC Redes de Computadores — ES = 2 30 0 0 30
54 ES  Resolucgado de Problemas V 14;24;25;31 8 30 30 60 120
- - CCCGs - 8 - - - 120
Total 24 135 45 60 360
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Tabela 10 — Componentes curriculares obrigatdrios do 6° semestre.
Id  Eixo Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
61 ES Metodologia da Pesquisa Académica - 4 30 30 0 60
62 ES  Resolucgao de Problemas VI 14;24;25;31 8§ 30 30 60 120
- - CCCGs - 8 - - - 120
Total 20 60 60 60 300

Tabela 11 — Componentes curriculares obrigatdrios do 7° semestre.
Id  Eixo Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
71 CP Engenharia Economica = 2 30 0 0 30
72 CP FEtica e Legislagio em Computacio - 2 30 0 0 30
73 ES  Trabalho de Conclusao de Curso I - 8 - 120 - 120
- - CCCGs - 8 - - - 120
Total 20 60 120 0 300

Tabela 12 — Componentes curriculares obrigatdrios do 8° semestre.
Id  Eixo Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
81 FC Teoria da Computagao 13 4 45 15 0 60
82 ES  Trabalho de Conclusdo de Curso Il 73 8 - 120 - 120
- - CCCGs - 8 - - - 120
Total 20 45 135 0 300

Tabela 13 — Componentes curriculares obrigatdrios do 9° semestre.
Id  Eixo Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
91 CP Estagio Obrigatorio - 16 - - - 240

Total 16 0 0 0 240

As Tabelas 14 a 17 apresentam os CCCGs do Curso de Engenharia de Software,

sendo uma tabela para cada eixo de conhecimento do Curso. Nas tabelas é possivel ver

o componente curricular, o pré-requisito, o total de créditos (CR) e as cargas horarias

presenciais tedricas (PT), presenciais praticas (PP), ndo presenciais e a carga hordria

total (CH). Cabe observar que as CCCGs nao pertencem a um semestre especifico, po-

dendo ser cursadas a qualquer momento, desde que respeitados os pré-requisitos.
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Tabela 14 — Componentes complementares de fundamentos da matematica.
Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
Algebra Linear - 4 60 0 0 60
Caélculo 1 - 4 60 0 0 60
Calculo II - 4 60 0 0 60
Tabela 15 — Componentes complementares de fundamentos da computagao.
Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
Aprendizado de Maquina = 4 30 30 0 60
Inteligéncia Artificial - 4 45 15 0 60
Introdugao ao Processamento de Imagens Digitais = 4 30 30 0 60
Introducdo ao Processamento Paralelo - 4 30 30 0 60
Processamento de Linguagem Natural = 4 30 30 0 60
Projeto de Linguagens de Programagao - 4 45 15 0 60
Projeto de Sistemas Digitais = 4 15 45 0 60
Topicos de Redes de Computadores - 2 15 15 0 30
Tabela 16 — Componentes complementares de engenharia da software.
Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
Acessibilidade Web = 2 15 15 0 30
Automacao de Teste de Sistema - 4 30 30 0 60
Desenvolvimento de Software para Dispositivos M6-  — 4 30 30 0 60

veis

Desenvolvimento de Software para Web Semantica - 4 30 30 0 60
Laboratdrio de Desenvolvimento de Jogos Digitais - 4 30 30 0 60
Praticas em Programagao - 4 15 45 0 60
Programacdo para Web = 4 30 30 0 60

Tabela 17 — Componentes complementares de contexto profissional.

Componente Curricular Pré-requisito CR PT PP NP CH
Acessibilidade e Inclusao Digital = 4 30 30 0 60
Computacao e Cidadania - 2 15 15 0 30
Libras - 4 15 45 0 30
Libras 2 - 4 15 45 0 30
Modelo de Negécio na Area de Software = 2 30 0 0 30
Producao de Textos Cientificos e Latex - 4 30 30 0 60
Redagao Técnica - 3 45 00 0 45
Relacdes Etnico-raciais - 2 30 00 0 30
Tecnologia em Contexto Social = 4 60 00 0 60

A Figura 2 sumariza a matriz do Curso de Engenharia de Software, dispondo os

componentes curriculares de cada eixo ao longo dos 9 semestres. O eixo de cada com-

ponente é identificado em um esquema de cores. Além disso, para cada componente

curricular, sao definidos seus respectivos pré-requisitos.
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2.7.3 Flexibilizagao Curricular

O Curso de Engenharia de Software promove a flexibilizagao curricular através
dos CCCGs e das ACGs. A estrutura curricular do curso reserva 480 horas para CCCGs
e 360 horas para ACGs (ver Sec¢ao 2.7.1). Somadas, a carga hordria dos CCCGs e das
ACGs representam aproximadamente 25% da carga horaria total do curso.

Os CCCGs sao ofertados semestralmente levando em consideracao os interesses
dos discentes, os conhecimentos dos docentes e as tendéncias em termos de estado
da arte e da pratica. A renovagdo do conjunto de CCCGs ¢é continuo, uma vez que a
Comissao do Curso de Engenharia de Software tem autonomia para criar, alterar ou
excluir tais componentes sem a necessidade de promover uma reforma curricular. A
lista completa de CCCGs esta definida na matriz curricular do Curso (ver Segao 2.7.2),
especificamente nas Tabelas 14 a 17.

As ACGs sao atividades que extrapolam a estrutura curricular do curso, aproxi-
mando os discentes de questdes humanisticas, profissionais e cientificas. Salvo a carga
horaria minima a ser cumprida em cada grupo de ACG (ver Secao 2.7.1.4), o discente
tem a liberdade de decidir como integralizar o saldo de horas de ACGs, dados seus
interesses, habilidades e competéncias. Exemplos de atividades de ensino, pesquisa e

extensao executadas no ambito do Curso sao apresentadas na Secao 3.3.

2.7.4 Transicao Curricular

As regras de transicao curricular servem para orientar o processo de migracao
dos alunos ingressantes durante a vigéncia versao 2010 do PPC. Essas regras definem
como sao aproveitados os créditos apropriados na versao 2010, fazendo as respectivas
equivaléncias com os componentes curriculares da versao 2018 do PPC. As equivalén-
cias foram definidas no intuito de viabilizar o maior niimero possivel de migragdes
para a versao 2018, ja que essa estd atualizada e de acordo com as DCNs para cursos
de computagao.

As Normas Basicas de Graduag¢ao da Unipampa (UNIPAMPA, 2011a) estabele-
cem que, para fins de aproveitamento de componente curricular cursado, haja a cor-
respondéncia de no minimo 75% da carga horaria e no minimo 60% de identidade do
contedo do componente curricular. Sendo assim, na Tabela 18 sdo apresentados na
coluna da esquerda os componentes curriculares obrigatdrios da versao 2010 do PPCe
na coluna da direita os componentes curriculares da versao 2018 do PPC, considerando

carga hordria minima e contetidos minimos para aproveitamento.



50

Capitulo 2. Organizacdo Diddtico-pedagdgica

Tabela 18 — Matriz de equivaléncias de componentes curriculares para aproveitamento.

Cursado no PPC Versao 2010

Aproveitado no PPC Versao 2018

Administracao e Empreendedorismo (60 horas)
Algoritmos e Programacao (60 horas) + Resolu-
¢ao de Problemas I (usa 60 horas)

Estagio Obrigatério (240 horas)

Fundamentos de Matematica Discreta (30 horas)
+ Teoria dos Grafos (usa 15 horas)

Introdugao a Sistemas de Computagao (usa 30
horas)

Introdugdo a Sistemas de Computacdo (usa 30
horas)

Introdugao a Analise de Algoritmos (30 horas) +
Teoria dos grafos (usa 15 horas)

Interagao Humano-Computador (60 horas)
Logica Proposicional (30 horas) + Resolucao de
Problemas I (usa 30 horas)

Linguagens e Métodos Formais (60 horas)
Medicao e Analise (30 horas)

Modelagem e Projeto de Banco de Dados (60 ho-
ras)

Modelagem e Projeto de Software (60 horas)
Praticas em Ambientes Computacionais (30h) +
Resoluc¢ao de Problemas IV (usa 60 horas) + Ana-
lise de Software (30 horas)

Probabilidade e Estatistica (60 horas)

Processo de Software (30 horas) + Qualidade de
Software (30 horas)

Programacao Orientada a Objetos (60 horas) +
Resolu¢ao de Problemas II (usa 30 horas)

Redes e Sistemas Distribuidos (usa 30 horas)
Resolugdo de Problemas III (120 horas)
Resolucao de Problemas V (usa 90 horas) + Evo-
lucado de Software (30 horas)

Resolugao de Problemas VI (120 horas)
Seminarios em Engenharia de Software (30 ho-
ras) + Introducdo a Ciéncia e Tecnologia (30 ho-
ras)

Trabalho de Conclusao de Curso I (120 horas)
Teste e Depuracao de Coédigo (30 horas) + Resolu-
¢ao de Problemas IV (usa 60 horas) + Verificagao
e Validagao de Software (usa 30 horas)

Tipos Abstratos de Dados (60 horas)

Verificagdo e Validagdo de Software (usa 30 ho-
ras)

CCCG: Computacao e Cidadania (60 horas) ou
Tecnologia em contexto social (60 horas)

CCCG: Computabilidade (60 horas)

CCCG: Engenharia Economica (30 horas)

Administracao e Empreendedorismo (60 horas)
Algoritmos e Programacao (120 horas)

Estagio Obrigatorio (240 horas)
Matematica Discreta (60 horas)

Sistemas Operacionais (30 horas)
Arquitetura e Organizagao de Computadores (30
horas)

Analise e Projeto de Algoritmos (60 horas)

Interagao Humano-Computador (60 horas)
Logica Matematica (60h)

Linguagens Formais (60 horas)

Medicao e Analise (30 horas)

Banco de Dados (60 horas)

Analise e Projeto de Software (60 horas)
Resoluc¢ao de Problemas I (120 horas)
Probabilidade e Estatistica (60 horas)
Processo e Qualidade de Software (60 horas)
Programacao Orientada a Objetos (90 horas)
Redes de Computadores (30 horas)
Resolugao de Problemas IV (120 horas)
Resolugao de Problemas V (120 horas)
Resolug¢ao de Problemas VI (120 horas)
Metodologia de Pesquisa Académica (60 horas)

Trabalho de Conclusao de Curso I (120h)
Resolu¢ao de Problemas II (120 horas)

Estruturas de Dados (60 horas)
Verificagado e Validagao (30 horas)
Computacao e Sociedade (30 horas)

Teoria da Computagao (60 horas)
Engenharia Economica (30 horas)

Depois de aplicada a Tabela 18 na migracdao de curriculo, sobram as seguin-

tes cargas horarias, as quais podem ser aproveitadas como CCCGs ou ACGs para o

aluno(a):

¢ Redes e Sistemas Distribuidos (30 horas)
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¢ Resolucao de Problemas II (90 horas)

¢ Resolugao de Problemas I (30 horas)

¢ Resolucao de Problemas V (30 horas)

* Semindrio em Engenharia de Software (30 horas)

Depois de aplicada a Tabela 18 na migracao de curriculo, o aluno que optar pela
migracao curricular ainda precisa cursar:

e FEtica e Legislagio em Computacio (30 horas)

¢ Inovacao e Criatividade (30 horas)

¢ Resolucao de Problemas III (120 horas)

¢ Trabalho de Conclusao de Curso II (120 horas)

A Coordenacao de Curso tem autonomia para analisar o curriculo especifico de
cada aluno para sugerir outros aproveitamentos nao previstos na matriz de equivalén-

cias.

2.8 Metodologias de Ensino e Avaliacao

As metodologias de ensino e avaliagao utilizadas no Curso de Engenharia de
Software visam prover aos discentes 0os meios necessarios para desenvolver as compe-
téncias e habilidades enumeradas no perfil do egresso (ver Segao 2.3).

O Curso integra as suas estratégias de ensino e avaliagdo o Ambiente Virtual
de Aprendizagem Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle)®.
Os docentes usam o Moodle para prover objetos de aprendizagem para os estudantes,
propor exercicios tedricos e praticos, e realizar avaliacdes tedricas e praticas. Nos com-
ponentes curriculares com carga hordria ndo presencial, 0o Moodle também serve para
enderegar atividades e registrar a realizagao dessas. Complementarmente, os docentes
tem a liberdade de integrar aos seus componentes curriculares outras ferramentas de
Tecnologia da Informacao e Comunicagao (TIC) que contribuam para o atingimento
dos objetivos de ensino.

O Curso também integra as suas estratégias um arcabouco ferramental que ga-
rante acessibilidade pedagdgica e atitudinal para os estudantes. Quando necessario, os
docentes lancam mao de instrumentos avaliativos adaptados aos alunos(as) com ne-
cessidades especiais. Tais estratégias sao aplicadas sob demanda e articuladas entre a

Coordenacao do Curso, o NuDE e o docente e discente envolvidos.

2.8.1 Metodologias de Ensino

Segundo o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) (UNIPAMPA, 2014a),

a metodologia de ensino envolve um conjunto de estratégias, métodos e técnicas rela-

3 Disponivel em: https://moodle.unipampa.edu.br/moodle/.
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cionado ao processo de ensino e aprendizagem, e comprometido com a interdiscipli-
naridade, a contextualizacao, a relagao tedrico-pratica, o desenvolvimento do espirito
cientifico e a formagao de sujeitos autobnomos e cidadaos. Nesse sentido, o Curso de
Engenharia de Software implementa diferentes estratégias, as quais visam a formacao
de profissionais-cidadaos criticos, reflexivos, autbnomos e responsaveis.

A tematica da histdria e cultura Afro-Brasileira e Indigena é abordada no Curso
através do componente curricular Relages Etnico-Raciais. Adicionalmente, a Unipampa
possui agdes que fomentam a discussao sobre o tema, como o Nucleo de Estudos Afro-
brasileiros e Indigenas (NEABI) (UNIPAMPA, 2016b). J& a Cultura Surda € abordada
através dos componentes curriculares Libras e Libras 2, onde os estudantes, além de
desenvolverem competéncias em Libras, sao convidados a refletirem sobre o papel da
Libras na vida dos surdos e nos espagos de interagao entre surdos e ouvintes, particu-
larmente nos ambientes educacionais.

As tematicas de educacao ambiental e direitos humanos sao tratadas de modo
transversal, continuo e permanente no Curso de Engenharia de Software. Nesse sen-
tido, o Curso incentiva seus discentes a se envolverem em agdes de ensino, pesquisa e
extensao relacionadas as tematicas. Sao exemplos dessas ac¢des: Ciclo de Palestras sobre
Energia e Ambiente; Forum de Educagao Ambiental da Regido de Fronteira; Simpdsio
de Meio Ambiente; Projeto Rondon; Participa¢ao em Conferéncia sobre Desarmamento;
Especializagao em Direitos Humanos e Cidadania.

Para desenvolver as competéncias e habilidades necessarias para formar o perfil
do egresso, o Curso lan¢a mao de uma variedade de estratégias, métodos e técnicas
relacionadas ao processo de ensino e aprendizagem. Os docentes do Curso tem a li-
berdade de estratégias metodoldgicas, desde que observados os objetivos de ensino,
aspectos legais e expectativas dos estudantes. Sao alguns exemplos de estratégias ado-
tadas no Curso:

* aulas expositivas e dialogadas;

® seminarios e debates;

* pesquisa cientifica como principio educativo;

¢ sala de aula invertida;

¢ dinamicas de grupo;

* temas geradores;

e leituras dirigidas.

2.8.1.1 Metodologia de Ensino para Resolucao de Problemas

Um dos diferenciais do Curso de Engenharia de Software € existéncia de um eixo
metodologico guiado pela Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP). Tal estratégia,
desenvolve as competéncias e habilidades a partir de problemas reais, melhorando a

relagdo entre teoria e pratica e tornando os estudantes protagonistas no processo de
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aprendizagem. O Curso tem o eixo metodoldgico guiado por ABP desde sua criagao
em 2010, e o mantém por observar os impactos benéficos causados na formagao dos
egressos.

Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) é uma abordagem construtivista
de ensino-aprendizagem que explora problemas de diversos tipos, permitindo o desen-
volvimento do raciocinio logico, da criatividade, o aumento da motivacao e da inter-
pretacdo de textos pelo discente quando da resolugao do problema (MARTINS, 2002).

A Figura 3 mostra os principais elementos envolvidos na ABP. O problema a ser
resolvido é o gatilho para o processo de aprendizagem. O conhecimento representa o
que € necessario saber para encontrar uma solugao vidvel para o problema. O discente é
autdnomo e responsavel pela constru¢ao dos conhecimentos necessarios para resolver

o problema. O tutor atua como facilitador no processo de aprendizagem.

CONHECIMENTO

PROBLEMA

TUTORES ALUNOS

Figura 3 — Elementos envolvidos em ABP.

Segundo ARAU]O; SASTRE (2009), a ABP favorece:

* integracao entre universidade e empresa, uma vez que os discentes podem
trazer para a universidade problemas de diversos dominios, mantendo o con-
tato com as empresas e seus problemas;

* integracdo entre ensino e pesquisa, porque os professores, ao supervisiona-
rem grupos com problemas ainda ndo resolvidos, podem aplicar técnicas atu-
ais;

¢ relacdo entre empresa e pesquisa, pois os problemas das empresas podem ser
estudados diretamente pela academia.

Além disso, posto que desenvolver software implica em um processo criativo
para solucionar problemas através de recursos computacionais (LAUDON; LAUDON,
2007), a ABP é uma boa abordagem de ensino-aprendizagem para os cursos de Enge-
nharia de Software.

O Curso de Engenharia de Software da Unipampa adota ABP no curriculo atra-
vés de um conjunto de componentes curriculares denominados Resolucao de Proble-
mas (RPs). Esses componentes integram, de modo interdisciplinar e transversal, dife-

rentes contetdos na abordagem de uma situagao-problema que se aproxima da reali-
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dade profissional que os egressos irdo encontrar.

Nos RPs os discentes sao organizados em equipes com o intuito de desenvolver
a habilidade de trabalhar de forma colaborativa. O processo de avaliagao é continuo e
cumulativo, observando as dimensoes individuais e coletivas. A dimensao individual
visa avaliar o empenho do discente na busca pela solugao do problema. A dimensao
coletiva visa avaliar o resultado produzido pela equipe como solucao para o problema
especificado.

Os componentes curriculares RPs também apoiam a implementagao da estra-
tégia 12.7 da meta 12 do Plano Nacional de Educagao (PNE)*. Nos RPs II, IV e VI, os
problemas resolvidos pelos alunos(as) sao oriundos de programas ou projetos de ex-
tensao, oportunizando a interagao dialdgica entre academia e a comunidade.

As defini¢des operacionais sobre papéis e responsabilidades, métodos de avalia-
¢ao e caracterizagao dos problemas a serem resolvidos sao definidos na norma prépria,

a qual esta disponivel no Apéndice D.

2.8.2 Metodologias de Avaliacao

Segundo o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) (UNIPAMPA, 2014a),
a avaliacdo do discente é entendida como um trabalho pedagdgico processual, cumu-
lativo e continuo, com prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos. A
avaliagao estd compreendida como reflexao critica sobre a pratica, necessaria a forma-
cao de novas estratégias de planejamento, percebida como um processo continuo e de-
mocrético. E necessario deixar evidente que no se trata de uma avaliacio punitiva,
deve ser processual e nao apenas visar um resultado final, com previsao de atividades
de recuperagao ao longo do processo de ensino-aprendizagem, explicitado e registrado
nos planos de ensino.

As Normas Basicas de Graduagao (UNIPAMPA, 2011a) estabelecem os critérios
de aprovacao, tanto por nota (igual ou superior a 6,0) quanto por frequéncia (igual ou
superior a 75%). No Curso de Engenharia de Software, os professores sdao orientados
a adotar multiplos procedimentos de avaliagao da aprendizagem. Alguns dos instru-
mentos indicados para avaliagao sao:

* provas envolvendo teoria e pratica;

trabalhos envolvendo teoria e pratica;

* producao de textos técnicos e cientificos;

* apresentacdo e participacdo em seminarios;

e verifica¢Oes periddicas dos artefatos gerados.

Os professores devem ainda adotar procedimentos de recuperacao paralela e

“Assegurar, no minimo, 10% (dez por cento) do total de créditos curriculares exigidos para a gradu-
a¢ao em programas e projetos de extensao universitaria, orientando sua agao, prioritariamente, para
areas de grande pertinéncia social (BRASIL, 2014a).”
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continuada, o que significa que devem ser oferecidas oportunidades aos estudantes
de reforcar conhecimentos a respeito dos quais eles receberam avaliagdes aquém do
considerado aceitavel. Dessa forma o professor deve indicar contetidos para melhorar
o conhecimento dos aprendizes e oferecer avaliagoes substitutivas para comprovar se
os estudante conseguiram adquirir e melhorar estes conhecimentos.

Deve-se destacar, todavia, que recuperagao paralela nao significa que ela ocorre
ao mesmo tempo, ou seja, ela nao deve ser ofertada dentro da carga horaria da dis-
ciplina, como declara o Parecer CNE/CEB n® 12, de 6 de novembro de 1997 (BRASIL,
1997). Trata-se, outrossim, de atividades extraclasse em que os aprendizes devem pro-
curar reforcar os conhecimentos sobre os quais apresentaram baixo rendimento. Pos-
teriormente, o professor pode reavaliar os estudantes para determinar o nivel de co-
nhecimento de cada um. Cumpre destacar que a forma como é realizada a reavaliagao
¢ determinada pelo professor, conforme respaldado pelas Normas Basicas de Gradu-
acao (UNIPAMPA, 2011a), a qual acrescenta que as atividades de recuperacao devem

estar descritas nos planos de ensino elaborados por cada professor.

2.9 Ementario

O ementdrio contempla todos os componentes curriculares, obrigatdrios e com-
plementares, do Curso de Engenharia de Software. Para cada componente curricular

sao definidos: carga hordria, pré-requisito, objetivo, ementa e bibliografia.

2.9.1 Componentes Curriculares Obrigatérios
2.9.1.1 1°Semestre

Algoritmos e Programacao — ES (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 120h (Tedrica: 45h, Pratica: 75h); Nao Presencial: 00h; Total: 120h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Desenvolver programas de computadores, aplicando raciocinio 16gico e concei-
tos de algoritmos e programacao.
Ementa:

Logica de programagao. Notagoes para algoritmos. Teste de mesa. Dados e ex-
pressoes. Algoritmos sequenciais. Estruturas de controle. Variaveis compostas. Modu-
larizacao: classes, objetos, atributos e métodos. Programagao. Depuragao. Arquivos de

dados. Documentacao de codigo.
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Bibliografia Basica:

ASCENCIO, A.F. G.; CAMPOS, E. A. V. de. Fundamentos da Programacao de Compu-
tadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
LOPES, A.; GARCIA, G. Introducado a Programacao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

SANTOS, R. Introducdo a Programacao Orientada a Objetos usando Java. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2003.

Bibliografia Complementar:

BARNES, D. Programacao Orientada a Objetos com Java: uma introdugao pratica
usando Bluej. 4.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

CORMEN, T. H.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
FORBELLONE, A. L. V. Logica de Programacao: a construcao de algoritmos e estrutu-
ras de dados. 3.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2007.

MEDINA, M. Algoritmos e Programacao: teoria e pratica. Sao Paulo: Novatec, 2005.

Logica Matematica — ES (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 45h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Solucionar problemas utilizando raciocinio légico baseado na légica proposici-
onal e de predicados.
Ementa:

Introducdo a 16gica. Algebra booleana. Légica proposicional. Logica de predica-
dos.
Bibliografia Basica:
SILVA, E.S. C.da; FINGER, M.; MELO, A. C. V. de. Logica para Computagao. Sao Paulo:
Thomson Learning, 2006.
SOUZA, J. N. de. Logica para Ciéncia da Computac¢ao: uma introducao concisa. 2.ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
CARNIELLIL, W.; EPSTEIN, R. L. Computabilidade, Funcdes Computaveis, Logica e
os Fundamentos da Matematica. 2.ed. Sao Paulo: UNESP, 2006.
Bibliografia Complementar:
ALENCAR FILHO, E. de. Iniciacao a Logica Matematica. Sao Paulo: Nobel, 1989.
FAVARO, S.; FILHO, O. K. No¢oes de Logica e Matematica Basica. Rio de Janeiro: Ci-
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éncia Moderna, 2005.

GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao: um tra-
tamento moderno de matematica discreta. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: uma introduc¢ao. Sao Paulo: Thomson Le-
arning, 2003.

MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computacao e Informatica. 3.ed. Porto
Alegre: Sagra Luzzato, 2010.

Matematica Discreta — ES (ALxxxx)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 60h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Compreender conceitos e resolver problemas associados a conjuntos finitos com
base na aritmética dos nimeros naturais, aplicando os resultados na solucao de proble-
mas concretos. Aplicar conceitos de andlise combinatoria na modelagem e resolucao de
problemas.

Ementa:

Conjuntos. Algebra de conjuntos. Relagdes. Fungdes parciais e totais. Relagdo de
ordem e equivaléncia. Indugao e recursao. Arranjo. Combinagao. Permutagao. Teoria
da contagem.

Bibliografia Basica:

MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computac¢do e Informatica. 3.ed. Porto
Alegre: Sagra Luzzato, 2010.

GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computac¢ao: um tra-
tamento moderno de matematica discreta. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
LIPSCHUTZ, S. Teoria e Problemas de Matematica Discreta. 2.ed. Porto Alegre: Bo-
okman, 2004.

Bibliografia Complementar:

GRAHAM, R. L.; KNUTH, D. E.; PATASHNIK, O. Concrete Mathematics: a founda-
tion for computer science. 2.ed. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 1994.
HAZZAN, S. Fundamentos de Matematicatica Elementar: combinatoria, probabili-
dade. Sao Paulo: Atual, 2010.

JOHNSONBAUGH, R. Discrete Mathematics. 6.ed. Upper Saddle River: Pearson Pren-
tice Hall, 2006.

LIMA, E. L.; CARVALHO, P. C. P.; WAGNER, E.; MORGADO, A. C. A Matematica do
Ensino Médio. Rio de Janeiro: SBM, 2006. v.3.

MENEZES, P. B.; TOSCANI, L. V.; LOPEZ,, J. G. Aprendendo Matematica Discreta
com Exercicios. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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JOSE PLINIO OLIVEIRA SANTOS MARGARIDA P. MELLO, 1. T. C. M. Introdugio a
Analise Combinatoria. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: uma introducao. Sao Paulo: Thomson
Learning, 2003.

Resolucao de Problemas I (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Teorica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 60h; Total: 120h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Executar processos de engenharia de requisitos para desenvolver requisitos de
software dentro de um contexto, mantendo os artefatos gerados sob controle de ver-
soes.

Ementa:

Requisitos de software. Identificagao de requisitos. Especificacao de requisitos.

Anadlise de requisitos. Validagao de requisitos. Controle de versao.

Bibliografia Basica:

ENGHOLM-JR, H. Engenharia de Software na Pratica. Sao Paulo: Novatec, 2010.
MOLINAR]I, L. Geréncia de Configuragao: técnicas e praticas no desenvolvimento do
software. Florianopolis: Visual Books, 2007.

WAZLAWICK, R. S. Analise e Projeto de Sistemas de Informacao Orientados a Ob-
jetos. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

Bibliografia Complementar:

ALEXSANDER, I. Discovering Requirements: how to specify products and services.
Chichester: John Wiley & Sons, 2009.

CHACON, S.; STRAUB, B. Pro Git. Disponivel em: https://goo.gl/J4lwQc. Acesso em:
30 de junho de 2017.

COCKBURN, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes: um guia pratico para desenvolve-
dores de software. Porto Alegre: Bookman, 2005.

CONRAD]I, R.; WESTFECHTEL, B. Version Models for Software Configuration Mana-
gement. ACM Comput. Surv., New York, NY, USA, v.30, n.2, p.232-282, June 1998.
DUVALL, P. M.; MATYAS, S.; GLOVER, A. Continuous Integration: improving soft-
ware quality and reducing risk. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2007.

IEEE, C. S. Guide to the Software Engineering Body of Knowledge. Disponivel em:
https://goo.gl/lddanl. Acesso em: 30 de junho de 2017.
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https://goo.gl/lddan1
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2.9.1.2 2°Semestre

Banco de Dados — ES (ALxxxx)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Analisar, projetar e manipular modelos, esquemas e informagoes em bancos de
dados, aplicando adequadamente os conceitos de banco de dados.
Ementa:

Fundamentos de bancos de dados. Sistema de gerenciamento de banco de dados.
Modelo entidade-relacionamento. Modelo relacional. Transformagoes entre modelos.
Normalizacao. Linguagens para definicio e manipulagio de Dados. Algebra relacional.
Transacgoes.

Bibliografia Basica:

HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. Porto Alegre: Bookman, 2009.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 6.ed. Sao Paulo: Person
Addison-Wesley, 2011.

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. E.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

Bibliografia Complementar:

COUGQO, P. S. Modelagem Conceitual e Projeto de Banco de Dados. Rio de Janeiro:
Elsevier, 1997.

DATE, C.J. Introducao a Sistemas de Banco de Dados. 8.ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2004.

GARCIA-MOLINA, H.; ULLMAN, J. D.; WIDOM,, J. Database Systems: the complete
book. 2.ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2009.

HOFFER, J. A.; PRESCOTT, M. B.; TOPI, H. Modern Database Management. 10.ed.
Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2011.

MACHADO, F. N. R. Banco de Dados: projeto e implementacao. 2.ed. Sao Paulo: Erica,
2011.

MANNINO, M. V. Projeto, Desenvolvimento de Aplica¢cdes e Administracao de Banco
de Dados. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados.
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

Computacao e Sociedade (ALxxxx)

Carga Horaria:
Presencial: 30h (Tedrica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
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Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Analisar as repercussoes de tecnologias da computagdo, considerando aspectos
humanos, sociais, culturais e politicos.
Ementa:

Histdria da computagao. Cidadania. Impacto das tecnologias da computacao na
sociedade. Relagdes humanas. Ergonomia e saide no ambiente de trabalho. Politica e
industria de software. Universidade e seu entorno social.

Bibliografia Basica:

NOGUEIRA, M. D. P. Politicas de Extensao Universitaria Brasileira. Belo Horizonte:
UFMG, 2005.

BARGER, R. N. Etica na Computagao: uma abordagem baseada em casos. Rio de Ja-
neiro: LTC, 2011.

NORMAN, D. A. O Design do Futuro. 9.ed. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.

Bibliografia Complementar:

CAZELOTO, E. Inclusdo Digital: uma visao critica. Sao Paulo: SENAC, 2008.

FILHO, C. F. Historia da Computacao: teoria e tecnologia. Sao Paulo: LTr, 1999.
GALLO, S. Ftica e Cidadania: caminhos da filosofia. 20.ed. Sao Paulo: Papirus, 2011.
GARCIA, G. F. Acidentes do Trabalho: doengas ocupacionais e nexo técnico epidemi-
oldgico. 3.ed. Sao Paulo: Método, 2010.

LAKATOS, E.; MARCONI, M. Sociologia Geral. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
WARSCHAUER, M. Tecnologia e Inclusao Digital: a exclusao digital em debate. Sao
Paulo: SENAC, 2006.

Interacao Humano-Computador (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Teorica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Avaliar e projetar sistemas computacionais interativos, considerando os usua-
rios, os contextos de uso e a qualidade de interacao e interface.
Ementa:

Fundamentos e paradigmas de interacao humano-computador. Aspectos cogni-
tivos, ergondmicos e sociais. Qualidade em IHC. Avaliacao de interfaces. Processos e
técnicas de design em IHC. Tdpicos especiais em IHC.
Bibliografia Basica:
ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, ]J. Design de Interacao: além da interacao humano-
computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.
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BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. da. Interagio Humano-Computador. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2010.

CYBIS, W.; BETIOL, A. H.; FAUST, R. Ergonomia e Usabilidade: conhecimentos, mé-
todos e aplicagdes. 2.ed. Sao Paulo: Novatec, 2010.

Bibliografia Complementar:

IIDA, I. Ergonomia: projeto e produgao. 2.ed. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2005.
KRUG, S. Nao me Faca Pensar! Uma Abordagem de Bom Senso a Sustentabilidade
na Web. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

NIELSEN, J. Usability Engineering. Amsterdam: Morgan Kaufmann, 1993.

GROUP, N. N. Nielsen Norman Group: articles. Disponivel em: https://goo.gl/aNLxLJ.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.

TIDWELL, ]J. Designing Interfaces. Beijing: O’'Reilly, 2006.

Programacao Orientada a Objetos — ES (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 90h (Teorica: 30h, Pratica: 60h); Nao Presencial: 00h; Total: 90h.
Pré-requisitos:

Algoritmos e Programacao (ALxxxx).

Objetivo:

Desenvolver software orientado a objetos, utilizando adequadamente recursos
de linguagem de programacao.
Ementa:

Abstragao. Associagoes. Encapsulamento. Heranga. Polimorfismo. Linguagem
de programacao orientada a objetos. Tratamento de excegdes. Interface grafica com
usuario.

Bibliografia Basica:

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
SANTOS, R. Introducdo a Programacao Orientada a Objetos usando Java. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2003.

BARNES, D. Programacao Orientada a Objetos com Java: uma introdugao pratica
usando Bluej. 4.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

Bibliografia Complementar:

CARDOSO, C. Orientacao a Objetos na Pratica: aprendendo orientagao a objetos com
Java. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006.

GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2007.

MEYER, B. Object-Oriented Software Construction. New York: Prentice Hall, 2000.
SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabeca! Java. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.


https://goo.gl/aNLxLJ
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WEISFELD, M. The Object-Oriented Thought Process. 3.ed. Upper Saddle River: Ad-
dison-Wesley, 2009.

Resolugao de Problemas II (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 60h; Total: 120h.
Pré-requisitos:

Algoritmos e Programacgao (ALxxxx).

Objetivo:

Realizar teste de software de forma sistematica e apoiada por ferramentas de
gerenciamento e automagao.
Ementa:

Técnicas e métodos de teste de software. Processo de teste de software. Auto-
macao de teste de software. Ferramentas de apoio e automacao de teste de software.
Geracgao de dados de teste.

Bibliografia Basica:

BASTOS, A.; CRISTALLI, R.; MOREIRA, T.; RIOS, E. Base de Conhecimento em Teste
de Software. 2.ed. Sao Paulo: Martin Fontes, 2007.

DELAMARO, M. E.; MALDONADOQO, J. C.; JINO, M. Introducao ao Teste de Software.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e Analise de Software: processos, principios e técnicas.
Porto Alegre: Bookman, 2008.

Bibliografia Complementar:

AMMANN, P.; OFFUTT, ]J. Introduction to Software Testing. Cambridge: Cambridge
University Press, 2008.

BINDER, R. V. Testing Object-oriented Systems: models, patterns, and tools. Upper
Saddle River: Addison-Wesley, 2002.

CRISPIN, L.; GREGORY, ]. Agile Testing: a practical guide for testers and agile teams.
Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2009.

DUSTIN, E.; GARRETT, T.; GAUF, B. Implementing Automated Software Testing:
how to save time and lower costs while raising quality. Upper Saddle River: Addison-
Wesley, 2009.

MOLINARI, L. Testes de Software — Produzindo Sistemas Melhores e Mais Confia-
veis. 4.ed. Sao Paulo: Erica, 2003.

2.9.1.3 3°Semestre

Analise e Projeto de Software — ES (ALxxxx)

Carga Horaria:
Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
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Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Elaborar os modelos necessarios para projetar software tecnicamente vidvel e em
conformidade com os requisitos.
Ementa:

Fundamentos de andlise e projeto. Linguagem de modelagem. Modelagem de
software. Arquitetura de software. Andlise e projeto Orientado a Objetos.
Bibliografia Basica:
BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2.ed. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2007.
BLAHA, M.; RUMBAUGH], J. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com UML
2. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padrées: uma introducao a andlise e ao projeto orien-
tados a objetos e ao desenvolvimento interativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
Bibliografia Complementar:
BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: guia do usudrio. 2.ed. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2006.
BRAUDE, E. Projeto de Software — Da Programacao a Arquitetura: uma abordagem
baseada em Java. Porto Alegre: Bookman, 2005.
BRUEGGE, B.; DUTOIT, A. H. Object-oriented Software Engineering: using UML,
Patterns, and Java. 3.ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2010.
TAYLOR, R. N.; MEDVIDOVIC, N.; DASHOFY, E. M. Software Architecture: founda-
tions, theory, and practice. Hoboken: John Wiley & Sons, 2010.
WAZLAWICK, R. S. Andlise e Projeto de Sistemas de Informacao Orientados a Ob-
jetos. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

Arquitetura e Organizacao de Computadores — ES (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 30h (Tedrica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica .
Objetivo:

Compreender os principios de arquitetura e organizacao de computadores e
como esses principios influenciam nos sistemas computacionais.
Ementa:

Organizacao de computadores. Arquitetura de computadores. Arquiteturas pa-
ralelas.
Bibliografia Basica:
PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizacao e Projeto de Computadores. Rio
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de Janeiro: Elsevier, 2005.

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacao de Computadores: projeto para o desem-
penho. 8.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

TANENBAUM, A.S. Organizacao Estruturada de Computadores. 5.ed. Sao Paulo: Pe-
arson Prentice Hall, 2007.

Bibliografia Complementar:

HARRIS, D. M. Digital Design and Computer Architecture. Amsterdam: Elsevier,
2007.

HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. A. Arquitetura de Computadores: uma abordagem
quantitativa. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

MANO, M. Computer System Architecture. Englewood Cliffs: Prentice-Hall Interna-
tional, 1993.

MURDOCCA, M. ]J.; HEURING, V. P. Introducao a Arquitetura de Computadores. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2001.

PARHAMI, B. Arquitetura de Computadores: de microprocessadores a supercompu-
tadores. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

Estruturas de Dados — ES (ALxxxx)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Algoritmos e Programagao (ALxxxx).
Objetivo Geral:

Selecionar e aplicar tipos abstratos de dados na solugao de problemas reais.
Ementa:

Abstragao de dados. Alternativas de implementacao. Classificagao, pesquisa e
recursio. Arranjos. Listas. Pilhas. Filas. Mapas e dicionarios. Arvores.
Bibliografia Basica:
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2007.
LAFORE, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. Rio de Janeiro: Ciéncia Mo-
derna, 2004.
EDELWEISS, N.; GALANTE, R. Estruturas de Dados. Porto Alegre: Bookman, 2009.
(Livros Didaticos, v.18).
Bibliografia Complementar:
PEREIRA, S. L. Estruturas de Dados Fundamentais: conceitos e aplicagdes. 12.ed. Sao
Paulo: Erica, 2008.
PREISS, B. R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padrdes de projetos orientados a ob-
jetos com Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.
PUGA, S,; RISSETTI, G. Logica de Programacao e Estruturas de Dados: com aplicagdes
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em Java. 2.ed. Sao Paulo: Pearson, 2009.

SEDGEWICK, R. Algorithms in Java. 3.ed. Boston: Addison-Wesley, 2003.

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com implementa¢des em Java e C++. Sdo Paulo:
Thomson Learning, 2007.

Inovacgao e Criatividade (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 30h (Teorica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Compreender o conceito de inovacao. Conhecer e saber aplicar técnicas de ino-
vacao e de pensamento criativo. Analisar casos de pensamento criativo e identificagao
de oportunidades que geram inovacao.

Ementa:

Conceitos de inovagao. Inovagao em processos, produtos e servigos. Técnicas de
inovacgao, de pensamento criativo e de identificacao de novas oportunidades.
Bibliografia Basica:

CHIAVENATO, I. Administragdo: teoria, processo e pratica. 4.ed. Rio de Janeiro: Else-
vier, 2007.

DEGEN, R. J. O Empreendedor: empreender como opgao de carreira. Sao Paulo: Pear-
son Prentice Hall, 2009.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo — Transformando Ideias em Negdcios. 3.ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

Bibliografia Complementar:

CHIAVENATO, I. Recursos Humanos: o capital humano das organizagoes. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2009.

ENDEAVOR. Gestao da Inovagao: como nao fazer mais do mesmo. Disponivel em:
https://goo.gl/cKUilo. Acesso em: 30 de junho de 2017.

POLI-USP, N. Videocurso Online Gratuito em Gestdo da Inovagao. Disponivel em:
https://goo.gl/80y827. Acesso em: 30 de junho de 2017.

RIVERDALE; IDEO. Design Thinking For Educators Toolkit. Disponivel em: https:
//g00.gl/9Tbc5j. Acesso em: 30 de junho de 2017.

VIANNA, M.; VIANNA, Y.; ADLER, I.; RUSSO., B. L. B. Design Thinking: inovacao
em negdcios. Disponivel em: https://goo.gl/ohE2IW. Acesso em: 30 de junho de 2017.

Linguagens Formais — ES (ALxxxx)

Carga Horaria:
Presencial: 60h (Tedrica: 45h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.


https://goo.gl/cKUilo
https://goo.gl/8Oy827
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https://goo.gl/9Tbc5j
https://goo.gl/ohE2IW
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Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Compreender os conceitos formais de reconhecedores e geradores de lingua-
gens.
Ementa:

Gramaticas. Linguagens regulares. Linguagens livres de contexto. Linguagens
sensiveis ao contexto. Automatos finitos deterministicos. Automatos finitos nao-deter-
ministicos. Autdomatos de pilha. Autdomato linearmente limitado.

Bibliografia Basica:

MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Automatos. 6.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.
SIPSER, M. Introducao a Teoria da Computacdo. Sao Paulo: Thomson Learning, 2007.
HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D., MOTWAN!I, R. Introduc¢ao a Teoria dos Automatos,
Linguagens e Computacado. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

Bibliografia Complementar:

DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B. Teoria da Computac¢do: maquinas universais e com-
putabilidade. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2000.

GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computac¢do: um tra-
tamento moderno de matematica discreta. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. H. Elementos de Teoria da Computacao. 2.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2000.

RAMOS, M. V. M,; NETO, J. J.; VEGA, L. S. Linguagens Formais: teoria, modelagem e
implementacao. Porto Alegre: Bookman, 2009.

VIEIRA, N. J. Introducao aos Fundamentos da Computacao: linguagens e maquinas.
Sao Paulo: Thomson Learning, 2006.

Resolugao de Problemas III (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 60h; Total: 120h.
Pré-requisitos:

Algoritmos e Programacgao (ALxxxx).
Objetivo:

Resolver problemas através do desenvolvimento de software com diferentes pa-
radigmas de programacao.
Ementa:

Programacao procedimental. Programacao logica. Programacao funcional. Pro-
gramacao orientada a aspectos.
Bibliografia Basica:
JACOBSON, I; NG, P.-W. Aspect-oriented Software Development with Use Cases.
Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.
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SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacao. 5.ed. Porto Alegre: Book-
man, 2003.

TUCKER, A.; NOONAN, R. Linguagens de Programacdao: principios e paradigmas.
2.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

Bibliografia Complementar:

CLARKE, S.; BANIASSAD, E. Aspect-oriented Analysis and Design: the theme ap-
proach. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.

CLOCKSIN, W. F. Programming in Prolog. Berlin: Springer, 2003.

FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
HASKELL.ORG. Haskell. Disponivel em: https://goo.gl/56vCwS. Acesso em: 30 de ju-
nho de 2017.

MELO, A. C. V. de; SILVA, F. S. C. da. Principios de Linguagem de Programacao. Sao
Paulo, SP: Edgard Blucher, 2003.

2.9.1.4 4°Semestre

Analise e Projeto de Algoritmos — ES (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Estruturas de Dados (ALxxxx).

Objetivo:

Analisar e projetar algoritmos considerando a complexidade computacional en-
volvida, a fim de encontrar solu¢des computacionais ideais para os problemas.
Ementa:

Andlise de algoritmos. Andlise de recorréncia. Algoritmos gulosos. Divisao e
conquista. Programacao dinamica. Conceitos e algoritmos para Grafos. Busca e orde-
nacao.

Bibliografia Basica:

CORMEN, T. H.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

DASGUPTA, S.; PAPADIMITRIOU, C.; VAZIRANI, U. Algoritmos. Sao Paulo: McGraw-
Hill, 2009.

NETTO, P. O. B. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 4.ed. Sao Paulo: Edgard Blucher,
2006.

Bibliografia Complementar:

BAASE, S.; GELDER, A. V. Computer Algorithms: introduction to design and analysis.
3.ed. Upper Saddle River: Person Addison-Wesley, 2000.

KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming: sorting and searching. Upper Sad-
dle River: Person Addison-Wesley, 2001. v.3.


https://goo.gl/56vCwS
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KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming: fundamental algorithms. Upper
Saddle River: Person Addison-Wesley, 2001. v.1.

KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming: seminumerical algorithms. Upper
Saddle River: Person Addison-Wesley, 2001. v.2.

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com implementa¢des em Java e C++. Sao Paulo:
Thomson Learning, 2007.

Probabilidade e Estatistica (AL0022)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 45h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Aplicar conceitos de probabilidade e estatistica para analisar dados e interpretar
resultados de pesquisa.
Ementa:

Estatistica descritiva. Teoria das probabilidades. Distribui¢oes de probabilidade.
Teoria da amostragem. Estimacao de parametros. Testes de hipoteses. Correlagao e re-
gressao.

Bibliografia Basica:

BARBETTA, P. A,; REIS, M. M.; BORNIA, A. C. Estatistica: para cursos de engenharia
e informatica. Sao Paulo: Atlas, 2004.

FONSECA, J.S. da; ANDRADE MARTINS, G. de. Curso de Estatistica. 6.ed. Sao Paulo:
Atlas, 1996.

MORETTIN, L. G. Estatistica Basica. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 2000.
Bibliografia Complementar:

BRAULE, R. Estatistica Aplicada com Excel: para cursos de administra¢ao e economia.
Rio de Janeiro: Campus, 2001.

MONTGOMERY, D. C.; RUNGER, G. C,; HUBELE, N. F. Estatistica Aplicada a Enge-
nharia. 2.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

MONTGOMERY, D. C.; RUNGER, G. C. Estatistica Aplicada e Probabilidade para En-
genheiros. 4.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

MORETTIN, P. A.; BUSSAB, W. O. Estatistica Basica. 5.ed. Sao Paulo: Saraiva, 2002.
OLIVEIRA COSTA NETO, P. L. de. Estatistica. 2.ed. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2002.

Processo e Qualidade de Software (ALxxxx)

Carga Horaria:
Presencial: 60h (Tedrica: 45h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
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Objetivo:

Sistematizar as praticas dos modelos de qualidade para viabilizar a melhoria
continua dos processos de desenvolvimento de software.
Ementa:

Fundamentos de processo e qualidade. Modelos de processo. Abordagens tra-
dicionais e 4geis. Qualidade de processo e de produto. Modelos de referéncia de qua-
lidade. Modelagem de processo.

Bibliografia Basica:

BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
KOSCIANSK], A.; SANTOS SOARES, M. dos. Qualidade de Software: aprenda as me-
todologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. 2.ed. Sao
Paulo: Novatec, 2006.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

BECK, K. Programacao Extrema (XP) Explicativa: acolha as mudangas. Porto Alegre:
Bookman, 2004.

BECK, K. TDD Desenvolvimento Guiado por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010.
CAMPOS, V. F. TQC: Controle de Qualidade Total (no estilo japonés). 8.ed. Nova Lima:
INDG Tecnologia e Servicos Ltda, 2004.

COHN, M. Desenvolvimento de Software com Scrum: aplicando métodos ageis com
sucesso. Porto Alegre: Bookman, 2011.

KRUCHTEN, P. Introducao ao RUP - Rational Unified Process. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2004.

POPPENDIECK, M.; POPPENDIECK, T. Implementando o Desenvolvimento Lean de

software: do conceito ao dinheiro. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Sistemas Operacionais — ES (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 30h (Teorica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Analisar os aspectos fundamentais da estrutura e do funcionamento de sistemas
operacionais.
Ementa:

Introdugao aos sistemas operacionais. Gerenciamento de processos. Gerencia-

mento de memoria. Gerenciamento de E/S. Sistemas de arquivos.
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Bibliografia Basica:

OLIVEIRA, R. S. de; SILVA CARISSIMI, A. da; TOSCANI S. S. Sistemas Operacionais.
4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

TANENBAUM, A.S. Sistemas Operacionais Modernos. 3.ed. Sao Paulo: Pearson, 2009.
Bibliografia Complementar:

BOVET, B. P. Understanding the Linux Kernel. 3.ed. Sebastopol: O’'Reilly, 2006.
PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizacao e Projeto de Computadores. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2005.

RAMACHANDRAN, U;; JR.,, W. D. L. Computer Systems: an integrated approach to
architecture and operating systems. Boston: Addison-Wesley, 2011.

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacao de Computadores: projeto para o desem-
penho. 8.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

TANENBAUM, A.S. Organizacao Estruturada de Computadores. 5.ed. Sao Paulo: Pe-
arson Prentice Hall, 2007.

Verificacao e Validagao (ALxxxx)

Carga Hordria:

Presencial: 30h (Tedrica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Fundamentar e aplicar os conceitos e técnicas que permitem identificar se um
produto de software estd sendo construido corretamente e se atende as expectativas
das partes interessadas.

Ementa:

Conceitos basicos de Verificagao e Validagao. Revisao, Inspecao, Walkthrough e
Auditorias de Software. Técnicas de Leitura de Artefatos. Convengoes de Codificacao.
Bibliografia Basica:

BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
DELAMARO, M. E.; MALDONADOQO, J. C.; JINO, M. Introducao ao Teste de Software.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. Qualidade de Software: aprenda as metodologias e
técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. 2.ed. Sao Paulo: Nova-
tec, 2007.

MACENAS, I.; OLIVEIRA, V. de. Qualidade em Software: uma metodologia para ho-
mologacao de sistemas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005.

Bibliografia Complementar:

BASTOS, A.; CRISTALLI, R.; MOREIRA, T.; RIOS, E. Base de Conhecimento em Teste
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de Software. 2.ed. Sao Paulo: Martin Fontes, 2007.

BECK, K. Desenvolvimento Guiado por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010.
FISHER, M. S. Software Verification and Validation: an engineering and scientific ap-
proach. New York: Springer, 2010.

LASK]I, J.; STANLEY, W. Software Verification and Analysis — An Integrated, Hands-
On Approach. Rochester Hill: Springer, 2009.

MOLINARI, L. Testes de Software — Produzindo Sistemas Melhores e Mais Confia-
veis. 4.ed. Sao Paulo: Erica, 2003.

MOLINAR]I, L. Testes Funcionais de Software. Floriandpolis: Visual Books, 2008.

Resolugao de Problemas I'V (ALxxxx)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 60h; Total: 120h.
Pré-requisitos:

Andlise e rojeto de Software (ALxxxx) e Programacao Orientada a Objetos
(ALxxxx).
Objetivo:

Reconhecer e aplicar os padroes de projeto orientados a objetos, bem como de-
terminar sua aplicabilidade na solucao de um determinado problema.
Ementa:

Fundamentos de padroes. Padrdes de criagao. Padroes estruturais. Padrdes com-
portamentais. Outros padroes de projeto.
Bibliografia Basica:
DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
GAMMA, E.; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, ]. Padroes de Projeto: solugdes
reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes: uma introducao a andlise e ao projeto orien-
tados a objetos e ao desenvolvimento interativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
Bibliografia Complementar:
FOWLER, M. Catalog of Patterns of Enterprise Application Architecture. Disponivel
em https://goo.gl/yVhLrS. Acesso em: 30 de junho de 2017.
FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Padroes de Projetos. 2.ed. Rio de Janeiro: Alta Books,
20009.
HORSTMANN, C. Padroes de Projeto Orientados a Objetos. 2.ed. Porto Alegre: Bo-
okman, 2007.
PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.


https://goo.gl/yVhLrS
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2.9.1.5 5°Semestre

Administracao e Empreendedorismo (AL0104)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 45h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Aplicar as técnicas administrativas para a gestao e a tomada de decisdo na pro-
ducao de bens e servicos.
Ementa:

Teoria geral da administragdo. Empreendedorismo. Modelos de negdcios e ino-
vacao. Plano de negocios.
Bibliografia Basica:
CHIAVENATO, I. Administragdo: teoria, processo e pratica. 4.ed. Rio de Janeiro: Else-
vier, 2007.
DEGEN, R. J. O Empreendedor: empreender como opgao de carreira. Sao Paulo: Pear-
son Prentice Hall, 2009.
DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo — Transformando Ideias em Negdcios. 3.ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
Bibliografia Complementar:
BERNARDI, L. A. Manual de Plano de Negdcios: fundamentos, processos e estrutura-
¢ao. Sao Paulo: Atlas, 2006.
CHIAVENATO, I. Recursos Humanos: o capital humano das organizagdes. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2009.
GITMAN, L. J. Principios de Administracao Financeira. 10.ed. Sao Paulo: Person Ad-
dison-Wesley, 2006.
MAXIMIANO, A. C. A. Introduc¢ao a Administracao: da revolucao urbana a revolugao
digital. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.
SLACK, N.; STUART, C.; JOHNSTON, R. Administra¢ao da Producao. 3.ed. Sao Paulo:
Atlas, 2009.

Medicao e Analise (ALxxxx)
Carga Horaria:
Presencial: 30h (Tedrica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:
Estabelecer estratégias de medicao e andlise para suportar a tomada de decisao

no gerenciamento de software.
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Ementa:

Fundamentos de medigao. Medidas de software. Abordagem de medigao e ana-
lise. Medidas funcionais.
Bibliografia Basica:
MECENAS SILVA, L. ]. de. Analise de Pontos de Funcao: estudo teorico, critico e pra-
tico. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.
PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
Bibliografia Complementar:
BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
CHRISSIS, M. B.; KONRAD, M.; SHRUM, S. CMMI: guidelines for process integration
and product improvement. 2.ed. Upper Saddle River: Person Addison-Wesley, 2006.
KAN, S. H. Metrics and Models in Software Quality Engineering. 2.ed. Boston: Ad-
dison-Wesley, 2003.
KOZIOLEK, H. Goal, Question, Metric. In: EUSGELD, I.; FREILING, F. C.; REUSSNER,
R. (Ed.). Dependability Metrics: advanced lectures. Berlin: Springer Berlin Heidelberg,
2008.
FILHO, A. T. Indicadores de Gerenciamento de Projetos: monitoracao continua. Sao
Paulo,: Makron Books, 2010.

Redes de Computadores — ES (ALxxxx)
Carga Horaria:

Presencial: 30h (Teorica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Compreender os conceitos essenciais de redes de computadores no desenvolvi-
mento de software.
Ementa:

Fundamentos de redes. Estrutura e topologias de rede. Modelo TCP/IP com én-
fase nas camada de transporte e aplicagao.
Bibliografia Basica:
COMER, D. E. Interligacao de Redes com TCP/IP. 5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
KUROSE, J. E,; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 5.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
Bibliografia Complementar:
FOROUZAN, B. Comunica¢ao de Dados e Redes de Computadores. Sao Paulo: McGraw-
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Hill, 2008.

HALABI, S. Internet Routing Architectures. Sao Paulo: Cisco Press, 2000. v.2.
NAKAMURA, E. T. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Sao Paulo: No-
vatec, 2007.

STALLINGS, W. Data and Computer Communications. Upper Saddle River: Pearson
Prentice Hall, 2007.

TORRES, G. Redes de Computadores: curso completo. Rio de Janeiro: Axcel Books,
2001.

Resolugao de Problemas V (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Teorica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 60h; Total: 120h.
Pré-requisitos:

Andlise e Projeto de Software (ALxxxx), Programacao Orientada a Objetos (ALxxxx),
Resolugao de Problemas I (ALxxxx) e Resolu¢ao de Problemas III (ALxxxx).
Objetivo:

Estabelecer abordagens de evolucao de software para atender continuamente as
demandas dos usuarios.
Ementa:

Fundamentos de evolu¢dao. Manutenc¢ao de software. Processo de evoluc¢ao. Ge-
renciamento de evolugao. Reengenharia de software. Refatoracao.
Bibliografia Basica:
FOWLER, M. Refatoracao: aperfeicoando o projeto de cddigo existente. Porto Alegre:
Bookman, 2004.
SCHACH, S. R. Engenharia de Software: os paradigmas classicos e orientado a objetos.
7.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
Bibliografia Complementar:
APRIL, A. Software Maintenance Management: evaluation and continuous improve-
ment. Hoboken: John Wiley & Sons, 2008.
CANFORA, G.; DIPENTA, M.; CERULQO, L. Achievements and Challenges in Software
Reverse Engineering. Commun. ACM, New York, NY, USA, v.54, n.4, p.142-151, 2011.
IEEE, C. S. Guide to the Software Engineering Body of Knowledge. Disponivel em:
https://goo.gl/lddanl. Acesso em: 30 de junho de 2017.
MADHAV]JI, N. H.; FERNANDEZ-RAMIL, J. C.; PERRY, D. E. Software Evolution and
Feedback: theory and practice. Hoboken: John Wiley & Sons, 2006.
MENS, T.; DEMEYER, S. Software Evolution. Berling: Springer Berlin Heidelberg, 2008.
Disponivel em: http://link.springer.com/book/10.1007%2F978-3-540-76440-3.
PEREZ-CASTILLO, R.; GUZMAN, L. G. R. d.; PIATTINI, M.; EBERT, C. Reengineering


https://goo.gl/lddan1
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Technologies. IEEE Software, [S.1.], v.28, n.6, p.13-17, Nov 2011.

2.9.1.6 6° Semestre

Metodologia da Pesquisa Académica (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Conhecer, elaborar e realizar pesquisas académicas sistematicas em engenharia
de software.
Ementa:

Ciéncia e conhecimento cientifico. Métodos cientificos. Métodos de leitura. Ana-
lise e sintese de textos. Pesquisa bibliografica sistematica. Trabalhos e publicag¢oes técnico-
cientificas. Fundamentos de engenharia de software experimental. Tipos de experimen-
tos.

Bibliografia Basica:

ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do Trabalho Cientifico:
procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatoria, publicacdo e traba-
lhos cientificos. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2007.

SEVERINO, A.]. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.
WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacdo. Rio de
Janeiro: Campus, 2009.

Bibliografia Complementar:

BASILL V.; ROMBACH, H. The Tame Project: towards improvement-oriented software
environments. IEEE Transactions on Software Engineering, [S.1.], v.14, n.6, p.758 - 773,
1988.

CARVER, J.; JACCHERI, L.; MORASCA, S.; SHULL, F. Issues in Using Students in Em-
pirical Studies in Software Engineering Education. Proceedings of the Ninth Interna-
tional Software Metrics Symposium, [S.1.], 2003.

MARCONI, M.; LAKATOS, E. Fundamentos da Metodologia Cientifica. 7.ed. Sao Paulo:
Atlas, 2010.

OLIVEIRA NETTO, A. A. de. Metodologia da Pesquisa Cientifica: guia pratico para
apresentacao de trabalhos académicos. 3.ed. Floriandpolis: Visual Books, 2008.
SOUZA, M. Z. de; LEAL, G. C. L.; HUZITA, E. H. M. Um Exemplo de Conducao de
Estudo Experimental Guiado por um Processo. Revista Tecnolégica, [S.1.], v.21, p.43 —
52, 2012.

TRAVASSOS, G.; GUROV, D.; AMARAL, E. Introducao a Engenharia de Software Ex-
perimental. [S.1.]: COPPE/UFR], 2002. Relatorio Técnico ES-590/02.
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Resolugao de Problemas VI (ALxxxx)

Carga Hordria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 60h; Total: 120h.
Pré-requisitos:

Analise e rojeto de Software (ALxxxx), Programacao Orientada a Objetos (ALxxxx),
Resolugao de Problemas I (ALxxxx) e Resolugao de Problemas III (ALxxxx).
Objetivo:

Empregar as técnicas de gerenciamento adequadas para o planejamento, con-
trole e encerramento de projetos de software.
Ementa:

Fundamentos de projeto. Areas de conhecimento. Processo de gerenciamento.
Ferramentas de gerenciamento.
Bibliografia Basica:
SILVA BERNARDES, M. M. e. Microsoft Project 2010: gestao e desenvolvimento de
projetos. Sao Paulo: Erica, 2010.
HELDMAN, K. Geréncia de Projetos: guia para o exame oficial do PML 5.ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2009.
NORMAN, E. S.; BROTHERTON, S. A.; FRIED, R. T. Estruturas Analiticas de Projeto:
a base para a exceléncia em gerenciamento de projetos. Sao Paulo: Blucher, 2008.
Bibliografia Complementar:
DINSMORE, P. C.; SILVEIRA NETO, F. H. da. Gerenciamento de Projetos: como ge-
renciar seu projeto com qualidade, dentro do prazo e custos previstos. Rio de Janeiro:
Qualitymark, 2004.
KERZNER, H. Gestao de Projetos: as melhores praticas. 2.ed. Porto Alegre: Bookman,
2006.
LOPES, A.]. Experiéncias em Gestao de Projetos: didrio de bordo. Rio de Janeiro: Bras-
port, 2010.
JUNIOR, C. A. C. S. Gerenciamento de Riscos em Projetos. 2.ed. Rio de Janeiro: FGV,
2010.
FILHO, A. T. Indicadores de Gerenciamento de Projetos: monitoracao continua. Sao
Paulo,: Makron Books, 2010.

2.9.1.7 T7°Semestre

Engenharia Econémica (AL0125)

Carga Horaria:
Presencial: 30h (Teorica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
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Objetivo:

Desenvolver conhecimentos nos campos da matematica financeira e da enge-
nharia econdmica para possibilitar adequada tomada de decisdao no campo andlise de
investimentos.
Ementa:

Matematica financeira. Engenharia econémica.
Bibliografia Basica:
FILHO, N. C.; KOPITTKE, B. H. Analise de Investimentos: matematica financeira, en-
genharia econdmica, tomada de decisao, estratégia empresarial. Sao Paulo: Atlas, 2010.
HIRSCHFELD, H. Engenharia Economica e Analise de Custos: aplica¢des praticas
para economistas, engenheiros, analistas de investimentos e administradores. Sao Paulo:
Atlas, 2009.
NEWNAN, D. G.; LAVAELLE, J. P. Fundamentos da Engenharia Econémica. Rio de
Janeiro: LTC, 2000.
Bibliografia Complementar:
BRITO, P. Andlise de Viabilidade de Projetos de Investimentos. Sao Paulo: Atlas, 2006.
EHRLICH, P. J. Engenharia Economica: avaliacdao e selecdo de projetos de investi-
mento. Sao Paulo: Atlas, 2005.
MOTTA, R.R,; CALOBA, C. M. Andlise de Investimentos: tomada de decisdao em pro-
jetos industriais. Sao Paulo: Atlas, 2010.
SAMANEZ, C. P. Gestao de Investimentos e Geracao de Valor. Sao Paulo: Prentice-
Hall, 2007.
TORRES, O. F. F. Fundamentos da Engenharia Economica e da Analise Econémica de
Projetos. Sao Paulo: Thompson Learning, 2006.

Etica e Legislacio em Computacio (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 30h (Teorica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Promover relagoes éticas e avaliar responsabilidades profissionais e sociais no
exercicio da Computagao e da Engenharia de Software.
Objetivos Especificos:

Ementa:

Responsabilidade ética na computacao. Codigo de ética e pratica profissional da
ciéncia da computagao e da engenharia de software. Legislacao aplicada a computacgao.
Bibliografia Basica:

BARGER, R. N. Etica na Computagio: uma abordagem baseada em casos. Rio de Ja-
neiro: LTC, 2011.
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SA, A. L. de. Etica Profissional. 9.ed. Sao Paulo: Atlas, 2009.

GOYANES, M. Topicos em Propriedade Intelectual: marcas, direitos autorais, designs
e pirataria. Rio de Janeiro: Renovar, 2007.

Bibliografia Complementar:

ACM. ACM Code of Ethics and Professional Conduct. Disponivel em: https://goo.gl/
1vNbXP. Acesso em: 30 de junho de 2017.

ACM. Software Engineering Code of Ethics and Professional Practice. Disponivel em:
https://goo.gl/FKIXXI. Acesso em: 30 de junho de 2017.

BRASIL. Lei ©9.609, de 19 de fevereiro de 1998. Dispoe sobre a protecao da proprie-
dade intelectual de programa de computador, sua comercializa¢ao no Pais. Disponi-
vel em: https://goo.gl/OnAwsz. Acesso em: 30 de junho de 2017.

BRASIL. Lei © 9.610, de 19 de fevereiro de 1998. Dispoe sobre a atualiza¢ido e con-
solidacao da legislacao sobre direitos autorais. Disponivel em: https://goo.gl/5jj009.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

IEEE. IEEE Code of Ethics. Disponivel em: https://goo.gl/cTDNVL. Acesso em: 30 de ju-
nho de 2017.

MASIERO, P. C. Etica em Computacao. Sao Paulo: EDUSP, 2004.

SOUZA, M. C. de. Etica no Ambiente de Trabalho. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

Trabalho de Conclusido de Curso I (ALxxxx)
Carga Horaria:
Presencial: 120h (Teorica: 00h, Pratica: 120h); Nao Presencial: 00h; Total: 120h.

Pré-requisitos:

Ter 2145 horas integralizadas no curso.
Objetivo:

Planejar a sintese e a integragao de conhecimentos adquiridos ao longo do curso.
Ementa:

Elaboracao Projeto de trabalho técnico-cientifico.
Bibliografia Basica:
BARROS, A. ]. S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3.ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2008.
ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do Trabalho Cientifico:
procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatoria, publicacdo e traba-
lhos cientificos. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2007.
WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacao. Rio de
Janeiro: Campus, 2009.
Bibliografia Complementar:
CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A. Metodologia Cientifica. 6.ed. Sao Paulo: Pearson Pren-
tice Hall, 2007.
MARCONI, M.; LAKATOS, E. Metodologia Cientifica. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.


https://goo.gl/1vNbXP
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OLIVEIRA NETTO, A. A. de. Metodologia da Pesquisa Cientifica: guia pratico para
apresentacao de trabalhos académicos. 3.ed. Floriandpolis: Visual Books, 2008.
SEVERINO, A.]. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.
WOILER, S.; MATHIAS, W. F. Projetos: planejamento, elaboracado, andlise. 2.ed. Sao
Paulo: Atlas, 2008.

2.9.1.8 8°Semestre

Teoria da Computacao (ALxxxx)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 45h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Matematica Discreta (ALxxxx)
Objetivo:

Compreender os fundamentos tedricos da Computacdo e entender a natureza
dos problemas reais sob o ponto de vista da computabilidade.
Ementa:

Programas e maquinas. Maquinas universais. Fung¢des recursivas. Computabili-
dade. Introdugdo a complexidade.
Bibliografia Basica:
CARNIELLL W.; EPSTEIN, R. L. Computabilidade, Fun¢des Computaveis, Logica e
os Fundamentos da Matematica. 2.ed. Sao Paulo: UNESP, 2006.
CORMEN, T. H.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
SIPSER, M. Introducao a Teoria da Computacgao. Sao Paulo: Thomson Learning, 2007.
Bibliografia Complementar:
DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B. Teoria da Computa¢do: maquinas universais e com-
putabilidade. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2000.
HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D., MOTWANI, R. Introdu¢ao a Teoria dos Automatos,
Linguagens e Computacdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. H. Elementos de Teoria da Computacao. 2.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2000.
PAPADIMITRIOU, C. H. Computational Complexity. San Diego: Addison-Wesley, 1994.
VIEIRA, N. J. Introducdo aos Fundamentos da Computacao: linguagens e maquinas.
Sao Paulo: Thomson Learning, 2006.

Trabalho de Conclusao de Curso IT (ALxxxx)
Carga Horaria:
Presencial: 120h (Tedrica: 00h, Pratica: 120h); Nao Presencial: 00h; Total: 120h.
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Pré-requisitos:

Trabalho de Conclusao de Curso I (ALxxxx)
Objetivo:

Sintetizar e integrar conhecimentos adquiridos ao longo do curso.
Ementa:

Elaboracao Projeto de trabalho técnico-cientifico.
Bibliografia Basica:
BARROS, A.]. S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3.ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2008.
ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do Trabalho Cientifico:
procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatoria, publicagao e traba-
lhos cientificos. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2007.
WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacado. Rio de
Janeiro: Campus, 2009.
Bibliografia Complementar:
CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A. Metodologia Cientifica. 6.ed. Sao Paulo: Pearson Pren-
tice Hall, 2007.
MARCONI, M.; LAKATOS, E. Metodologia Cientifica. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
OLIVEIRA NETTO, A. A. de. Metodologia da Pesquisa Cientifica: guia pratico para
apresentacao de trabalhos académicos. 3.ed. Floriandpolis: Visual Books, 2008.
SEVERINO, A.]J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.
WOILER, S.; MATHIAS, W. F. Projetos: planejamento, elaboragao, analise. 2.ed. Sao
Paulo: Atlas, 2008.

2.9.1.9 9°Semestre

Estagio Obrigatorio (ALxxxx)

Carga Hordria:

Presencial: 240h (Tedrica: 00h, Pratica: 240h); Nao Presencial: 00h; Total: 240h.
Pré-requisitos:

Ter 1650 horas integralizadas no curso.
Objetivo Geral:

Vivenciar o ambiente profissional e participar do processo de integracao univer-
sidade-empresa.
Ementa:

Atividades profissionais da area de Engenharia de Software.
Bibliografia Basica:
BARGER, R. N. Etica na Computagdo: uma abordagem baseada em casos. Rio de Ja-
neiro: LTC, 2011.
BRASIL. Lei n®11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o estagio de estudan-
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tes. Disponivel em: https://goo.gl/nuid7Q. Acesso em: 30 de junho de 2017.
PRESSMAN, R. S.; LOWE, D. Engenharia web. Rio de Janeiro: LTC, 2009.
Bibliografia Complementar:

CHIAVENATO, I. Recursos Humanos: o capital humano das organizagoes. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2009.

GARCIA, G. F. Acidentes do Trabalho: doencas ocupacionais e nexo técnico epidemi-
oldgico. 3.ed. Sao Paulo: Método, 2010.

MARCONI, M.; LAKATOS, E. Metodologia Cientifica. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
SEVERINO, A.]. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.
SOUZA, M. C. de. Etica no Ambiente de Trabalho. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

2.9.2 Componentes Curriculares Complementares

Acessibilidade e Inclusao Digital (AL2036)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Compreender acessibilidade e sua inter-relagdo com o processo de inclusao di-
gital na perspectiva do Design Universal. Avaliar e propor artefatos digitais visando a
acessibilidade na maior extensao possivel.

Ementa:

Acessibilidade. Acessibilidade e design universal. Legislagao de acessibilidade.
Normas técnicas de acessibilidade. Sistemas alternativos para comunicagao. Recursos
de tecnologia assistiva. Acessibilidade e inclusao digital. Informatica acessivel. Acessi-
bilidade no processo de desenvolvimento de software.

Bibliografia Basica:

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. Dicionario Enciclopédico
Ilustrado Trilingue. 2.ed. Sao Paulo: EDUSP, 2012.

PUDO, D. T.; MELO, A. M.; FERRES, S. P. Acessibilidade: discurso e pratica no cotidi-
ano das bibliotecas. Campinas: Unicamp/BCCL, 2008.

REILY, L. Escola Inclusiva: linguagem e mediacao. Campinas: Papirus, 2004.
Bibliografia Complementar:

ANDI. Midia e Deficiéncia. Disponivel em: https://goo.gl/Qfl719. Acesso em: 30 de ju-
nho de 2017.

MANTOAN, M. T. E.; BARANAUSKAS, M. C. C. Atores da Inclusao na Universidade:
formacgao e compromisso. Campinas: Unicamp/BCCL, 2009.

MELO, A.M.;PUDOQO, D.T. Livro Acessivel e Informatica Acessivel. Brasilia: MEC/SEESP,
2010.
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SBC. Sociedade Brasileira de Computacao. Disponivel em: https://goo.gl/0gtMNV. Acesso
em: 30 de junho de 2017.

SNPDPD. Secretaria Nacional de Promo¢ao dos Direitos da Pessoa com Deficiéncia.
Disponivel em: https://goo.gl/dd28Cg. Acesso em: 30 de junho de 2017.

Acessibilidade Web (AL2095)
Carga Horaria:

Presencial: 30h (Teorica: 15h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Conhecer web standards. Conhecer e analisar principios e recomendagdes para
o desenvolvimento de sistemas web acessiveis. Apropriar-se de ferramentas e de estra-
tégias que colaborem a avaliacdo da Acessibilidade Web. Compreender a importancia
da acessibilidade no desenvolvimento de sistemas web amplamente usaveis.
Ementa: Introducao a acessibilidade web. Web standards. Recomendagdes de acessibi-
lidade Web. Ferramentas e estratégias para a avaliacdao da acessibilidade web.
Bibliografia Basica:
DIAS, C. Usabilidade na Web: criando portais mais acessiveis. 2.ed. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2007.
PRESSMAN, R. S.; LOWE, D. Engenharia web. Rio de Janeiro: LTC, 2009.
ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacdo: além da interacao humano-
computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.
Bibliografia Complementar:
BRASIL. eMAG - Modelo de Acessibilidade de Governo Eletronico — Versao 3.1. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/WVcT7Th. Acesso em: 30 de junho de 2017.
FREEMAN, E. Use a Cabeca! HTML com CSS e XHTML. 2.ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.
KALBACH, J. Design de Navegacao Web: otimizando a experiéncia do usudrio. Porto
Alegre: Bookman, 2009.
LOUNDON, K. Desenvolvimento de Grandes Aplicagoes Web. Sao Paulo: Novatec,
2010.
MANTOAN, M. T. E.; BARANAUSKAS, M. C. C. Atores da Inclusdao na Universidade:
formacgao e compromisso. Campinas: Unicamp/BCCL, 2009.
SILVA, M. S. HTML 5: a linguagem de marcacao que revolucionou a web. Sao Paulo:
Novatec, 2011.

Algebra Linear (AL0001)
Carga Hordria:
Presencial: 60h (Tedrica: 60h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
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Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Operar com sistemas de equagdes lineares, espagos vetoriais, produtos, transfor-
magoes lineares, autovalores e espagos com produto interno.
Ementa:

Matrizes. Determinantes. Sistemas lineares. Espacos vetoriais. Espacos com pro-
duto interno. Transformagoes lineares. Autovalores e autovetores. Diagonalizacao de
operadores.

Bibliografia Basica:

ANTON, H. Algebra Linear com Aplicagdes. Porto Alegre: Bookman, 2001.

LEON, S.]. Algebra Linear com Aplicagées. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

BOLDRINI, J. L.; COSTA, S. R. I.; FIGUEIREDOQO, V. L. Algebra Linear. Sao Paulo: Har-
bra, 1984.

Bibliografia Complementar:

BUENO, H. P. Albebra Linear. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira de Matematica,
2006.

CALLIOLIL C.;COSTA,H. H.D.R.C.F. Algebra Linear e Aplicacdes. Sao Paulo: Atual,
1995.

LIPSCHUTZ, S. Albebra Linear. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1994.

STEINBRUCH, A. Geometria Analitica. 2.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1987.
STRANG, G. Linear Algebra and its Aplications. 3.ed. Fort Worth: ort Worth, 2006.

Aprendizado de Maquina (AL2040)
Carga Horaria:
Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Introduzir o tépico de Aprendizado de Maquina, com énfase em técnicas de
aprendizado para classificagdo e reconhecimento de padrdes. Entender e aplicar técni-
cas de aprendizado de maquina a problemas do mundo real. Aprender a implementar
e usar algoritmos de aprendizado tanto para dados anotados quanto para dados puros.
Ementa:

Regressao linear e logistica. Classificagdo multiclasse. Redes neurais. SVM (Ma-
quinas de Vetor de Suporte). Arvores de decisdo. Naive Bayes. K-vizinhos. Apren-
dizado nao-supervisionado: algoritmos de agrupamento, K-médias, PCA (Analise de
Componente Principal). Sistemas de recomendagao. Aprendizado em larga escala.
Bibliografia Basica:

MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D. B. How to Solve It: modern heuristics. Berlin: Sprin-
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ger, 2004.

JUNIOR, O. L.; COSTA, E. M. M. Redes Neurais: fundamentos e aplicagdes com pro-
gramas em C. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
Bibliografia Complementar:

HASTIE, T.; TIBSHIRANI, R.; FRIEDMAN, J. The Elements of Statistical Learning:
data mining, inference, and prediction. Disponivel em: https://goo.gl/q3AJDf. Acesso
em: 30 de junho de 2017.

KRISHNAMOORTHY, C.S. Artificial Intelligence and Expert Systems for Engineers.
Boca Raton: CRC Press, 1996.

NILSSON, N.J. Introduction to Machine Learning. Disponivel em: https://goo.gl/aydhNa.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

SMOLA, A.; VISHWANATHAN, S. V. N. Introduction to Machine Learning. Dispo-
nivel em: https://goo.gl/uePwOM. Acesso em: 30 de junho de 2017.

WINSTON, P. H.; BROWN, R. H. Artificial Intelligence: an mit perspective. Cam-
bridge: MIT Press, 1979.

Automacao de Teste de Sistema (AL02164)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Aplicar os conceitos, técnicas e ferramentas para prover suporte a automacao da
etapa de teste de sistema.
Ementa:

Introducao ao teste automatizado de sistema. Técnicas de automacao de teste
de sistema. Ferramentas de apoio ao teste automatizado. Processo de teste automati-
zado. Geragao automatica de dados de teste. Automagao com uso de teste baseado em
modelos.

Bibliografia Basica:

DELAMARO, M. E.; MALDONADOQO, J. C.; JINO, M. Introducao ao Teste de Software.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e Analise de Software: processos, principios e técnicas.
Porto Alegre: Bookman, 2008.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

BASTOS, A.; CRISTALLI R.; MOREIRA, T.; RIOS, E. Base de Conhecimento em Teste
de Software. 2.ed. Sao Paulo: Martin Fontes, 2007.
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BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: guia do usudrio. 2.ed. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2006.

COCKBURN, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes: um guia pratico para desenvolve-
dores de software. Porto Alegre: Bookman, 2005.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes: uma introducao a andlise e ao projeto orien-
tados a objetos e ao desenvolvimento interativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
WAZLAWICK, R. S. Analise e Projeto de Sistemas de Informacao Orientados a Ob-
jetos. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

Calculo I (AL0001)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Teorica: 60h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Compreender e aplicar as técnicas do cdlculo diferencial e integral para fungoes
reais de uma variavel real, dando énfase as suas aplicagoes.
Ementa:

Nogoes basicas de conjuntos. A reta real. Intervalos e desigualdades. Funcoes
de uma variavel. Limites. Continuidade. Derivadas. Regras de deriva¢ao. Regra da ca-
deia. Derivagao implicita. Diferencial. Regra de L'Hospital, maximos e minimos e ou-
tras aplicagoes.

Bibliografia Basica:

ANTON, H. Calculo — Um Novo Horizonte. Porto Alegre: Bookman, 2007. v.1.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo A. Sao Paulo: Makron Books, 2006.
LEUTHOLD, L. O Calculo com Geometria Analitica. Sao Paulo: Makron Books, 1994.
v.l.

Bibliografia Complementar:

BOULOQOS, P. Célculo Diferencial e Integral. Sao Paulo: Pearson Makron, 2006. v.1.
COURANT, R. Introduction to Calculus and Analysis. New York: Springer-Verlag,
1989. v.1.

COURANT, R. Introduction to Calculus and Analysis. New York: Springer-Verlag,
1989. v.2.

GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LCT, 1998. v.1.

STEWART, J. Calculo. Sao Paulo: Thomson & Learning, 2006. v.1.

Calculo IT (AL0010)
Carga Horaria:
Presencial: 60h (Teorica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
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Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Compreender e aplicar as técnicas do Calculo Diferencial e Integral para fungoes
reais de uma varidvel real, dando énfase as suas aplicagdes. Compreender os conceitos
de limite, diferenciabilidade para fung¢des de varias varidveis, bem como suas aplica-
coes.

Ementa:

Integral indefinida e técnicas de integracao. Integral definida. O teorema funda-
mental do calculo. Integral impropria. Aplicagdes do calculo integral: calculo de areas,
calculo de volumes por rotagao e invélucro cilindrico, comprimento de arco, sistema de
coordenadas polares e drea de uma regiao em coordenadas polares. Fungdes de varias
variaveis reais. Derivagao parcial. Gradiente e derivadas direcionais.

Bibliografia Basica:

ANTON, H. Calculo - Um Novo Horizonte. Porto Alegre: Bookman, 2007. v.1.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo B. Sao Paulo: Makron Books, 2005.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo A. Sao Paulo: Makron Books, 2006.
Bibliografia Complementar:

COURANT, R. Introduction to Calculus and Analysis. New York: Springer-Verlag,
1989. v.1.

COURANT, R. Introduction to Calculus and Analysis. New York: Springer-Verlag,
1989. v.2.

GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LCT, 1998. v.1.
GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LTC, 1998. v.2.

STEWART, ]J. Cdlculo. Sao Paulo: Thomson & Learning, 2006. v.2.

STEWART, ]J. Calculo. Sao Paulo: Thomson & Learning, 2006. v.1.

Computacao e Cidadania (AL2098)
Carga Hordria:

Presencial: 30h (Tedrica: 15h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Conhecer os desafios da computacao no Brasil. Analisar e problematizar o pa-
pel social da computacao. Desenvolver habilidades de trabalho em grupo e de comu-
nicacao e expressao. Reconhecer o papel social da Universidade. Elaborar projetos de
extensao.

Ementa:
Acesso participativo e universal do cidadao brasileiro ao conhecimento. Partici-

pacio democratica mediada por computador. Etica em computacio. Design Participa-
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tivo. Computacao e extensao universitaria.

Bibliografia Basica:

BARGER, R. N. Etica na Computagio: uma abordagem baseada em casos. Rio de Ja-
neiro: LTC, 2011.

NOGUEIRA, M. D. P. Politicas de Extensao Universitaria Brasileira. Belo Horizonte:
UFMG, 2005.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, ]J. Design de Interacao: além da interacdao humano-
computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Bibliografia Complementar:

BODKER, K.; KENSING, F.; SIMONSEN, J. Participatory IT Design: designing for bu-
siness and workplace realities. Cambridge: The MIT Press, 2004.

GALLO, S. Etica e Cidadania: caminhos da filosofia. 20.ed. Sao Paulo: Papirus, 2011.
LIU, K. Semiotics in Information Systems Engineering. New York: Cambridge Uni-
versity Press, 2000.

MASIERO, P. C. Etica em Computagio. Sio Paulo: EDUSP, 2004.

SEVERINO, A.]. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.

Desenvolvimento de Software para Dispositivos Mdveis (AL2058)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Aprender os conceitos basicos relacionados ao desenvolvimento de software
para dispositivos moveis, realizando projetos de pesquisas atuais existentes dentro
da computa¢do movel, bem como conhecer as plataformas tecnoldgicas mais utiliza-
das atualmente. Aprofundar-se no desenvolvimento de software para celular na plata-
forma Android.

Ementa:

Introdugao a computagdo moével, pervasiva e ubiqua. Tipos de dispositivos mo-
veis. Configuracoes de dispositivos. Ambiente para desenvolvimento de aplicagoes.
Emuladores. Banco de dados no dispositivo movel. Discutir projetos de pesquisa em
computagao movel.

Bibliografia Basica:

LECHETA, R. R. Google Android Aprenda a Criar Aplicacdes para Dispositivos Mo-
veis. Sao Paulo: Novatec, 2009.

JOHNSON, T. M. Java para Dispositivos Moveis: desenvolvendo aplicagdes com J2ME.
Sao Paulo: Novatec, 2008.

MUCHOW, ]J. W. Core J2ME: tecnologia e Midp. Sao Paulo: The Sun Microsystems
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Press, 2006.

Bibliografia Complementar:

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
RICHARDSON, W. C.; S. SCHRAGER, D. A. adn; MITCHELL, M. W.; SCANLON, ]J.
Professional Java JDK. 6.ed. Hoboken: Wiley, 2007.

SAMPAIO, C. Guia do Java Enterprise Edition 5. Rio de Janeiro: Brasport, 2007.
SANTOS, R. Introducdo a Programacao Orientada a Objetos usando Java. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2003.

TEAM, A. Android: getting started. Disponivel em: https://goo.gl/93HNvp. Acesso em:
30 de junho de 2017.

Desenvolvimento de Software para Web Semantica (AL2119)

Carga Hordria:

Presencial: 60h (Teorica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Prover uma visao pratica e tedrica sobre o desenvolvimento de aplicagdes web
baseadas nos conceitos de web semantica, no intuito de possibilitar a identificacao de
potenciais areas de aplicagao e capacitar no desenvolvimento de solugdes baseadas em
web semantica.

Ementa:

Fundamentos de web semantica. Modelagem de ontologias. Desenvolvimento

de aplicagdes.

Bibliografia Basica:

BLAHA, M.; RUMBAUGH], J. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com UML
2. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

DEITEL, P. ].; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
EMBLEY, D. W.; THALHEIM, B. Handbook of Conceptual Modeling: theory, practice,
and research challenges. Heidelberg: Springer, 2011.

Bibliografia Complementar:

APACHE. Jena Tutorials. Disponivel em: https://goo.gl/9HdImG. Acesso em: 30 de ju-
nho de 2017.

HORROCKS, I.; PATEL-SCHNEIDER, P. F.; BOLEY, H.; TABET, S.; GROSOF, B.; DEAN,
M. SWRL: a semantic web rule language. Disponivel em: https://goo.gl/KEB40D. Acesso
em: 30 de junho de 2017.

MCGUINNESS, D. L., HARMELEN, F. V. OWL Web Ontology Language Overview.
Disponivel em: https://goo.gl/p0g6aq. Acesso em: 30 de junho de 2017.

OWLAPIL. OWL API Documentation. Disponivel em: https://goo.gl/Rr25Ah. Acesso em:
30 de junho de 2017.


https://goo.gl/93HNvp
https://goo.gl/9HdlmG
https://goo.gl/kEB4OD
https://goo.gl/p0g6aq
https://goo.gl/Rr25Ah
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PRUD'HOMMEAUX, E.; SEABORNE, A. SPARQL Query Language for RDF. Dispo-
nivel em: https://goo.gl/gZzIuN. Acesso em: 30 de junho de 2017.

Geometria Analitica (AL0001)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 60h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Operar com vetores, distancias, conicas e quadricas, volumes, equagdes de retas,
planos, areas.
Ementa:

Vetores no plano e no espaco. Retas no plano e no espago. Estudo do plano.
Distancia, area e volume. Conicas, Quadricas.
Bibliografia Basica:
CAMARGO, I.; BOULQOS, P. Geometria Analitica: um tratamento vetorial. 3.ed. Sao
Paulo: Pearson Education, 2005.
STEINBRUCH, A. Geometria Analitica. 2.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1987.
WINTERLE, P. Vetores e Geometria Analitica. Sao Paulo: Makron Books, 2006.
Bibliografia Complementar:
CORREA, P. S. Q. Albebra Linear e Geometria Analitica. Rio de Janeiro: Interciéncia,
2006.
IEZZ1, G. Geometria Analitica. 5.ed. Sao Paulo: Atual, 2009.
JULIANELLI, J. R. Calculo Vetorial e Geometria Analitica. Rio de Janeiro: Ciéncia Mo-
derna, 2008.
LIMA, E. L. Geometria Analitica e Algebra Linear. 2.ed. Rio de Janeiro: IMPA, 2008.
REIS, G. L. Geometria Analitica. Rio de Janeiro: LCT, 1996.

Inteligéncia Artificial (AL0069)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 45h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Aprender as ideias basicas e as técnicas utilizadas no desenvolvimento de siste-
mas de computagao inteligentes.
Ementa:

Inteligéncia artificial. Problemas, espagos e busca. Jogos e busca competitiva. Co-

nhecimento incerto e raciocinio. Aprendizagem.


https://goo.gl/gZzIuN
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Bibliografia Basica:

MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D. B. How to Solve It: modern heuristics. Berlin: Sprin-
ger, 2004.

PADUA BRAGA, A. de; CARVALHO, A. C. P. de Leon Ferreira de; LUDERMIR, T. B.
Redes Neurais Artificiais: teorias e aplicagOes. 2.ed. Rio de Janeiro: LCT, 2007.
RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
Bibliografia Complementar:

GOLDBARG, M. C,; LUNA, H. P. L. Otimizacao Combinatoria e Programacao Linear:
modelos e algoritmos. 2.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

KRISHNAMOORTHY, C.S. Artificial Intelligence and Expert Systems for Engineers.
Boca Raton: CRC Press, 1996.

MICHALEWICZ, Z. Genetic Algorithms + Data Structures = Evolution Programs.
3.ed. Berlin: Springer, 1996.

RAYWARD-SMITH, V. J. Modern Heuristic Search Methods. Chichester: Jonh Wiley
and Sons, 1996.

WINSTON, P. H.; BROWN, R. H. Artificial Intelligence: an mit perspective. Cam-
bridge: MIT Press, 1979.

Introducao ao Processamento de Imagens Digitais (AL2047)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Descrever os conceitos basicos dos principais topicos relacionados ao proces-
samento de imagens. Apresentar, desenvolver e aprimorar as seguintes habilidades:
dominar a ferramenta adotada pra o processamento e andlise de imagens; identificar
solucdes a nivel de processamento de imagens para problemas diversos.

Ementa:

Amostragem e quantizag¢ao. Relacionamentos basicos entre pixels. Fundamentos
do realce de imagens. Filtragem espacial. Morfologia matematica e segmentagao de
imagens.

Bibliografia Basica:

GONZALEZ, R. C; WOODS, R. Processamento de Imagens Digitais. Sao Paulo: Edgar
Bliicher LTDA, 2000.

PEDRINI, H.; SCHWARTZ, W. R. Analise de Imagens Digitais: principios, algoritmos
e aplicacdes. Sao Paulo: Thompson Learning, 2008.

PETROU, M.; PETROU, C. Image Processing: the fundamentals. 2.ed. Chichester: John
Wiley & Sons, 2010.

Bibliografia Complementar:
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BOVIK, A. The Essential Guide to Image Processing. London: Elsevier, 2009.
DOUGHERTY, G.; LOTUFO, R. A. Hands-on Morphological Image Processing. Bel-
lingham: SPIE PRESS, 2003.

RUSS, J. C. The Image Processing Handbook. 5.ed. Boca Raton: Taylor & Francis, 2007.
RUSS, J. C. Introduction to Image Processing and Analysis. Boca Raton: CRC Press,
2008.

SEMMLOW, J. L. Biosignal and Biomedical Image Processing: matlab-based applica-
tions. New York: Marcel Dekker, 2004.

Introducao ao Processamento Paralelo (AL2063)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Teorica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Ensinar os conceitos bdsicos relacionados ao Processamento Paralelo possibili-
tando o entendimento das técnicas e metodologias relativas a esta area.
Ementa:

Estudo das caracteristicas dos computadores paralelos. Caracterizacao de um
projeto de programa paralelo. Questoes relativas ao desenvolvimento de programas
paralelos para ambientes de memdria compartilhada e para memoria distribuida. Ela-
boracao de uma analise dos resultados obtidos aferindo o desempenho alcancado. Apli-
cagao pratica dos conhecimentos via atividades em Laboratdrio.

Bibliografia Basica:

WILKINSON, B.; ALLEN, M. Parallel Programming;: techniques and applications using
networked workstations and parallel computers. 2.ed. Upper Saddle River: Prentice
Hall, 2004.

GRAMA, A.; KARYPIS, G.; KUMAR, V.; GUPTA, A. Introduction to Parallel Compu-
ting. 2.ed. Upper Saddle River: Addison Wesley, 2003.

KIRK, D.; HWU, W.-M. Programando para Processadores Parelelos. Rio de Janeiro:
Campus, 2010.

Bibliografia Complementar:

CHAPMAN, B.; JOST, G.; PAS, R. V. D. Using OpenMP: portable shared memory pa-
rallel programming. Cambridge: MIT Press, 2007.

GROPP, W.; HUSS-LEDERMAN, S.; LUMSDAINE, A.; LUSK, E.; NITZBERG, B.; SAPHIR,
W.; SNIR, M. MPI - The Complete Reference: the MPI-2 extensions. Cambridge: MIT
Press, 1998. v.2.

HERLIHY, M.; SHAVIT, N. The art of Multiprocessor Programming. Burlington: Mor-
gan Kaufmann, 2008.

PACHECO, P. Parallel Programming with MPI. Burlington: Morgan Kaufmann, 1997.
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ROSE, C. A. F. de; NAVAUX, P. O. A. Arquiteturas Paralelas. Porto Alegre: Bookman,
2008.

Laboratorio de Desenvolvimento de Jogos Digitais (AL0303)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Desenvolver habilidades de projeto e programagao no contexto de jogos digi-
tais. Estimular processo criativo e sua consolidagao em modelos e protétipos testaveis.
Exercitar projeto de sistemas em um processo simplificado de desenvolvimento de soft-
ware. Exercitar programacao de sistemas com interface grafica e interagao intensa com
o usuadrio. Incentivar pesquisa e implementacdo de algoritmos para simulagdes (fisica,
inteligéncia, etc.) em jogos.

Ementa:

Conceitos basicos de jogos digitais. Interface grafica com usudrio em jogos. Prin-
cipios de animacao e sonorizagao. Detecgao de colisao. Introdugao a IA e fisica em jogos.
Experiéncia de usudrio. Frameworks e engines. Protétipos.

Bibliografia Basica:

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, ]J. Design de Interacdo: além da interacdo humano-
computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Bibliografia Complementar:

FEI](), B.; CLUA, E,; SILVA, F. S. C. da. Introducao a Ciéncia da Computa¢ao com
Jogos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

HAMER, C. Creating Mobile Games: using Java me platform to put the fun into your
mobile device and cell phone. New York: Apress, 2007.

NFGMAN. Character Design for Mobile Devices. Hove: Rotovision, 2006.

RABIN, S. Introduction to Game Development. Stamford: Cengage Learning, 2009.
ZIMMERMAN, E.; SALEN, K. Regras do Jogo — Fundamentos do Design de Jogos.
Sao Paulo: Blucher, 2012. v.1.

Libras (AL2113)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 15h, Pratica: 45h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
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Objetivo Geral:

Desenvolver as habilidades de recepg¢ao e de produgao sinalizada, visando as
competéncias linguistica, discursiva e sociolinguistica na Lingua Brasileira de Sinais.
Propor uma reflexao sobre o conceito e a experiéncia visual dos surdos a partir de uma
perspectiva socio cultural e linguistica. Propor uma reflexao sobre o papel da Lingua de
Sinais na vida dos surdos e nos espagos de interacao entre surdos e ouvintes, particular-
mente nos ambientes educacionais. Desenvolver a competéncia linguistica na Lingua
Brasileira Sinais, em nivel basico elementar. Fornecer estratégias para uma comunica-
¢ao basica de Libras e adequa-las, sempre que possivel, as especificidades dos alunos
e cursos. Utilizar a Libras com relevancia linguistica, funcional e cultural. Refletir e
discutir sobre a lingua em questao e o processo de aprendizagem. Refletir sobre a pos-
sibilidade de ser professor de alunos surdos e interagir com surdos em outros espagos
sociais. Compreender os surdos e sua lingua a partir de uma perspectiva cultural.
Ementa:

Fundamentos linguisticos e culturais da Lingua Brasileira de Sinais. Desenvol-
vimento de habilidades basicas expressivas e receptivas em Libras para promover co-
municacao entre seus usuarios. Introducao aos Estudos Surdos.

Bibliografia Basica:

FELIPE, T.;, MONTEIRO, M. LIBRAS em Contexto: curso basico: livro do aluno. 5.ed.
Rio de Janeiro: LIBRAS Editora Grafica, 2007.

GESSER, A. LIBRAS - Que Lingua é Essa? Sao Paulo: Parabola, 20009.

QUADROS, R.; KARNOPP, L. Lingua de Sinais Brasileira: estudos linguisticos. Porto
Alegre: Artmed, 2004.

Bibliografia Complementar:

BRANDADO, F. Dicionario Ilustrado de LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais. Sao
Paulo: Global Editora, 2011.

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Dicionario Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sao Paulo:
EDUSP, 2012. v.1.

CAPOVILLA, F. C,; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Diciondrio Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sao Paulo:
EDUSP, 2012. v.2.

MOURA, M. C. de. O Surdo: caminhos para uma nova identidade. Rio de Janeiro: Re-
vinter, 2000.

STROBEL, K. As Imagens do Outro sobre a Cultura Surda. Florianopolis: Editora UFS-
CUEFSC, 2008.

__ . Historia da Educacao dos Surdos. Licenciatura em Letras/LIBRAS na Modali-
dade a Distancia, universidade Federal de Santa Catarina-UFSC, 2008.
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Libras 2 (AL2148)
Carga Hordria:

Presencial: 60h (Tedrica: 15h, Pratica: 45h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Especializar alunos dos cursos de engenharias que ja participaram da disciplina
optativa Libras, mediante o aprofundamento e articulacao da teoria com a pratica, va-
lorizando a pesquisa individual e coletiva da forma de comunicagao e expressao dos
surdos ou com deficiéncia auditiva, objetivando desse modo, que através do ensino da
Lingua Brasileira de Sinais (Libras) possam compreender a importancia de assegurar
a esses sujeitos o0 acesso a comunicagao, a informagao, motivar o desenvolvimento de
tecnologias para pessoas surdas, pensando na sua efetiva integragao na vida em socie-
dade. Aprofundar os conhecimentos no uso da Libras. Desenvolver a expressao visual
espacial para facilitar a comunicagdo com a pessoa surda e identificar os principais as-
pectos linguisticos e gramaticais da Libras.

Ementa:

Aprimoramento das estruturas da Libras e aperfeicoamento da compreensao e
producdo em nivel intermedidrio. Pratica do uso da Libras em situagdes discursivas
formais e informais (roleplay). Escrita de Sinais.

Bibliografia Basica:

CAPOVILLA, F. C; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Dicionario Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sao Paulo:
EDUSP, 2012. v.1.

CAPOVILLA, F. C; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Diciondrio Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sao Paulo:
EDUSP, 2012. v.2.

GESSER, A. LIBRAS - Que Lingua é Essa? Sao Paulo: Parabola, 2009.

Bibliografia Complementar:

QUADROS, R. O Tradutor e Intérprete de Lingua Brasileira de Sinais e Lingua Por-
tuguesa. Secretaria de Educacao Especial; Programa Nacional de Apoio a Educacao
de Surdos. Sao Paulo: MEC/SEESP, 2003.

QUADROS, R.; KARNOPP, L. Lingua de Sinais Brasileira: estudos linguisticos. Porto
Alegre: Artmed, 2004.

SKLIAR, C. Surdez: um olhar sobre as diferengas. Petrépolis: Mediagao, 1998.
STROBEL, K. As Imagens do Outro sobre a Cultura Surda. Floriano6polis: Editora UFS-
CUEFSC, 2008.

VELOSO, E.; MAIA, V. Aprenda LIBRAS com Eficiéncia e Rapidez. Curitiba: MaoSi-
nais, 2014.
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Modelo de Negocio na Area de Software (AL2109)
Carga Horaria:
Presencial: 30h (Tedrica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Compreender o conceito de startup, agregacao de valor e modelos de negdcios.
Estudar modelos de negdcios na drea de software. Analisar propostas de valor em mo-
delos de negocios, produtos e servicos na area de software.

Ementa:

Modelos de negocio. Startups. Agregacao de valor em produtos e servigos de

software.

Bibliografia Basica:

COHN, M. Desenvolvimento de Software com Scrum: aplicando métodos ageis com
sucesso. Porto Alegre: Bookman, 2011.

FERRARI R. Empreendedorismo para Computacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
POPPENDIECK, M.; POPPENDIECK, T. Implementando o Desenvolvimento Lean de
software: do conceito ao dinheiro. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Bibliografia Complementar:

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo — Transformando Ideias em Negdcios. 3.ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

DOLABELA, F. Oficina do Empreendedor: a metodologia de ensino que ajuda a trans-
formar conhecimento em riqueza. Rio de Janeiro: Sextante, 2009.

FIGUEIREDO FARIA, R. F. de. Marketing para Incubadoras: o que de bom esta acon-
tecendo? Brasilia: ANPROTEC, 2006.

KOTLER, P. Administracio de Marketing: analise, planejamento, implementagao e
controle. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 1998.

REAL, M. C. Marketing de Tecnologia para Empresas de Base Tecnologica. Porto Ale-
gre: SEBRAE, 1999.

SOUZA LUZ FREITAS, M. de. Empreendedorismo. Itajuba: Grafica Fernanda, 2009.
SOUZA TEIXEIRA, D. de. Incubadora de Empresas de Software e Internet: conside-
ragOes para implantagdo e operagao. Brasilia: ANPROTEC, 2001.

ZOUAIN, D. M. Parques Tecnologicos: planejamento e gestao. Brasilia: ANPROTEC,
2006.

Praticas em Programacao (AL2077)

Carga Horaria:
Presencial: 60h (Teorica: 15h, Pratica: 45h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
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Objetivo:

Permitir que o aluno desenvolva o raciocinio 1égico aplicado a solugao de pro-
blemas em nivel computacional, além de avangar em conceitos de desenvolvimento
de algoritmos, de forma a propiciar uma visao critica e sistemadtica sobre resolugao de
problemas e prepara-lo para o desenvolvimento de aplicagoes.

Ementa:

Pratica de programacao. Criagao e manipulagao de fungdes e bibliotecas. Aloca-

cao de memoria. Uso de estruturas de dados. Arquivos.

Bibliografia Basica:

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducao a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacao em C. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

FORBELLONE, A. L. V. Légica de Programacao: a construcgao de algoritmos e estrutu-
ras de dados. 3.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

MOKARZEL, F.; SOMA, N. Introdugao a Ciéncia da Computacao. Rio de Janeiro: Cam-
pus, 2008.

Bibliografia Complementar:

ECKEL, B. Thinking in C++. 1.ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2000.
FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
LOPES, A.; GARCIA, G. Introdugao a Programacao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

SCHILDT, H. C Completo e Total. 3.ed. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 1997.
SOUZA, M. A. F. de; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R. Algoritmos e
Logica de Programacdo. Sao Paulo: Thomson Learning, 2004.

Processamento de Linguagem Natural (AL2054)

Carga Hordria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Compreender como analisar linguagens naturais usando técnicas e ferramentas
em diversas areas de aplicacdo. Aprender a usar estruturas de dados e algoritmos lin-
guisticos em sistemas de processamento de linguagem, e como probabilidades e dados
textuais do mundo real podem ajudar.

Ementa:

Processamento de linguagem em Python. Corpus de texto e recursos léxicos.
Processamento de texto nao-estruturado. Categorizacdo e etiquetagem de palavras.
Classificacao de textos. Extracao de informacao. Analise da estrutura das sentencas.
Construcao de gramaticas. Anélise do significado das sentengas. Gerenciamento de da-

dos linguisticos.
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Bibliografia Basica:

BIRD, S.; KLEIN, E.; LOPER, E. Natural Language Processing with Python. Sebasto-
pol: O'Reilly, 2009.

JURAFSKY, D.; MARTIN, J. H. Speech and Language Processing. 2.ed. Upper Saddle
River: Prentice Hall, 2008.

MANNING, C. D.; SCHUTZE, H. Foundations of Statistical Natural Language Pro-
cessing. Cambridge: MIT Press, 1999.

Bibliografia Complementar:

ALLEN, J. Natural Language Understanding. Upper Saddle River: The Benjamin-Cummings
Publishing, 1994.

CHARNIAK, E. Statistical Language Learning. Cambridge: MIT Press, 1996.
HASTIE, T.; TIBSHIRANI R.; FRIEDMAN, J. The Elements of Statistical Learning:
data mining, inference, and prediction. Disponivel em: https://goo.gl/q3AJDf. Acesso
em: 30 de junho de 2017.

LUTZ, M. Learning Python. Sebastopol: O’Reilly, 2008.

MANNING, C. D.; RAGHAVAN, P.; SCHUTZE, H. Introduction to Information Re-
trieval. Cambridge: Cambridge University Press, 2008.

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
SMOLA, A.; VISHWANATHAN, S. V. N. Introduction to Machine Learning. Dispo-
nivel em: https://goo.gl/uePwOM. Acesso em: 30 de junho de 2017.

Producao de Textos Cientificos e Latex (AL0280)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Capacitar o aluno a expressar-se adequadamente em textos cientificos e intro-
duzir as facilidades de confeccao de texto utilizando a ferramenta LaTex.
Ementa:

Principios da escrita eficaz. Construcao de frases e paragrafos. Organizacao e
agilizacao do processo de escrita. O formato de um manuscrito original. Revisoes e
comentarios. O processo de publicagao. Problemas na escrita cientifica.

Bibliografia Basica:

ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do Trabalho Cientifico:
procedimentos bésicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatoria, publicagdo e traba-
lhos cientificos. Sao Paulo: Atlas, 2007.

BARROS, A.]. S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3.ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2008.

WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacdo. Rio de
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Janeiro: Campus, 2009.

Bibliografia Complementar:

AZEVEDQO, C. B. Metodologia Cientifica ao Alcance de Todos. 2.ed. Barueri: Manole,
20009.

GRATZER, G. A. More Math into LATEX. 4.ed. New York: Springer, 2007.
LAMPORT, L. LATEX: a document preparation system. 2.ed. Indianapolis: Addison-
Wesley, 1994.

MITTELBACH, F. The LATEX Companion. 2.ed. Boston: Addison-Wesley, 1999.
RUIZ, J. A. Metodologia Cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. 6.ed. Sao Paulo:
Atlas, 2006.

Programacao para Web (AL0214)
Carga Hordria:

Presencial: 60h (Teorica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Proporcionar conhecimentos teorico-praticos em programacao e conhecimentos
basicos em algumas tecnologias existentes no mercado. Compreender o funcionamento
e a utilizagdo dos diversos comandos HTML. Criar e manipular estilos CSS. Conhecer
e desenvolver rotinas em javascript. Conhecer o ambiente PHP e utilizar os comandos
da linguagem PHP conforme a solugao web. Desenvolver e manter aplicacoes dina-
micas para Internet com interface web, criando sites dinamicos. Desenvolver scripts
do lado servidor em PHP. Conhecer os conceitos, técnicas, comandos e instrugdes no
desenvolvimento de aplicagdes em PHP.

Ementa:

Introducao a web. Introdugao a padroes web. Programacao no lado do cliente.

Programacao no lado do servidor.

Bibliografia Basica:

FLANAGAN, D. JavaScript: the tefinitive guide. Sebastopol: O’Reilly, 2006.
FREEMAN, E. Use a Cabeca! HTML com CSS e XHTML. 2.ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.

SOARES, W. PHP 5: conceitos, programacgao e integragao com banco de dados. 5.ed.
Sao Paulo: Erica, 2008.

Bibliografia Complementar:

DALL’OGLIO, P. PHP: programando com orientagao a objetos. 2.ed. Sao Paulo: Nova-
tec, 2009.

BOWERS, M. Pro CSS and HTML Design Patterns. Berkeley: Apress, 2007.
MARCONDES, C. A. HTML 4.0 Fundamental: a base da programagao para web. 2.ed.
Sao Paulo: Erica, 2005.
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MUSCIANO, C. HTML & XHTML: the definitive guide. 6.ed. Sebastopol: O'Reilly,
2007.

SILVA, M. S. jQuery: a biblioteca do programador JavaScript. 2.ed. Sao Paulo: Novatec,
2010.

WELLING, L. PHP and MySQL web Development. 4.ed. Upper Saddle River: Addi-
son Wesley, 2009.

Projeto de Linguagens de Programacao (AL0070)

Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 45h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Conhecer e familiarizar-se com as abstracdes utilizadas na construcao das lin-
guagens de programacao. Exercitar os problemas nos paradigmas estudados (impera-
tivo, funcional e 16gico).

Ementa:

Critérios de avaliagao de LPs. Nomes, vinculagao, e verificacao de tipos e escopo.
Tipos de dados. Expressoes e sentencas de atribuigao. Estruturas de controle. Subpro-
gramas. Implementacao de subprogramas.

Bibliografia Basica:

KRISHNAMURTH]I, S. Programming Languages: application and interpretation. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/wOF7ZI. Acesso em: 30 de junho de 2017.

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacao. 5.ed. Porto Alegre: Book-
man, 2003.

TUCKER, A.; NOONAN, R. Linguagens de Programacao: principios e paradigmas.
2.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

Bibliografia Complementar:

FINKEL, R. A. Advanced Programming Language Design. Upper Saddle River: Ad-
dison-Wesley, 1996.

FRIEDMAN, D. P.; WAND, M. Essentials of Programming Languages. 3.ed. Cam-
bridge: MIT Press, 2008.

PIERCE, B. C. Types and Programming Languages. Cambridge: MIT Press, 2002.
SCOTT, M. L. Programming Language Pragmatics. 3.ed. Burlington: Elsevier, 2009.
TURBAK, F.; GIFFORD, D.; SHELDON, M. A. Design Concepts in Programming Lan-
guages. Cambridge: MIT Press, 2008.

Projeto de Sistemas Digitais (AL2081)
Carga Horaria:
Presencial: 60h (Tedrica: 15h, Pratica: 45h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
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Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Auxiliar o aluno a desenvolver sistemas digitais e compreender o fluxo completo
para concepgao e prototipagao de tais sistemas.
Ementa:

Introdugao ao projeto e a implementacao de sistemas digitais. Introducao a lin-
guagens de descricao. Ambientes de simulagao. Plataformas de prototipagao de siste-
mas digitais.

Bibliografia Basica:

D’AMORE, R. VHDL: descricao e sintese de circuitos digitais. Rio de Janeiro: LTC, 2005.
WAGNER, F. R. Fundamentos de Circuitos Digitais. Porto Alegre: Bookman, 2008.
VAHID, F. Sistemas Digitais: projeto, otimizacao e HDLs. Porto Alegre: Bookman,
2008.

Bibliografia Complementar:

ASHENDEN, P. J. The Designer’s Guide to VHDL. Burlington: Morgan Kaufmann
Publishers, 2008.

GRAPHICS, M. ModelSim Tutorial. Disponivel em: https://goo.gl/ioGscV. Acesso em:
30 de junho de 2017.

PEDRONI, V. A. Circuit Design with VHDL. Cambridge: MIT Press, 2004.

TOCCI R. J. Sistemas Digitais: principios e aplicagdes. Sao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2007.

UYEMURA, J. P. Sistemas Digitais. Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002.

Redac¢ao Técnica (AL2013)
Carga Hordria:

Presencial: 45h (Tedrica: 45h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 45h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Apresentar ao académico recursos linguisticos e textuais a fim de que ele seja
capaz de redigir textos técnicos com clareza, harmonia, coesao e coeréncia.
Ementa:

Redacgao de pardgrafos de resumo e artigos académicos, destacando-se a estru-
tura logica que compode esse género textual, bem como os elementos linguisticos que
promovem a progressao das informagoes do texto. Estruturacao.

Bibliografia Basica:

BARROS, A.]. S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3.ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2008.

KOCH, I. G. V. A Coesao Textual. 19.ed. Sao Paulo: Contexto, 2004.
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MARTINS, D. S. Portugués Instrumental: de acordo com as atuais normas da ABNT.
29.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.

Bibliografia Complementar:

CAMPS, A.; COLOMER, T. Ensinar a ler, Ensinar a Compreender. Porto Alegre: Art-
med, 2008.

FAVERO, L. L. Coesao e Coeréncia Textuais. Sao Paulo: Etica, 2001.

FRANCHI, C. Mas O Que ¢ Mesmo Gramatica? Sao Paulo: Parabola, 2006.
ISKANDAR, J. I. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. Curitiba:
Jurua, 2012.

KOCH, I. V.; TRAVAGLIA, L. C. A Coeréncia Textual. Sao Paulo: Contexto, 2003.

Relagbes Ftnico-raciais (AL2144)
Carga Horaria:

Presencial: 30h (Tedrica: 30h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Mudar o ponto de referéncia do aluno para pensar o“outro”, o diferente, per-
cebendo a complexidade de outras formacgoes culturais e entendendo outras praticas
culturais dentro de uma logica propria, partindo de seus proprios parametros, cons-
truindo desta forma, uma percepgao de que a nossa cultura € apenas uma das formas
possiveis de perceber e interpretar o mundo e que todas as culturas sao igualmente
validas e fazem sentido para seus participantes.

Ementa:

Tratar os conceitos de etnia, raga, racializacao, identidade, diversidade, dife-
renca. Compreender os grupos étnicos “minoritarios” e processos de colonizagao e pds-
colonizacao. Politicas afirmativas para populagoes étnicas e politicas afirmativas espe-
cificas em educagao. Populac¢Oes étnicas e didsporas. Racismo, discriminagao e pers-
pectiva didatico-pedagogica de educacao antirracista. Curriculo e politica curriculares.
Histdria e cultura étnica na escola e itinerdrios pedagdgicos. Etnia/Raca e a indissocia-
bilidade de outras categorias da diferenca. Cultura e hibridismo culturais. As etnocién-
cias na sala de aula. Movimentos Sociais e educagao nao formal. Pesquisas em educagao
no campo da educagao e relagdes étnico-raciais.

Bibliografia Basica:

EAGLETON, T. A Ideia de Cultura. Sao Paulo: Editora UNESP, 2005.

____ . Historia da Educacao e Pedagogia. 3.ed. Sao Paulo: Moderna, 2006.

__ . Filosofia da Educacao. 3.ed. Sao Paulo: Moderna, 2006.

Bibliografia Complementar:

ALMEIDA PEREIRA, E. de. Malungos na Escola: questoes sobre culturas afrodescen-

tes em educacgao. Sao Paulo: Paulinas, 2007.



102 Capitulo 2. Organizacdo Diddtico-pedagdgica

BHABHA, H. K. O Local da Cultura. Belo Horizonte: Editora da UFMG, 2001.
CANCLINI, N. Consumidores e Cidadaos. 5.ed. Rio de Janeiro: Editora da UFR], 2005.
HALL, S. A Identidade Cultural na Pés-modernidade. Rio de Janeiro: DP&A, 2005.
SANTOS, R. E. dos. Diversidade, Espaco e Relacées Etnico-raciais: o negro na geogra-
fia do Brasil. 2.ed. Belo Horizonte: Gutemberg, 2009.

Sistemas de Informacao (AL0133)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Teorica: 30h, Pratica: 30h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h
Pré-Requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Conhecer diferentes aplica¢Oes para sistemas de informacao. Identificar, articu-
lar e analisar, sob a perspectiva de sistemas de informagao, a aplicabilidade dos conhe-
cimentos obtidos no decorrer do curso. Desenvolver uma visao holistica e estratégica
da aplicabilidade das tecnologias da informacao na resolucao de problemas organiza-
cionais.

Ementa:

Introdugao a sistemas de informacao. Aplicagoes de sistemas de informagao.
Questdes gerenciais, organizacionais, técnicas, éticas e sociais de sistemas de informa-
cao.

Bibliografia Basica:

BERTALANFFY, L. von. Teoria Geral dos Sistemas: fundamentos, desenvolvimento e
aplicacdes. 3.ed. Petropolis, R]: Vozes, 2009.

LAUDON, K. C.; LAUDON, J. P. Sistemas de Informac¢ao Gerenciais. 7.ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice-Hall, 2007.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

CAPES. Portal de Periddicos - CAPES. Disponivel em: http://www.periodicos.capes.
gov.br/.

STAIR, R. M. Principios de Sistemas de Informacao. Sao Paulo, SP: Cengage Learning,
2010.

SENGE, P. M. A Quinta disciplina: arte e pratica da organizacao que aprende. 27.ed.
Rio de Janeiro, R]: Best Seller, 2011.

CAPES. Banco de Teses & Dissertacdes - CAPES. Disponivel em: http://bancodeteses.
capes.gov.br/.

VALLE, R.; OLIVEIRA, S. B. de. Analise de Modelagem de Processos de Negdcio —
Foco na notacao BPMN. Sao Paulo, SP: Atlas, 2009.
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Tecnologia em Contexto Social (AL2051)
Carga Horaria:

Presencial: 60h (Tedrica: 60h, Pratica: 00h); Nao Presencial: 00h; Total: 60h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

Perceber-se como cidadao, protagonista no cumprimento de direitos e deveres.
Conhecer e propor tecnologias para o desenvolvimento social. Identificar diferentes
atores envolvidos no desenvolvimento de tecnologia. Situar tecnologias em seu con-
texto social.

Ementa:

Tecnologias para o desenvolvimento social. Direitos humanos. Cidadania. For-
macao continuada. Aspectos formais, informais e técnicos no desenvolvimento de tec-
nologias.

Bibliografia Basica:

LAUDON, K. C.; LAUDON, J. P. Sistemas de Informacao Gerenciais. 7.ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice-Hall, 2007.

LIU, K. Semiotics in Information Systems Engineering. New York: Cambridge Uni-
versity Press, 2000.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

BODKER, K.; KENSING, F.; SIMONSEN, J. Participatory IT Design: designing for bu-
siness and workplace realities. Cambridge: The MIT Press, 2004.

FRANCA, J. L.; VASCONCELOS, A. C. Manual para Normalizacao de Publicagoes
Técnico-cientificas. 7.ed. Belo Horizonte: UFMG, 2004.

GALLO, S. Etica e Cidadania: caminhos da filosofia. 20.ed. Sao Paulo: Papirus, 2011.
NATIONS, U. Human Rights. Disponivel em: https://goo.gl/gTQBFX. Acesso em: 30 de
junho de 2017.

SEVERINO, A.]. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.

Topicos de Redes de Computadores (AL2111)
Carga Horaria:

Presencial: 30h (Tedrica: 15h, Pratica: 15h); Nao Presencial: 00h; Total: 30h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:

O objetivo desta disciplina consiste em apresentar topicos atuais na area de redes
de computadores, bem como tépicos tradicionais na area. Reconhecer infraestrutura e

os elementos necessarios a comunicagao sem fio. Compreender a arquitetura de geren-
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ciamento de redes e seus componentes. Estudar arquiteturas de redes alternativas ao
modelo TCP/IP. Refletir sobre a utilizagao de tais arquiteturas. Identificar métricas e
técnicas que podem ser utilizadas na avaliagao de sistemas.
Ementa:

Redes sem fio e moveis. Gerenciamento. Redes orientadas a contetido. Internet
das coisas. Avaliagao de desempenho.
Bibliografia Basica:
KUROSE, J. E.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 5.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
STALLINGS, W. Data and Computer Communications. Upper Saddle River: Pearson
Prentice Hall, 2007.
TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
Bibliografia Complementar:
IBE, O. Converged Network Architectures: delivering voice and data over ip, atm, and
frame relay. Hoboken: Wiley, 2001.
LOSHIN, P. IPvé: theory, protocol, and practice. 2.ed. Burlington: Morgan Kaufmann,
2003.
MUELLER, S. APIs and Protocols for Convergent Network Services. New York: McGraw-
Hill Professional, 2002.
SMITH, C. 3G Wireless Networks. 2a ed. New York: McGraw-Hill Osborne Media,
2006.
STEVENS, W. R. TCP/IP Illustrated. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 1994.
v.3.
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3 Recursos

Este capitulo apresenta os recursos humanos, programas e agoes relacionados ao
Curso de Engenharia de Software e define a infraestrutura operacional do Curso. Na
Secao 3.1 é definido o perfil e a composi¢ao do corpo docente do curso, além de desta-
car agoes e Orgaos de suporte aos docentes. Na Sec¢ao 3.2 sao apresentas os programas
de ensino, pesquisa, extensao e assisténcia estudantil da Unipampa. Na Se¢do 3.3 sao
apresentas as acoes de ensino, pesquisa, extensao executadas no ambito do Curso. Na
Secao 3.4 é apresentada a infraestrutura disponivel para o curso, destacando a biblio-

teca e os laboratorios do Curso.

3.1 Corpo Docente

O corpo docente do Curso de Engenharia de Software é formado por professores
com formacao em Ciéncia da Computagao, Engenharia da Computagao, Engenharia de
Software, Sistemas de Informagao ou areas afins. Os professores pertencentes ao curso
tém as competéncias e habilidades necessarias para ministrar as disciplinas do eixo em
que atuam, e sao engajados nas linhas de pesquisas relacionadas. Assim, o perfil do
corpo docente do Curso de Engenharia de Software é caracterizado por:

¢ ter uma solida formacgdo tanto na graduagao quanto na pds-graduacao;

* ser adepto ao uso de novas tecnologias e abordagens pedagogicas;

* estar atualizado em rela¢ao ao estado da arte e da pratica de sua drea atuacao;

* saber trabalhar de forma colaborativa em prol de objetivos comuns;

* ser capaz de planejar e avaliar criticamente seu trabalho e seus resultados;

e ter atitudes e postura éticas e profissionais.

Cabe observar que os docentes do Curso também compdem o corpo docente do
Curso de Ciéncia da Computagao. Portanto, para fins de computo da Relagao Aluno
Professor (RAP), cada docente deve contar como 0, 5 no Curso de Engenharia de Soft-
ware.

A Tabela 19 apresenta a titulacao, graduacao e pos-graduagao do corpo docente
do Curso de Engenharia de Software. O corpo docente do Curso de Engenharia de
Software é formado por professores com pds-graduacao stricto sensu, sendo a maioria
na area Ciéncia da Computagao. Desses, também a maioria possui titulo de doutor,
sendo que os demais estao em busca do doutoramento através de programas de p0s-

graduacao.
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Tabela 19 - Titulagdo, graduacao e pds-graduacao do corpo docente do Curso.
Nome Titulagio = Graduagao Nome da Pés-graduagao Area da Pos-

graduacao
Alessandro Bof de Doutorado Fisica Programa de Pos-gradua- Ciéncia da
Oliveira ¢ao em Computacao Computacao
Alessandro Gongal- Doutorado Engenharia Programa de Poés-gradua- Engenharias IV
ves Girardi Elétrica ¢do em Microeletronica
Alice Fonseca Fin- Mestrado Ciéncia da Programa de Pés-gradua- Ciéncia da
ger Computacdo  ¢ao em Computagao Computacao
Aline Vieira de Doutorado Ciéncia da Doutorado em Ciéncia da Ciéncia da
Mello Computagao  Computagao Computacao
Amanda Meincke Doutorado Ciéncia da Programa de Pés-gradua- Ciéncia da
Melo Computacdo  ¢ao do Instituto de Compu- Computacdo
tacao
Andréa  Sabedra Doutorado Analise de Programa de Pés-gradua- Interdisciplinar
Bordin Sistemas ¢ao em Engenharia e Ges-
tao do Conhecimento
Claudio Schepke Doutorado Ciéncia da Programa de Poés-gradua- Ciéncia da
Computacao  ¢ao em Computagao Computagao
Cristiano Tolfo Doutorado Ciéncia da Programa de Pés-gradua- Engenharias III
Computacdo  ¢dao em Engenharia de Pro-
ducao
Diego Luis Kreutz ~ Mestrado Ciéncia da Mestrado em Computagdao  Ciéncia da
Computagao Computagao
Elder de Macedo Doutorado Informatica Programa de Poés-gradua- Ciéncia da
Rodrigues ¢ao em Ciéncia da Compu- Computacdo
tacao
Ewerson Luiz de Doutorado Computacdo  Programa de Pds-gradua- Ciéncia da
Souza Carvalho cao em Ciéncia da Compu- Computacao
tacao
Fabio Paulo Basso Doutorado Informatica Programa de Engenharia Ciéncias da
de Sistemas e Computagio Computacado
Gilleanes Thorwald Doutorado Informatica Programa de Pods-gradua- Ciéncia da
Araujo Guedes ¢ao em Computacao Computacgao
Jean Felipe Pati- Mestrado Ciéncia da Programa de Poés-gradua- Ciéncia da
kowski Cheiran Computacdo  ¢ao em Computacao Computacao
Joao Pablo Silva da Mestrado Ciéncia da Programa Interdisciplinar Ciéncia da
Silva Computacao  de Poés-graduacdo em Computagao
Computacao Aplicada
Leticia Gindri Mestrado  Ciéncia  da Programa de Pés-gradua- Ciéncia da
Computacdo  ¢ao em Ciéncia da Compu- Computagdo
tacao
Maicon Bernardino Doutorado Computagdo  Programa de Poés-gradua- Ciéncia da
da Silveira ¢ao em Ciéncia da Compu- Computacao
tacao
Marcelo Caggiani Doutorado Ciéncia da Programa de Pds-gradua- Ciéncia da
Luizelli Computacdo  ¢do em Ciéncia da Compu- Computagao
tacao
Marcelo Resende Doutorado Fisica Programa de Pos-Gradua- Fisica
Thielo ¢ado em Fisica
Sam daSilva Devin- Mestrado  Ciéncia  da Programa de Pdés-Gradua- Engenharias IV
cenzi Computagdo  ¢do em Engenharia Elétrica

Os dados foram coletados em 20 de dezembro de 2017.
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A Tabela 20 apresenta o ano de ingresso na Unipampa, o total de anos de experi-
éncia docente e o total de anos de experiéncia profissional. Pode-se observar que todos
os professores(as) do corpo docente do Curso de Engenharia de Software possuem re-
gime de Dedicacao Exclusiva (DE). A experiéncia docente média dos professores(as) é
aproximadamente 9 anos, enquanto que a experiéncia profissional é de aproximada-

mente 5 anos.

Tabela 20 — Ingresso, Regime e experiéncia do corpo docente do Curso.

Nome Ingresso Regime Experiéncia  Experiéncia
Docente Profissional
Alessandro Bof de Oliveira 07/2010  Dedicagado Exclusiva 7 anos 1 ano
Alessandro Gongalves Girardi 01/2007  Dedicagao Exclusiva 14 anos -
Alice Fonseca Finger 03/2014  Dedicacao Exclusiva 5 anos -
Aline Vieira de Mello 10/2011  Dedicacao Exclusiva 6 anos -
Amanda Meincke Melo 10/2009  Dedicacao Exclusiva 10,5 anos -
Andréa Sabedra Bordin 08/2013 Dedicacao Exclusiva 21 anos 12 anos
Claudio Schepke 05/2012 Dedicagao Exclusiva 7 anos -
Cristiano Tolfo 02/2011  Dedicagao Exclusiva 8 anos 10 anos
Diego Luis Kreutz 02/2007  Dedicac¢ao Exclusiva 11 anos 8 anos
Elder de Macedo Rodrigues 04/2016  Dedicacdo Exclusiva 6 anos 12 anos
Ewerson Luiz de Souza Carvalho 03/2011 Dedicagao Exclusiva 7,5 anos 2 anos
Fébio Paulo Basso 11/2017 Dedicagdo Exclusiva 1 ano 6 anos
Gilleanes Thorwald Araujo Guedes 04/2011 Dedicacdo Exclusiva 21 anos 5 anos
Jean Felipe Patikowski Cheiran 12/2013  Dedicagdo Exclusiva 7 anos -
Joao Pablo Silva da Silva 10/2011  Dedicacao Exclusiva 7 anos 8 anos
Leticia Gindri 06/2017 Dedicacao Exclusiva 0,5 anos 2,5 anos
Maicon Bernardino da Silveira 01/2017 Dedicagdo Exclusiva 16 anos 10 anos
Marcelo Caggiani Luizelli 09/2017  Dedicacdo Exclusiva 0,5 anos 6 anos
Marcelo Resende Thielo 06/2015  Dedicagao Exclusiva 7 anos 11 anos
Sam da Silva Devincenzi 02/2011  Dedicagao Exclusiva 13 anos 14 anos

Os dados foram coletados em 20 de dezembro de 2017.

No ambito do Campus, compete a Coordenacao Académica planejar, desenvol-
ver e avaliar as atividades académicas. No Curso de Engenharia de Software, essas
acoes sao operacionalizadas pelo Coordenador do Curso, sendo ele a primeira instan-
cia de suporte ao corpo docente. O planejamento da oferta semestral de componentes
curriculares é feita com base nos dados apresentados na Tabela 21, a qual define que
componentes cada docente pode ministrar. Pode ser observado nessa tabela que todos
os componentes curriculares do Curso sao cobertos por pelo menos um docente.

Os docentes do Curso contam com o apoio local do Ntcleo de Desenvolvimento
Educacional (NuDE), o qual disponibiliza atendimento pedagdgico, promovendo e ar-
ticulando ag¢Oes que visem ao aprimoramento da qualidade do ensino ministrado na

Unipampa.
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Tabela 21 — Alocagao do corpo docente do Curso.

Nome

Componente Curricular

Alessandro Bof de
Oliveira
Alessandro Gongal-
ves Girardi

Alice Fonseca Fin-

ger
Aline Vieira de
Mello

Amanda Meincke
Melo

Andréa Sabedra
Bordin

Claudio Schepke

Cristiano Tolfo
Diego Luis Kreutz

Elder de Macedo
Rodrigues

Ewerson Luiz de
Souza Carvalho
Fabio Paulo Basso

Gilleanes Thorwald
Araujo Guedes
Jean Felipe Pati-
kowski Cheiran
Joao Pablo Silva da
Silva

Leticia Gindri
Maicon Bernardino
da Silveira

Marcelo Caggiani
Luizelli

Marcelo Resende
Thielo

Sam da Silva Devin-
cenzi

Matematica Discreta — ES; Probabilidade e Estatistica

Algoritmos e Programacao — ES; Arquitetura e Organizacao de Computadores
- ES;

Linguagens Formais - ES ; Logica Matematica — ES; Matematica Discreta — ES;
Teoria da Computagao

Algoritmos e Programacao — ES; Arquitetura e Organizacao de Computadores
— ES; Estruturas de Dados — ES; Programagao Orientada a Objetos — ES
Algoritmos e Programacao — ES; Computacao e Sociedade; Estruturas de Da-
dos —ES; Eticae Legislacao em Computacao; Interacao Humano-Computador;
Metodologia da Pesquisa Académica

Banco de Dados — ES; Programagao Orientada a Objetos — ES; Resolugao de
Problemas I; Resoluc¢ao de Problemas V

Algoritmos e Programacao — ES; Arquitetura e Organizagao de Computado-
res — ES; Estruturas de Dados — ES; Logica Matematica — ES; Metodologia da
Pesquisa Académica; Sistemas Operacionais — ES

Administragao e Empreendedorismo; Engenharia Econdmica; Inovagao e Cri-
atividade; Metodologia da Pesquisa Académica; Resolu¢ao de Problemas VI
Algoritmos e Programacao — ES; Estruturas de Dados — ES; Metodologia da
Pesquisa Académica

Administragdo e Empreendedorismo; Medigao e Andlise; Metodologia da Pes-
quisa Académica; Processo e Qualidade de Software; Resolucao de Problemas
I; Resolucao de Problemas II; Verificacao e Validagao

Algoritmos e Programacao — ES; Arquitetura e Organizacao de Computadores
— ES; Metodologia da Pesquisa Académica; Resolucao de Problemas I
Algoritmos e Programacao — ES; Anadlise e Projeto de Software; Programacao
Orientada a Objetos — ES; Resolugao de Problemas IV; Resolucdo de Problemas
V;

Analise e Projeto de Software; Verificagao e Validacao

Algoritmos e Programagao — ES; Interagdo Humano-Computador; Metodolo-
gia da Pesquisa Académica; Programagao Orientada a Objetos — ES

Analise e Projeto de Software; Medicao e Analise; Processo e Qualidade de
Software; Resolucao de Problemas I; Resoluc¢ao de Problemas II; Resolugao de
Problemas III; Resolu¢ao de Problemas IV; Resolucao de Problemas V; Reso-
lucao de Problemas VI; Verificagao e Validacao

Linguagens Formais — ES; Logica Matematica — ES

Banco de Dados - ES; Resolugao de Problemas I; Resolu¢ao de Problemas IV;

Algoritmos e Programacao — ES; Analise e Projeto de Algoritmos — ES; Estru-
turas de Dados — ES; Redes de Computadores — ES; Sistemas Operacionais —
ES

Algoritmos e Programacao — ES; Estruturas de Dados — ES; Programacao Ori-
entada a Objetos — ES

Processo e Qualidade de Software; Resolucao de Problemas I; Resolugao de
Problemas II; Resolucao de Problemas III; Resolucao de Problemas IV; Reso-
lucdo de Problemas V; Resolu¢ao de Problemas VI; Verificacao e Validacao

Os dados foram coletados em 31 de outubro de 2017.

Em ambito institucional, a Pro-reitoria de Graduacao (Prograd) da Unipampa,

através da Divisao de Formagao e Qualificacao, desenvolve a¢oes relacionadas a peda-

gogia universitdria, tratando os aspectos didaticos, tedricos e metodoldgicos dos pro-
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cessos de ensino e de aprendizagem. A Prograd também mantém os Foruns Tematicos,
um espago coletivo de discussao e proposicao de agdes visando a qualificagao, atuali-
zagao e articulagao dos cursos em atendimento a legislagao educacional. Organizados a
partir dos cursos de graduacao e agrupados por grandes dreas do conhecimento, atual-
mente, os Foruns Tematicos estao constituidos da seguinte forma: Forum das Ciéncias
Agrarias, das Ciéncias Sociais Aplicadas, das Ciéncias Exatas e Engenharias, das Licen-
ciaturas, da Sauide e Ciéncias Bioldgicas, Tecnoldgicos e da Educacao a Distancia. Esses
féruns visam dar apoio a formagao continuada dos docentes por area.

A Unipampa dispoe de um programa de fomento para desenvolvimento de ati-
vidades de ensino, pesquisa e extensao. O Programa de Desenvolvimento Académico
(PDA) consiste na concessao de bolsas para estudantes, previamente selecionados, para
realizacao de atividades de formacgao académica nas modalidades de ensino, pesquisa
e extensao, constitutivas do perfil do egresso da Unipampa.

A Pro-reitoria de Pesquisa, Pés-graduacao e Inovacao (Proppi) mantém progra-
mas especificos de apoio a pesquisa. Os Programas Institucionais de Bolsas de Inicia-
cao Cientifica (Pibic) CNPg/Unipampa e Fapergs/Unipampa tém por objetivo o desen-
volvimento de ciéncia, tecnologia e de inovagdao, bem como a iniciagao a pesquisa de
estudantes de graduagao. O programa visa promover e despertar o interesse de estu-
dantes de graduacao pelas atividades de pesquisa, nas diversas areas do conhecimento
e especialidades, incentivar o pensamento cientifico e critico e facilitar a interagao entre
os professores pesquisadores com estudantes interessados em aperfeigoar suas condi-
¢oes de produgao intelectual.

A Pro-reitoria de Extensao e Cultura (Proext) possui programas especificos de
apoio a extensao. O Programa de Fomento a Extensao (Profext) visa estimular a pratica
da extensao universitdria, apoiar a execugao de projetos e programas que promovam
interacao dialogica entre universidade e sociedade e qualifiquem a formagao académica
dos discentes regularmente matriculados em cursos de graduacao e pds-graduacao da
Unipampa. O Programa de Apoio a Promoc¢ao de Eventos Culturais e Cursos (Papec)
apoia a promogao de cursos ou demais atividades de divulgacao académica e cientifica
(oficinas, seminadrios, ciclo de palestras, foruns) e de eventos artisticos e culturais que
permitam divulgar os conhecimentos produzidos na instituigao e incentivem a circu-

lagdo de produgdes artisticas e culturais na area de atuagao da Unipampa.

3.2 Corpo Discente

A Unipampa apoia diversas atividades académicas voltadas para o ensino, pes-
quisa e extensao, assisténcia estudantil e de acesso aos direitos de cidadania, direciona-
dos a comunidade universitaria. Essas atividades representam a politica de assisténcia

estudantil da Unipampa e se constitui por meio de planos, programas, projetos, bene-
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ficios e agOes estruturantes, articuladas as demais politicas institucionais.

O Plano de Permanéncia (PP), busca atender as demandas por alimentagao, mo-
radia e transporte por meio de concessao de bolsas aos estudantes de graduagao em
situacao de vulnerabilidade socioeconomica. Esse programa abrange os discentes nas
cidades onde a institui¢ao esta presente. Ha trés tipos de bolsa PP, a saber: Bolsa Ali-
mentacao, Bolsa Moradia e Bolsa Transporte. Cabe ressaltar que os estudantes podem
ter o beneficio renovado periodicamente, desde que mantenham um desempenho aca-
démico satisfatorio. Essa renovacgao ocorre até o limite de 2 semestres além da duracao
minima do curso, desde que mantido o vinculo com a institui¢dao. Os requisitos gerais
para inscrig¢ao, renovagao, etapas do processo seletivo, cronogramas, procedimentos e
outros sao sempre especificados de forma detalhada no edital que torna publica a cha-
mada para as inscrigoes.

O Programa de Apoio a Instalacdo Estudantil (Paie) consiste na concessao de
auxilios aos estudantes de graduacao em situacao de vulnerabilidade socioeconémica
e que residam a quinhentos quildometros ou mais da cidade onde fica o campus da Uni-
pampa no qual o aluno estara vinculado, e tem por finalidade viabilizar o ingresso e
favorecer a permanéncia dos estudantes. O auxilio pode ser utilizado em despesas com
transporte de mudanga, com hospedagem e com aluguel, dentre outros custos relacio-
nados com a instalagao do aluno na cidade onde fica seu campus. Os requisitos gerais
para concorrer a esse beneficio sao sempre especificados de forma detalhada em edital
apropriado que torna publica a chamada para as inscri¢des, o qual é elaborado pela
Pro-reitoria de Assuntos Estudantis e Comunitarios (Praec).

O Programa de Educacao Tutorial (Pet) foi criado pelo Ministério da Educagao
(MEC) para apoiar atividades académicas que integram ensino, pesquisa e extensao. O
programa ¢ formado por grupos tutoriais de aprendizagem e propicia aos estudantes
participantes, sob a orientacao de um tutor, a realizacao de atividades extracurriculares
que complementem a sua formacao académica e atendam as necessidades do proprio
curso de graduagao. O estudante e o professor tutor recebem apoio financeiro de acordo
com a politica nacional de iniciagao cientifica a graduandos do MEC. Os grupos Pet sao
gerenciados pela Prograd.

O Programa de Desenvolvimento Académico (PDA) consiste na concessao de
bolsas para estudantes, previamente selecionados, para realiza¢ao de atividades de for-
magao académica nas modalidades de ensino, pesquisa e extensao, constitutivas do per-
fil do egresso da Unipampa. O PDA disponibiliza anualmente bolsas para estudantes
regularmente matriculados em cursos presenciais de graduagao, aprovados em pro-
cesso de selegao coordenado pelo docente/TAE coordenador de proposta aprovada no
edital do programa.

O Programa de Apoio a Participacao Discente em Eventos (Pape) consiste na

concessao de auxilio financeiro aos estudantes de graduacdo, com vistas a contribuir
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para o custeio de despesas inerentes a participagao em eventos. O Pape €¢ uma agao
da Praec e se destina a auxiliar os discentes que sejam apresentadores de trabalhos,
ministrantes de oficinas, organizadores de evento ou membro de Diretorio Académico
(DA) e evento do movimento estudantil externo a universidade. Os procedimentos e
critérios para encaminhamento de solicitagoes de pagamento de auxilio para participa-
cao discente em eventos, pelo Pape, sao especificados através do Memorando Circular
n® 07-2012-Praec.

O NuDE também é responsavel pela assisténcia estudantil e comunitaria, bem
como acompanhamento pedagogico aos estudantes que dele necessitam. No Campus
Alegrete, o NuDE tem uma equipe formada por profissionais das dreas de assisténcia
social, fonoaudiologia, pedagogia, técnico em assuntos educacionais e interprete de
Libras. As principais agdes do NuDE sao:

* cadastro de moradia com sugestdes de vagas para aluguéis;

¢ atendimentos sociais e encaminhamentos a rede de atendimento do munici-

pio;
* programa de acompanhamento aos estudantes da Unipampa;
¢ inclusao e acessibilidade no Ensino Superior;
* programa de prevencao a evasao na Unipampa.
A Unipampa conta ainda com a atuagao do Ntucleo de Inclusao e Acessibilidade
(Nina). O Nina tem como objetivo promover uma educacao inclusiva que garanta ao
aluno com deficiéncia e com necessidades educacionais especiais 0 acesso, a permanén-
cia e o sucesso académico na Unipampa. Em cada campus, os NuDEs e as Comissoes de
Acessibilidade se constituem como extensoes do Nina, oferecendo atendimento edu-
cacional especializado, adequado ao processo de ensino-aprendizagem aos estudantes
com deficiéncia e com necessidades educacionais especiais durante seu percurso aca-
démico.
Existe, ainda, concessao de duas honrarias distintas a alunos formandos que se
destacam em sua formacao:
¢ a Laurea Académica é a mengao concedida pela Comissao do Curso de En-
genharia de Software ao discente que concluir o curso de graduacao com de-
sempenho académico considerado excepcional e é regulamentada conforme
o Apéndice E;

¢ 0 Prémio de Aluno Destaque da Sociedade Brasileira de Computagao (SBC)
homenageia os melhores estudantes de Computacao do pais que se destacam
pela sua atuacdo académica, em pesquisa e em extensdo universitdria. Esse
prémio é concedido pela SBC conforme a indicagao do Representante Institu-
cional (RI) da Unipampana SBC por critérios previamente estabelecidos junto

a Coordenacao de Curso.
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3.3 Atividades de Ensino, Pesquisa e Extensao

Dentre as diversas atividades possiveis para cumprir a carga hordria de ACGs
(ver Secao 2.7.1.4), destacam-se algumas relacionadas ao ensino, pesquisa, extensao e
gestao.

Os projetos de ensino! sdo propostos e coordenados por docentes e executados
por discentes do Curso de Engenharia de Software. Nesse sentido destacam-se as mo-
nitorias, onde um discente é selecionado para prover suporte aos demais matriculados
em um determinado componente curricular.

Os projetos de pesquisa® oportunizam atividades de iniciagao cientifica dos dis-
centes. Esses projetos normalmente estao vinculados a um dos grupos de pesquisa® da
area de Computagao existente no Campus Alegrete, com destaque para:

* Grupo de Arquitetura de Computadores e Microeletronica (GAMA);

* Laboratorio de Processamento de Imagem Aplicado (LAPIA);

¢ Laboratdrio de Estudos Avangados em Computacao (LEA);

* Laboratorio de Engenharia de Software Aplicada (LESA).

Os projetos de extensao?* oportunizam a interagdo dos discentes com a comuni-
dade, aproximando-os da realidade regional na area de atua¢dao da Unipampa. Nesse
sentido destacam-se:

¢ Programa C - Comunidade, Computacao, Cultura, Comunicagao, Ciéncia, Ci-

dadania, Criatividade, Colaboracao;

* Programa Educagao Empreendedora na Unipampa;

* GEInfoEdu - Grupo de Estudos em Informatica na Educacao.

O curso também oportuniza aos discentes o envolvimento em atividades de ges-
tao através do Diretdrio Académico e da Empresa Janior. Ambos sao 6rgaos indepen-
dentes e com gestao exclusiva dos discentes. Cabe também salientar a estreita relacao
do curso com o Parque Cientifico e Tecnoldgico do Pampa (Pampatec)’, o qual opor-
tuniza aos discentes um ambiente para incubac¢ao de novos empreendimentos de base
tecnoldgica.

Por fim, destaca-se o envolvimento do Curso na realizagao da 12 Escola Regional
de Engenharia de Software (ERES). A ERES é promovida anualmente pela Sociedade
Brasileira de Computagao (SBC) e tem por objetivo disseminar o conhecimento e boas
praticas em Engenharia de Software, tanto do ponto de vista profissional quanto aca-

démico.

A relagao atualizada de projetos de ensino esta disponivel em: https://goo.gl/IPQPdi.

A relagao atualizada de projetos de pesquisa esta disponivel em: https://goo.gl/TJzVdZ.
A relagao atualizada de grupos de pesquisa esta disponivel em: https://goo.gl/FvljpQ.
A relagao atualizada de projetos de extensao esta disponivel em: https://goo.gl/dZlalLz.
Mais informagdes em: https://goo.gl/lomhmj

Q1 = W N =
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3.4 Infraestrutura

O Curso de Engenharia de Software usufrui da infraestrutura do Campus Ale-
grete, a qual suporta todas as atividades inerentes ao Curso. O Campus Alegrete possui
uma &rea total de 467.650m?, dos quais 9.165,28m? sdo de drea construida. O plano de
expansao do Campus prevé a constru¢ao de um prédio especifico para laboratorios de
informatica, o qual, por afinidade, acolhera o Curso de Engenharia de Software.

No que se refere a acessibilidade, o Campus dispoe de uma infraestrutura plena
para atender Pessoas com Deficiéncia (PcD). O prédio académico possui elevador (1
unidade), banheiros e bebedouros adaptados (1 unidade por andar), estacionamento
reservado para PcD (2 vagas) guias tateis para orientagao externa. O Campus também
disponibiliza cadeiras para pessoas com sobrepeso (2 unidades), cadeira de rodas (1
unidade) e mesas adaptadas (2 unidades). Complementarmente, o Campus tem blocos
geométricos (1 unidade), fones de ouvido (1 unidade), gravador digital (1 unidade),
leitor de livros (1 unidade), lupa eletronica (1 unidade), maquina de escrever Braile
(1 unidade), notebooks para estudantes (2 unidades), scanners para voz (1 unidade) e
imagem (1 unidade).

O Campus ainda recomenda um conjunto de softwares gratuitos ou livres que
promovem ampla acessibilidade para pessoas com deficiéncia visual, perda auditiva e
mobilidade reduzida. Para pessoas com baixa visdo ou cegas os softwares recomenda-
dos sao: Braille Facil, DOSVOX, CellWriter, Falador, gXNeur, Jovie, KMag, LentePro,
LINVOX, KMouth, MecDaisy, Monet, Mouse Lupa ou NVDA. Para pessoas com mo-
bilidade reduzida os software recomendados sao: Camera Mouse, Caribou, Dasher,
EasyStroke, HeadDEV, Head Mouse, Kvkbd, Motrix, MouseNose, MouseTrap, KMou-
seTool, Plaphoons, Virtual Keyboard. Para pessoas com surdez os softwares recomen-
dados sdao: aMSN, Diciondrio Digital da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), Gtalk,
MSN Messengerou Player Rybena, Skype.

As salas de aula do Campus sao climatizadas e equipadas com quadro branco e
projetor, sendo duas com o recurso de lousa digital. O Campos possui 11 salas de aula
que sdo usadas pelo Curso de Engenharia de Software, sendo 2 salas de 144m? com
capacidade para 60 e 80 alunos; 6 salas de 102m?* com capacidade para 60 alunos; e 3
salas de 62m? com capacidade para 50 alunos.

Os laboratdrios de informatica do Campus também sdo climatizados e equipa-
dos com quadro branco e projetor. O Curso usufrui dos 6 laboratdrios de informatica
providos pelo Campus, sendo 3 laboratdrios de 102m? com capacidade para 60 alunos;
e 3 laboratorios de 62m? com capacidade para 40 alunos. O detalhamento da infraes-
trutura dos laboratorios de informatica € apresentado na Secao 3.4.1.

A biblioteca do Campus Alegrete conta com uma area total de 210,58m? e pos-

sui toda a infraestrutura necessdria para operagao, manutencao e organizagao de seu
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acervo. Complementarmente, a biblioteca disponibiliza para seus usudrios mesas de
estudo em grupo (3 unidades), baias de estudo individual (12 unidades) e um espago
para leituras. A equipe da biblioteca é formada atualmente por 5 servidores, incluindo
a bibliotecaria-chefe. O detalhamento da infraestrutura da biblioteca é apresentado na
Secao 3.4.2.

Os gabinetes de professores do Campus sao climatizados e equipados com mo-
bilidrio e computadores, sendo compartilhados por dois ou mais professores de todas
areas do Campus. O Campus possui um total de 28 gabinetes, sendo 2 de 48m?; 6 de
27m?; 14 de 24m?; e 6 de 16m>.

A coordenacdo académica conta com 4 salas, climatizadas e devidamente equi-
padas, sendo 1 sala de 48m? para a diregao e coordenagao académica do Campus, 1 sala
de 27m? para a reunides e atendimentos exclusivos da coordenag¢ao académica; e 1 sala
de 96m? para uso exclusivo da secretaria académica. A Coordenagao do Curso néo pos-
sui sala fixa, sendo a mesma atribuida ao gabinete do professor que exerce a fungao de
coordenador. Todas as Coordenagdes de Curso do Campus contam com o apoio de uma
servidora Técnico-administrativo em Educagao (TAE), Camila da Costa Lacerda Tolio
Richardt, a qual prové suporte para as atividades de gestao.

O Campus ainda conta com um auditério, Auditério Marcia Cera, com uma area
de 144m? e capacidade para 120 pessoas, equipado com quadro branco, projetor, e equi-
pamento de som.

Os discentes do Campus usufruem de espaco de apoio pedagogico alocado em
2 salas de 62m?, equipadas com mesas e cadeiras, com capacidade para 60 alunos cada
uma.

3.4.1 Infraestrutura de Laboratdrios

O Curso de Engenharia de Software conta com 5 laboratorios de informatica
voltados ao ensino, conforme apresentado na Tabela 22. Os laboratorios de informatica
estao sob responsabilidade do professor Claudio Schepke e sao mantidos pela equipe
do Setor de Tecnologia da Informagao e Comunicacao (STic) do Campus Alegrete. Todos
os laboratérios sdo regidos por regulamento préprio® .

Tabela 22 — Descrigao dos laboratorios de informatica.

Nome Local Descrigao

Laboratdrio de informatical sala212 24 Computadores Lenovo 5864 AC1
Laboratodrio de informatica2 sala210 24 Computadores HP Compac 6305
Laboratdrio de informatica3 sala 302 30 Notebooks Sony Vaio VPCEB44FX/B]
Laboratdrio de informatica4 sala 202 30 Computadores Infoway SM3322
Laboratdrio de informatica5 sala102 30 Computadores Lenovo 5864 AC1

¢ Disponivel em https://goo.gl/2BuLyw
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O Laboratorio de informatica 3 (sala 302) foi preparado para melhor atender
os estudantes do curso de Engenharia de Software, especialmente os matriculados no
componente curricular Resolugao de Problemas. Esse laboratdrio conta com 10 mesas
distribuidas na forma de ilhas, sendo cada uma equipada com 3 notebooks. Essa con-
figuracao favorece a comunicacdo em atividades de grupo. Complementarmente, as
mesas permitem que os estudantes conectem seus proprio equipamento na rede da
Unipampa.

Os computadores instalados nos laboratorios de informatica sdao atualizados ou
substituidos conforme politicas do DTic. A Tabela 23 apresenta a descrigao resumida

dos computadores instalados nos laboratdrios de informatica do Campus Alegrete.

Tabela 23 — Descri¢ao resumida dos computadores dos laboratorios.

Nome Tipo Processador Memoria Armazenamento
Infoway SM3322 Desktop ~ Athlon II X2 4 GB 320 GB

HP Compac 6305 Desktop ~ AMD A8-6500B 4 GB 1TB

Lenovo 5864 AC1 Desktop  Core i 4 GB 500 GB

Sony Vaio VPCEB44FX/B] Notebook Core i3 4GB 500 GB

Cada computador possui uma imagem de instalacao padrao que contempla to-
dos os tipos de softwares necessarios para as atividades académicas. Todos os com-
putadores possuem dual boot, ou seja, possuem dois sistemas operacionais instalados
(Gnu/Linux e MS Windows). A Tabela 24 apresenta a relagao de softwares aplicativos
instalados por padrao nos computadores dos laboratorios. Quando necessario, novos
softwares podem ser instalados pelos proprios professores e alunos ou sob demanda
ao STic.

Tabela 24 — Software instalados nos computadores dos laboratdrios.

Tipo Nome

Sistemas Operacionais GNU/Linux; Microsoft Windows

Navegadores de Internet Edge; Chrome; Firefox; Safari

Ambientes de Programacao Blue]; Microsoft Visual Basic; Microsoft Visual C++; Microsoft Vi-
sual Studio; Python

Ferramentas CASE Astah

Geradores de Relatério Crystal Reports

Ferramentas de Escritdrio LibreOffice; Microsoft Office

Softwares de Rede AnaRede; ANSYS; Avira Connect

SGBDs e Afins Microsoft Access

Frameworks para Jogos Microsoft XNA

Maquinas Virtuais Oracle VM VirtualBox

Outros ACA & MEP 2016 Object Enabler; Adobe AIR; FARO LS; Flu-

pot; Importacdo do SketchUp 2016; Microsoft WSE; PhotoView
360; Plano de Negocio; Programa NH2; PSIM; RETScreen Suite;
Scratch; SolidWorks

Além dos laboratdrios de informatica citados, o Curso de Engenharia de Soft-

ware dispde de um laboratorio voltado para atividades de pesquisa. O laboratdrio esta
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localizado na sala 303 do prédio académico 2. A Tabela 25 apresenta a relacao de equi-

pamentos desse laboratdrio disponiveis para os estudantes do Curso de Engenharia de

Software.

Tabela 25 — Equipamentos disponiveis no laboratério de pesquisa.

Equipamento Descricao

Workstation 2 processadores octa-core (cada um com 16 nticleos légicos e 8 ntcleos fisicos), 128 GB
de memoéria RAM, uma GPU Quadro 5000 e outra GPU Tesla C2075. A GPU Quadro
pode executar 352 CUDA cores (11 multiprocessadores em 1026 MHz de frequéncia)
enquanto que a GPU Tesla executa 448 CUDA cores (14 multiprocessadores em 1147

MHz de frequéncia)

Workstation 2 processadores hexa-core (cada um com 12 nucleos légico e 6 nuicleos fisicos) e 128

GB de memoria

Workstation 1 processador six-core Intel E5-2603 V3 e 1 Placa Grafica GTX 980 AMP! Edition 4 GB
DDR 5 2048 CUDA Cores, com 16 GB de memoria DDR 4, disco de 1 TB SATA 7200
RPM e um disco de estado sélido SSD de 160 GB.

3.4.2 Infraestrutura da Biblioteca

A biblioteca conta atualmente com 6.880 titulos e 21.654 exemplares entre livros,

CD-ROM, DVD, teses, normas e periddicos. A biblioteca comegou a ser implantada em

2007 e seu acervo € inteiramente composto por materiais adquiridos a partir desta data.

Como a Unipampa é composta por campus tematicos, a biblioteca do Campus Alegrete

¢ especializada em obras na area de engenharias e computagao. A Tabela 26 apresenta

o quantitativo de livros por drea de conhecimento.

Tabela 26 — Quantitativo de livros por areas de conhecimento.

Area Livros Outros Acervo Total
Ciéncias Agrarias 367 36 403

Ciéncias Biologicas 162 7 169

Ciéncias da Satude 47 12 59

Ciéncias Exatas e da Terra 7.339 730 8.069
Ciéncias Humanas 718 218 936

Ciéncias Sociais Aplicadas 2371 140 2,511
Engenharias 6.725 832 7.557
Linguistica, Letras e Artes 1.294 605 1.899
Multidisciplinar 47 4 51

O acervo disponivel para o Curso de Engenharia de Software é de 4.552 exempla-

res, dos quais 4.143 exemplares sao livros. Esse acervo estd incluido na area de Ciéncias

Exatas e da Terra.

Todas as bibliotecas da Unipampa sao gerenciadas através de um sistema de

informacao que permite o acesso via internet a sua base de dados para consultas, reno-

vacao e reservas de material bibliografico. Esse sistema € parte integrante do sistema
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institucional Gestao Unificada de Recursos Institucionais (Guri) mantido pela Diretoria
de Tecnologia da Informagao e Comunicagao (DTic) da Unipampa.

A Unipampa prové a toda comunidade académica o acesso ao Portal de Perio-
dicos da Capes e a uma coleacdo de e-books da Springer. O acesso a esse material pode
ser feito de qualquer computador conectado diretamente na rede institucional, ou ex-
ternamente através do proxy da Unipampa.
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Este capitulo define os processos de avaliacdo do Curso de Engenharia de Soft-
ware em prol da sua melhoria continua. Na Secao 4.1 sdao apresentadas as estratégias
de avaliac¢ao institucional. Na Secao 4.2 é caracterizado o instrumento de avaliacao do

curso. Na Secao 4.3 é definido como ocorre o acompanhamento dos egressos.

4.1 Avaliacao Institucional

A avaliagao institucional consiste no levantamento de um conjunto de indica-
dores de desempenho da instituigao, cuja andlise pode servir de subsidio para o di-
mensionamento do nivel de satisfacao dos discentes, docentes e funcionarios como um
todo. Esse processo € operacionalizado pela Comissao Propria de Avaliagao (CPA), for-
mada por Comités Locais de Avaliacdao e um Comité Central de Avaliagdao. A CPA da
Unipampa € um drgao colegiado permanente constituido pela Portaria n® 697, de 26
de margo de 2010, que assegura a participagao de todos os segmentos da comunidade
universitdria e da sociedade civil organizada. O papel primordial da CPA é a condugao
dos processos de avalia¢do internos da instituicao, a sistematizacdo e a prestacao das
informacgoes solicitadas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (INEP), conforme a Lei n® 10.861, de 14 de abril de 2004.

4.2 Avaliacao do Curso

A avaliagao do curso é realizada periodicamente através da aplicagao de um
questiondrio a ser preenchido pelos discentes. Esse questionario visa avaliar:

* aapresentagao, discussao e implementacao do plano de ensino;

* 0 estabelecimento da relagao entre a teoria e a pratica;

* aarticulagdo entre o ensino, pesquisa e extensao;

* acordialidade, ética e respeito pessoal;

* adisponibilidade para atendimento aos discentes;

* a compatibilidade das avaliagdes com os contetidos;

* aclareza e compreensibilidade da linguagem empregada;

¢ aassiduidade e pontualidade do docente.

Os resultados da avaliagdo do curso sao apresentados e discutidos em reuniao
da Comissao de Curso, onde sao planejadas agdes para fomentar os pontos fortes e

desenvolver os pontos fracos.
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4.3 Acompanhamento dos Egressos

O acompanhamento dos egressos do Curso de Engenharia de Software ocorre
em dois esforgos conjuntos: o Programa de Acompanhamento de Egressos de Gradua-
cao (PAEG) da Pré-Reitoria de Graduagao (Prograd) da Unipampa, e um instrumento
proprio do curso chamado “Onde estamos?”.
O PAEG tem por objetivo estabelecer a politica institucional e as a¢cdes de acom-
panhamento dos egressos dos cursos de graduacao da Unipampa como um todo. Con-
siderando tal objetivo, a Prograd iniciou o didlogo com a comunidade académica com
vistas a estruturacao do PAEG e estabeleceu as seguintes a¢oes ja desenvolvidas:
* Apresentagao e debate sobre o tema no Forum da Graduagao em 2016 e nos
seminarios de avaliacdo institucional e de cursos em 2017;

¢ Consulta as coordenagdes de curso de graduagao em relacdo aos itens para
compor o formuldrio eletronico, conforme Memorando Circular n®21/2017/Pro-
grad;

¢ Elaboragao do modelo de formulario eletronico;

* Elaboragao do Projeto PAEG;

e Minuta de Resolucao PAEG.

O instrumento “Onde estamos?”, por sua vez, estd sendo desenvolvido pelo Nu-
cleo Docente Estruturante (NDE) do Curso de Engenharia de Software e visa mapear:

* a aceitagao do perfil do egresso na academia e na industria;

* o0 segmento de atuacao do egresso na academia e na industria;

¢ aformacao continuada do egresso.

Ele é estruturado em um formuldrio eletronico de pesquisa de perfil e opiniao
disparado anualmente a todos os egressos do curso por listas de e-mail mantidas pela
Unipampa. O resultado desse acompanhamento € analisado pelo NDE e pela Comissao
de Curso, afim de avaliar o posicionamento e a movimentac¢ao dos egressos nos cendrios
regional, nacional e internacional e a fim de contribuir para o processo de melhoria
continua do Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) do Curso de Engenharia de Software.
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Este Projeto Politico de Curso (PPC) foi definido em conformidade com o Plano
de Desenvolvimento Institucional (PDI) (UNIPAMPA, 2014a) da Universidade Federal
do Pampa (Unipampa) e com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para os cur-
sos de graduagao em Computagao (BRASIL, 2016a). Este PPC traz melhorias relevantes
em relacao a versao de 2010, as quais foram motivadas pela necessidade de adequacao
as DCNs e pelo processo de melhoria continua do curso.

A natureza dos cursos da area da computagao tem o estado da arte e da pratica
em constante movimento. Isso impoe ao Curso de Engenharia de Software a necessi-
dade de manter-se em continua evolugdo. Portanto, cabe ao Nucleo Docente Estrutu-
rante (NDE) propor e cabe a Comissao de Curso aprovar alteragoes neste PPC, respei-
tando os tramites e algadas institucionais estabelecidos pela Pro-reitoria de Graduacao
(Prograd) da Unipampa.

O presente PPC entra em vigor no 1° semestre regular de 2018 conforme deli-
berado na Ata da 80? reunido do Conselho Superior Universitario (Consuni) da Uni-
pampa, realizada em 05 de dezembro de 2017.
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unipampa Curso de
mereresesororee - ENGE@NNaria de Software

Campus Alegrete

Normas para Trabalho de Conclusao de Curso

Dispoe sobre as normas para as Trabalho
de Conclusao de Curso (TCC) do Curso
de Engenharia de Software de acordo com
as Normas Basicas de Graduacao da Uni-
pampa, Resolucao n® 29, de 28 de abril de
2011.

Secao 1
Defini¢oes Preliminares

Art. 1° O TCC é uma atividade de sintese e integragao de conhecimentos adquiridos
ao longo do curso, com carater predominantemente interdisciplinar e tendo como foco
principal uma das areas da Engenharia de Software.

Art.2° O TCC é desenvolvido em dois semestres no Curso de Engenharia de Software,
sendo dividido em dois componentes curriculares: Trabalho de Conclusao de Curso I
(TCC) e Trabalho de Conclusao de Curso I (TCC II).

Art. 3° O TCC é uma atividade de carater individual, cabendo ao Professor Orientador
do TCC avaliar se o trabalho proposto tem densidade e complexidade adequadas para
que seja desenvolvido por apenas um aluno.

Art. 4° O TCC é obrigatdrio para a integralizagao do curso.

Secao II
Da Oferta e Da Matricula

Art. 52 Os componentes curriculares de TCC I e TCC II sdo ofertados sempre que
houver demanda.

Art. 6 Pode matricular-se no componente curricular de TCC I o aluno que tenha
integralizado 65% da carga hordria total do curso (2145 horas) e que apresente uma
proposta de trabalho com a anuéncia de um Professor Orientador.

Art. 7° Pode matricular-se no componente curricular de TCC II o aluno que tenha
aprovacgao no componente curricular de TCC L.

Secao III
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Do Coordenador de TCC

Art.8° A supervisao das atividades relacionadas aos componentes curriculares de TCC
I e TCCII é conduzida pelo Coordenador de TCC do Curso de Engenharia de Software.

Art.

9¢ As atribui¢des do Coordenador de TCC sao definidas no Capitulo III, Art. 125,

das Normas Basicas de Graduagao da Unipampa.

Art.

Secao IV
Do Professor Orientador

10 O Professor Orientador do TCC deve ser professor atuante na area de compu-

tacao e integrante do corpo docente da Unipampa — Campus Alegrete.

Art.

Art.

Paragrafo tinico. O Professor Orientador do TCC de um aluno, atua tanto no TCC
I quanto no TCC II.

11 Sao atribuigdes do Professor Orientador:

I — acompanhar a realizagao das atividades programadas, zelando pela qualidade
do trabalho a ser desenvolvido pelo aluno;

IT — observar os aspectos éticos e legais na execugao e redagao do TCC, em relacao
a plagio, integral ou parcial, a utilizacao de textos sem a correta identificagao do
autor, bem como pela atengao a utilizacao de obras adquiridas como se fossem da
autoria do orientando;

III — sugerir a composi¢ao da Banca de Avaliacao e administrar possiveis altera-
¢oes, mantendo atualizados os registros dos dados referentes ao TCC;

IV — intermediar as relagdes entre o aluno e os demais avaliadores principalmente
no que se refere ao cumprimento dos prazos para entrega de documentagao;

V — servir de interlocutor do aluno e dos componentes da Banca de Avaliagao
junto ao Coordenador de TCC, apoiando o processo de comunicagao.

Secao V
Do Tema

12 O tema do trabalho deve obrigatoriamente estar relacionado a drea de compu-

tacao.

Art.

13 Apds a defesa de TCC I, o aluno pode solicitar a troca de tema mediante

entrega a Comissao de Curso de requerimento com justificativa e assinatura de todos
os envolvidos.

Paragrafo tnico. Cabe a Comissao de Curso deferir ou indeferir a troca de tema.

Secao VI
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Do Andamento das Atividades

Art. 14 O aluno deve definir um Professor Orientador, de acordo com o previsto na
IV, e comunicar ao coordenador de TCC na data prevista em Calendario de TCC.

§ 12 Pode ser indicado, de comum acordo com o Professor Orientador, um Profes-
sor Coorientador de TCC, que nao precisa compor o corpo docente da instituicao.

§ 2° O Professor Coorientador acompanha a realizacao das atividades programa-
das, zelando pela qualidade do trabalho a ser desenvolvido pelo aluno.

Art. 15 O Professor Orientador e o aluno devem organizar o processo de trabalho
no qual estabelecem os meios para acompanhamento das atividades desenvolvidas no
TCCIeno TCCIL

Paragrafo tinico. Recomenda-se o uso de algum tipo de mecanismo para o registro
das atividades realizadas.

Secao VII
Dos Documentos Produzidos

Art. 16 Durante o componente curricular de TCC I, o aluno deve elaborar o Projeto de
TCC.

§ 1° O texto do Projeto de TCC deve seguir o modelo disponibilizado pelo Coor-
denador de TCC e conter no minimo 10 paginas.

§ 22 O conteudo do Projeto de TCC deve contemplar minimamente:
I — motivacao do trabalho;
IT — objetivos do trabalho;
III — revisao de literatura apropriada;
IV — metodologia usada na realizacao do trabalho;

V — resultados preliminares, demonstrando que o trabalho pode ser desenvol-
vido conforme proposto;

VI — cronograma de execugao das atividades remanescentes;
VII — referéncias bibliograficas.

Art. 17 Durante o componente curricular de TCC II, o aluno deve elaborar o Artigo
de TCC.

§ 1° O texto do Artigo de TCC deve seguir o modelo disponibilizado pelo Coorde-
nador de TCC.

§ 2° O Artigo de TCC deve apresentar o trabalho desenvolvido pelo aluno e deve
contemplar minimamente:

I — resumo;



II — motivacgao do trabalho;

III — objetivos do trabalho;

IV — revisao de literatura apropriada;

V — metodologia usada na realizagao do trabalho;
VI — resultados obtidos;

VII — consideracoes finais;

VIII — referéncias bibliograficas.

§ 32 Copias integrais do Artigo de TCC sao entregues ao final do seu desenvolvi-
mento e passam a ser parte integrante do acervo digital de TCC da Unipampa.

Art. 18 A escrita do Projeto de TCC e do Artigo de TCC pode ser feita no idioma inglés
com autorizacao do Professor Orientador e concordancia dos membros da Banca de
Avaliacao.

Art. 19 Tanto o Projeto de TCC quanto o Artigo de TCC apenas devem ser entregues
mediante a concordancia do Professor Orientador.

Paragrafo tinico. As entregas acontecem, impreterivelmente, dentro das datas li-
mites previstas no Calendario de TCC.

Art. 20 O Projeto de TCC e o Artigo de TCC sao avaliados por uma Banca de Avaliacao.

Secao VIII

Da Banca de Avaliacao

Art. 21 A avaliagao do alunoem TCCIe TCCII érealizada por uma Banca de Avaliacao
constituida por, no minimo, trés avaliadores:

I — o Professor Orientador da Unipampa;

IT — dois outros professores, preferencialmente com notorio saber no tema do tra-
balho desenvolvido.

§ 12 Opcionalmente, no lugar de um professor avaliador, pode ser convidado um
profissional com formagao superior e notdrio saber no tema do trabalho desenvol-
vido para compor a Banca de Avaliagao.

§ 2° Caso o TCC possua um Professor Coorientador, ele é integrante da Banca de
Avaliagao e ainda € necessario indicar dois outros professores para compor a Banca
(conforme o Art. 21), fazendo com que a Banca de Avaliacao seja formada por, no
minimo, quatro membros.

§ 3° A sugestao de composicao da Banca de Avaliagdo ocorre dentro das datas
limites previstas no Calenddario de TCC.

§ 4° As Bancas de TCC I e TCC II ocorrem dentro dos periodos de defesa previstos
no Calendario de TCC.
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Secao IX
Das Defesas

Art. 22 As condigOes basicas para ocorrer o agendamento da defesa TCC I ou TCC 11
sao:

I — o aluno entregar o documento de Projeto de TCC (em TCCI) ou Artigo de TCC
(em TCC II) dentro da data limite prevista no Calendario de TCC;

IT — o Professor Orientador autorizar o agendamento e a realizacao da defesa com
base no desenvolvimento do trabalho.

Art. 23 As defesas de TCC I e TCC II sao realizadas em sessdes publicas compos-
tas por apresentacgao pelo autor e por arguicao pelos membros da Banca de Avaliagao,
respeitados os tempos maximos previamente estabelecidos.

§1° As defesas de TCC I possuem tempo maximo de 50 (cinquenta) minutos, sendo
20 (vinte) minutos dedicados a apresentacado pelo autor e 30 (trinta) minutos dedi-
cados a arguigao pelos membros da Banca de Avaliacao.

§ 22 As defesas de TCC II possuem tempo maximo de 75 (setenta e cinco) minutos,
sendo 30 (trinta) minutos dedicados a apresentagdao pelo autor e 45 (quarenta e
cinco) minutos dedicados a argui¢ao pelos membros da Banca de Avaliagao.

Art. 24 A defesa de TCC I e TCC II pode ser feita no idioma inglés com autorizagao
do Professor Orientador e concordancia dos membros da Banca de Avaliagao.

Art. 25 Apds a defesa de TCCII, o aluno terd um curto periodo de ajustes para realizar
pequenas altera¢des, como revisao ortografica e gramatical no Artigo de TCC, previsto
no Calendario de TCC.

Paragrafo tinico. Nao serao oferecidos prazos adicionais para que alunos realizem
mudancas significativas no Artigo de TCC.

Art. 26 Ao final do componente curricular de TCC II, o aluno deve entregar a versao
final de seu Artigo de TCC em duas vias (dois CDs) ao Coordenador de TCC.

Paragrafo tnico. o Coordenador de TCC encaminhara o processo de encerramento
da componente curricular de TCC II, habilitando o aluno a colar grau, se for pro-
vavel formando, somente apos o aluno cumprir a entrega prevista no Art. 26.

Secao X
Dos Critérios de Avaliacao

Art. 27 A Banca de Avaliagao decide se o aluno esta aprovado ou reprovado, tanto em
TCC I quanto em TCC II.

§ 12 Os critérios para aprovagao sao:

I — o trabalho desenvolvido, considerando os seguintes itens: a relevancia para
a formacao do aluno, a corretude técnica, a revisdo de literatura e a abrangéncia



do trabalho;

I — a apresentagao do trabalho, considerando os seguintes itens: a clareza de
comunicagao, o conhecimento demonstrado, o planejamento da apresentagao
e a coeréncia com o documento (Projeto de TCC ou Artigo de TCC) entregue;

III — a qualidade do documento (Projeto de TCC ou Artigo de TCC) entregue,
considerando os seguintes itens: a clareza de escrita, a gramatica, a ortografia,
a estrutura e a organizagao do texto.

§ 2° Cada um dos itens considerados nos critérios do Paragrafo 1 recebe conceito
ou nota em formuldrio especifico disponibilizado pelo Coordenador de TCC.

§320 peso de cada item considerado nos critérios é estabelecido pelo Coordenador
de TCC com concordancia da Comissao de Curso.

§ 4° O peso de cada critério € estabelecido pelo Coordenador de TCC com concor-
dancia da Comissao de Curso.

§ 5° Cada avaliador descrito no Art. 21 emite seus prdprios conceitos ou suas pro-
prias notas.

Art. 28 O aluno que nao obtiver o minimo de 60% (sessenta por cento) de aprovei-
tamento total (média aritmética ponderada dos trés critérios descritos no Pardgrafo 1)
estara reprovado por aquele avaliador.

Art. 29 O aluno que for reprovado por, pelo menos, dois avaliadores da Banca de
Avaliagao esta reprovado no componente curricular.

Paragrafo tinico. Neste caso, a nota final do aluno é a média aritmética simples
das notas dos avaliadores que o reprovaram.

Art. 30 O aluno que nao se enquadrar no Art. 29 recebe como nota final a média
aritmética simples de todos os avaliadores.

§ 1° Se a nota final do aluno for igual ou superior a 6 (seis) e se sua frequéncia for
igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento), ele estd aprovado no compo-
nente curricular.

§ 22 Se a nota final do aluno for inferior a 6 (seis) ou se sua frequéncia for inferior
a 75% (setenta e cinco por cento), ele esta reprovado no componente curricular.

Secao XI
Disposic¢des Finais e Transitorias

Art. 31 As decisdes do Coordenador de TCC estao sujeitas a aprovagao da Comissao
do Curso de Engenharia de Software, onde cabem recursos.

Art. 32 A Comissao do Curso de Engenharia de Software tem autonomia para alterar
as Normas para Trabalho de Conclusao de Curso.



unipampa Curso de
mereresesororee - ENGE@NNaria de Software

Campus Alegrete

Normas para Estagio Obrigatorio

Dispde sobre as normas para o Estagio
Obrigatoério do Curso de Engenharia de
Software de acordo com as Normas Basi-
cas de Graduagao da Unipampa, Resolugao
n® 29, de 28 de abril de 2011.

Secao I
Requisitos de Acesso

Art.1° E permitida a realizacio de Estagio Obrigatério em Engenharia de Software ao
aluno que ja tenha integralizado, no minimo, 50% da carga horaria total (1650 horas)
do Curso de Engenharia de Software.

Art.2° E permitido ao aluno realizar estagios nao obrigatdrios na forma de Atividade
Complementar de Graduacao (ACG), os quais nao podem ser aproveitados como esta-
gio obrigatorio.

Secao II
Aspectos Legais

Art. 3° O estagio obrigatorio é exigéncia para o aluno obter o titulo de Bacharel em
Engenharia de Software na Unipampa.

Art. 4° Os estagios, obrigatorio e ndo-obrigatdrio, serao realizados através de acordos
ou convenios firmados com empresas caracterizadas como campos de estagio e devem
firmar termo de compromisso com a Unipampa, com aluno ou com seu representante
ou assistente legal, quando ele for absoluta ou relativamente incapaz, e com a parte
concedente de estagio, apontando as condi¢des de adaptagao do estagio ao projeto pe-
dagogico do curso (PPC) para o seu desenvolvimento.

Art. 5° E permitido a participagio dos agentes de integragdo ptiblicos e privados no
processo do estagio, mediante condigdes acordadas em instrumento juridico apropri-
ado.

Paragrafo tinico. O papel dos agentes de integragao é auxiliar no processo de aper-
feicoamento do estagio identificando as oportunidades, ajustando suas condigoes
de realizacao, fazendo o acompanhamento administrativo, encaminhando nego-
ciacdo de seguros contra acidentes pessoais e cadastrando os estudantes, selecio-
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Art.

nando os locais de estdgio e organizando o cadastro dos concedentes das oportu-
nidades de estagio.

6° O estagio deve ser realizado respeitando as condi¢oes definidas neste docu-

mento, bem como, as exigidas na Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008.

Art.

Secao III
Das Condic¢oes de Exequibilidade

7° Os campos de estagio podem ser instituigdes ou empresas: publicas, civis,

militares, autdrquicas, privadas ou de economia mista, ou a prépria instituicao.

Art.

Art.

Art.

Art.

82 Sobre recursos humanos envolvidos:

§ 1° O Coordenador de Estagio é definido pela Comissao de Curso, devendo ser
docente do Campus Alegrete.

§ 22 O aluno indica o professor orientador, desde que tenha a concordancia desse.
O professor orientador deve pertencer ao quadro de docentes da Unipampa, com
formacao académica em area afim a de realizacdo do estagio.

§ 32 Os supervisores sao os profissionais que atuam nas empresas caracterizadas
como campos de estagio. Os supervisores de estagio devem ser habilitados e ter
formacao ou experiéncia na drea em que o aluno desenvolve suas atividades.

92 Sobre os recursos materiais envolvidos:

Paragrafo unico. Os recursos materiais, necessarios para o desenvolvimento do
estagio, sdo as instalagdes e os equipamentos dos campos de estagio.

10 Sobre os recursos financeiros envolvidos:

Paragrafo tinico. Os recursos financeiros, quando necessarios ao cumprimento da
programacao do componente curricular de estagio obrigatorio, dependem da dis-
ponibilidade de recursos por parte da Unipampa e devem ser previstos anual-
mente, de acordo com a demanda, sob a forma de projeto de apoio as atividades
de estagios.

11 Da organizacao das atividades de estagio.

§ 1° O planejamento é uma atividade preliminar da qual resulta o plano de estagio,
devendo ser elaborado em comum acordo entre o estagiario e o supervisor.

§ 22 O plano deve ser analisado pelo orientador, objetivando:

I — orientar o estagidrio para o aproveitamento de todas as oportunidades que
o campo lhe oferece;

I — propor alteragdes no programa de estagio visando uma melhor adequagao
de seu desenvolvimento;

III — orientar sobre a conduta do estagidrio durante o periodo de realizagdo do
estagio;



1. Das Condigoes de Exequibilidade 3

IV — orientar sobre a selecao e anotagoes dos dados essenciais que devem cons-
tar no relatorio.

Art. 12 Sobre as atividades de estagio:

§ 12 As atividades de estagio estao diretamente relacionadas as tarefas em desen-
volvimento nos locais caracterizados como campos de estdgio. As atividades de-
vem permitir ao estagidrio:

I — aplicar os conhecimentos adquiridos nos diversos componentes curricu-
lares do curso, executando tarefas, propondo solugdes ou novas técnicas de
trabalho que possam ser tteis aos campos de estagio;

IT — discutir, analisar e avaliar com o orientador e supervisor as tarefas reali-
zadas;

III — coletar dados e elaborar o relatério final.
Art. 13 Sobre o relatorio e avaliagao do estagio:

§ 1° O relatdrio deve estar em conformidade com o modelo disponivel pelo Coor-
denador de Estagio e conter no minimo:

I — uma breve descricao da organiza¢ao na qual foram realizadas as atividades
de estagio;

II — a descri¢ao de cada uma das atividades desenvolvidas pelo aluno;

III — um relato dos desafios encontrados, e dos conhecimentos adquiridos ao
longo da atividade.

§ 2° O orientador deve definir um segundo avaliador para o estagio.

§ 32 O relatorio final deve ser entregue pelo aluno em versao digital ao Coordena-
dor de Estagios em data definida no calenddrio de estagios, sendo encaminhado
por ele para o professor orientador e ao segundo avaliador.

§ 4° O conceito final deve ser definido em conjunto pelo orientador e o avaliador
definido.

§ 52 O Coordenador de Estagios define juntamente com o orientador e o professor
avaliador convidado a defesa do relatorio final de estagio para uma banca formada
pelo orientador e o avaliador, considerando que:

I — é responsabilidade do orientador de estagio autorizar a defesa do relatério
final;

II — a ndo autorizagao da defesa implica na reprovacao no componente curri-
cular de estagio obrigatorio, sendo responsabilidade do orientador informar a
coordenacgao de estagio se a reprovacao do estagiario é por nota ou por frequén-
cia.

§ 6° A avaliagao € constituida por uma nota de 0 (zero) a 10 (dez), composta por
50% do orientador de estdgio e 50% do professor avaliador convidado, com base
no relatorio escrito, na avaliagao do supervisor de estagio e na defesa do relatorio
final.



§ 7° A aprovagao no componente curricular Estagio Obrigatdrio, a par da frequén-
cia minima exigida, é concedida ao aluno que obtiver nota final igual ou superior
a 6,0 (seis).

§ 8° Nao ha exames de recuperacao para os alunos que nao lograrem aprovacao
no componente curricular de estagio obrigatorio, devendo os mesmos, em tais cir-
cunstancias, cursar novamente o referido componente curricular.

§ 9° O estagio nao obrigatdrio nao serd avaliado formalmente e sua validacao é
feita de acordo com as normas das ACGs.

Secao IV
Do Regime Escolar

Art. 14 A realizacdo do estdgio obrigatdrio € feita através da matricula no componente
curricular Estagio Obrigatdrio, efetuada sempre antes da realizacao do estagio, junto a
Secretaria Académica.

Art. 15 Para realizar estadgios nao obrigatorios o aluno deve ter integralizado 300 horas
e estar regularmente matriculado no Curso de Engenharia de Software da Unipampa.

Art. 16 A frequéncia exigida é a regimental da Unipampa, devendo, no entanto, o esta-
giario submeter-se, ainda no que diz respeito a assiduidade, as exigéncias dos campos
de estagio segundo previstos na Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008.

Secao V
Da Coordenacao, Orientacao e Supervisao

Art. 17 A Comissao de Curso define o Coordenador de Estagio dentre os professores
do Campus Alegrete, para um mandato de 1 ano, renovavel.

Art. 18 Os professores orientadores sao docentes da Unipampa, com formacao aca-
démica em 4rea afim a de realizacdo do estagio. O professor orientador recebera uma
declaragao da coordenacdo do estdgio, contendo o nome do estagidrio e a drea de atu-
acao.

Art. 19 A orientacao das atividades de estagio é realizada individualmente, preferen-
cialmente, ndo excedendo 5 (cinco) alunos por professor a cada semestre.

Art. 20 Todos os docentes do Curso de Engenharia de Software devem colocar-se a
disposi¢ao do Coordenador de Estagio do curso para o ensino e desenvolvimento das
atividades de estagio nos moldes descritos nas presentes normas do estagio obrigatdrio.

Art. 21 Os Supervisores sao, preferencialmente, os profissionais que atuam nas empre-
sas caracterizadas como campos de estdgio, devendo possuir habilitacao e ter formacao
e/ou experiéncia na drea em que o aluno desenvolve suas atividades

Art. 22 Atribui¢oes do Coordenador de Estagio:

I — elaborar, atualizar e comunicar sistematicamente as normas de estagio obriga-
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torio, em consonancia com a Comissao de Curso e com o PPC;

IT — prospectar concedentes e solicitar concessao do estagio, intermediando e acom-
panhando a elaboragao, assinatura e registro de todos os documentos envolvidos
na sua efetiva¢do (termo de compromisso, termo de acordo e convénios);

III — prospectar e divulgar ofertas de estagios;

IV — coordenar e supervisionar o desenvolvimento dos estagios por meio de per-
manente contato com os professores orientadores;

V — contatar os estagidrios sempre que esses nao se comunicarem com seus res-
pectivos orientadores;

VI — elaborar os documentos de controle e avalia¢do relacionados a gestao e exe-
cucao do estagio;

VII — definir, em conjunto com o Coordenador de Curso e o Coordenador Acadé-
mico, o professor orientador responsavel pelo acompanhamento e pela avaliagao
das atividades do estagiario;

VIII — manter contato com o supervisor de estagio quando houver impedimento
do professor orientador;

IX — interromper o estagio em decorréncia de baixo desempenho académico do
aluno, quando o concedente do estagio nao estiver atendendo suas obrigagoes,
reconduzindo o estagidrio para outro cedente de estagio;

X — comunicar a parte concedente do estagio as datas de realizagao de avaliagdes
escolares ou académicas;

XI — coordenar o processo de avaliacao do estagio, recebendo os relatorios nas
datas previamente acertadas, e dando continuidade ao processo de avaliagao do
estagio, de acordo com o regulamento aprovado pela Comissao de Curso em con-
sonancia com o PPC ou regulamentagao especifica;

XII — responsabilizar-se pelo didrio de classe;

XIII — cadastrar os resultados do processo de avaliacdo dos estagios no sistema
institucional de registros académicos.

XIV — examinar, decidindo em primeira instancia, as questdes suscitadas pelos
orientadores, supervisores e estagidrios;

XV — manter o Coordenador do Curso informado a respeito do andamento das
atividades de estagio;

XVI — manter contato permanente com os supervisores e orientadores, procu-
rando dinamizar o funcionamento do estagio;

XVII — avaliar as condic¢oes de exequibilidade do estagio, bem como as atividades
curriculares desenvolvidas com a participagao dos orientadores, supervisores e/ou
estagidrios;

XVIII — atender as demais exigéncias previstas na Lein® 11.788, de 25 de setembro
de 2008.
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Art.

Art.

Art.

23 Atribuic¢Oes do professor orientador:

I — cumprir as atribui¢des do orientador de estagio descritas na Resolugao n® 20,
de 26 de novembro de 2010 e na legislagao;

I — aprovar ou propor alteragdes no plano de estagio elaborado pelo estagidrio e
supervisor;

III — supervisionar e orientar as atividades de estagio, de acordo com o plano de
trabalho;

IV — avaliar o estagiario;

V — manter o Coordenador do Estagio informado sobre questdes pertinentes ao
desenvolvimento do mesmo;

VI — auxiliar o Coordenador de Estagio no cadastramento dos campos de estagio;
VII — participar das reunioes convocadas pela Coordenacao de Estagios;

VIII — quando for o caso, solicitar avaliagOes parciais da parte concedente em rela-
cao ao desempenho do aluno estagiario, com periodicidade definida pela Comis-
sao de Curso;

IX — acompanhar e orientar a realizagao do estagio como atividade de ensino que
visa a formagao profissional do discente em acordo com o PPC ou regulamentacgao
especifica;

X — orientar para o uso adequado dos equipamentos da area de estdgio super-
visionada, bem como para o uso de equipamentos de protecao individual (EPI),
sempre que houver necessidade;

XI — encaminhar os resultados das avaliagoes dos estagidrios sob sua orientacao
a Coordenacao de Estagio, respeitando cronograma determinado.

XII — atender as demais exigéncias previstas na Lei n® 11.788, de 25 de setembro
de 2008.

24 Atribuig¢Oes do supervisor:
I — participar da elaboragao do plano de estdgio junto com o estagidrio;

IT — assistir e orientar o estagiario, visando o efetivo desenvolvimento das ativi-
dades propostas no plano de estagio;

III — informar a Coordenagao de Estdgio sobre a situacao do estagidrio, quando
solicitado;

IV — encaminhar ao Coordenador de Estagio parecer sobre o desempenho do es-
tagiario;

V — atender as demais exigéncias previstas na Lei de Estagio 11.788/2008.
25 Atribuicdes, direitos e deveres do estagidrio.

§ 12 Os estagidrios, além de estarem sujeitos ao regime disciplinar e de possuirem
os direitos e deveres estabelecidos no Regimento Geral da Unipampa, devem estar
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sujeitos as normas que regem as empresas que se constituirem campos de estagio.
§ 22 S3o direitos do estagiario:

I — ter provido pela Unipampa local para realizacao do estagio, podendo suge-
rir o concedente de estagio e coloca-lo a apreciagao da Coordenagao de Estagios;

IT — receber orientac¢ao para realizar as atividades previstas no Plano de Esta-
gio;

III — estar segurado contra acidentes pessoais que possam ocorrer durante o
desenvolvimento do estagio, conforme legislacao;

IV — pleitear mudanca do local de estagio, sendo necessaria a expressa autori-
zagao da Coordenacao de Estagios, ap0s justificativa escrita encaminhada pelo
estagiario;

V — receber da Coordenagao de Estagio os critérios de avaliacao.
32 Sao deveres do estagiario:
&

I — cumprir as atribuigdes descritas na Resolugao n® 20, de 26 de novembro de
2010 e na legislacao;

II — cumprir o horario de estdgio estabelecido de comum acordo com a parte
concedente e com a Unipampa;

III — comunicar imediatamente ao professor orientador e ao supervisor sua
auséncia ou quaisquer fatos que venham a interferir no desenvolvimento do
estagio;

IV — guardar sigilo das informacgdes a respeito da parte concedente, no que
se refere a processos, projetos, procedimentos, documentos e quaisquer outros
dados a que sejam solicitados confidencialidade.

Secao VI
Do Seguro Contra Acidentes Pessoais

Art. 26 As empresas, caracterizadas como campos de estdgio devem contratar em
favor do estagiario seguro contra acidentes pessoais, cuja apolice seja compativel com
valores de mercado, conforme fique estabelecido no termo de compromisso.

Art. 27 No caso do estagio obrigatorio, a responsabilidade pela contratagao do seguro
podera, alternativamente, ser assumida pela institui¢ao de ensino.

Secao VII
Disposicoes Finais e Transitorias

Art. 28 As presentes normas estao subordinadas ao Regimento Geral e ao Estatuto da
Unipampa e poderdo ser modificadas por iniciativa da Comissao de Curso, obedecidos
os tramites legais vigentes.
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Art. 29 Os casos omissos no presente regulamento serao resolvidos, em primeira
instancia, pelo Coordenador de Estdgio, cabendo recurso ao Coordenador do Curso e
a Comissao de Curso de Engenharia de Software.
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mereresesororee - ENGE@NNaria de Software

Campus Alegrete

Normas para Atividades Complementares de
Graduacao

Dispoe sobre as normas para as Ativida-
des Complementares de Graduacao (ACG)
do Curso de Engenharia de Software de
acordo com as Normas Basicas de Gradu-
acao da Unipampa, Resolugdo n® 29, de 28
de abril de 2011.

Secao 1
Defini¢oes Preliminares

Art.1° Atividade Complementar de Graduagao (ACG) é toda e qualquer atividade per-
tinente e atil para a formagao humana e profissional do académico, aceita para compor
o plano de estudos do Curso de Engenharia de Software.

Art. 2° Cabe a Comissao de Curso determinar os limites minimos de carga horaria atri-
buidos para cada grupo de atividades que compdem a Tabela de ACG, em consonancia
com as Normas Basicas de Graduacao.

Art. 3° Sao consideradas ACGs, as atividades descritas nos seguintes grupos:
I — Atividades de Ensino;
I — Atividades de Pesquisa;
III — Atividades de Extensao;
IV — Atividades Culturais e Artisticas, Sociais e de Gestao.

Art.4° O detalhamento das atividades de cada um destes grupos esta contido na Tabela
de ACGs, a qual detalha a carga hordria pertinente a cada atividade, bem como os
documentos necessarios para sua comprovagao.

Art.5° O aluno precisa cumprir no minimo 360 horas em ACGs para sua integralizacao
curricular, as quais devem ser realizadas durante o periodo de vinculo académico no
Curso de Engenharia de Software.

§ 12 A Comissao do Curso pode conceder aproveitamentos de horas em ACG apro-
vadas em outros cursos de graduagao mediante solicitagao do aluno.

§ 2° O aluno deve cumprir um minimo de 36 horas (10% da carga horaria de ACG)

1



de atividades pertencentes ao Grupo I (ensino) do artigo 3.

§ 32 O aluno deve cumprir um minimo de 36 horas (10% da carga horaria de ACG)
de atividades pertencentes ao Grupo II (pesquisa) do artigo 3.

§ 4° O aluno deve cumprir um minimo de 36 horas (10% da carga horaria de ACG)
de atividades pertencentes ao Grupo III (extensao) do artigo 3.

§ 52 O aluno deve cumprir um minimo de 36 horas (10% da carga horaria de ACG)
de atividades pertencentes ao Grupo IV (atividades culturais, artisticas, sociais e
de gestao) do artigo 3.

Art. 6° As ACGsnao poderao ser aproveitadas para concessao de dispensa de compo-
nentes curriculares.

Secao II

Comprovacao e Registro de Atividades Complementares de
Graduacao

Art.7° Para comprovar e registrar as atividades complementares de graduagao o aluno
deve fazer a solicitagao de registro e computo de horas por meio de Formulario de
Solicitacao de ACG.

Paragrafo tinico. A quantidade de horas que podem ser registradas por atividade
e 0s documentos necessarios para sua comprovacao estao descritos na Tabela de
ACG.

Art. 8° A Comissdo de Curso definird a documentac¢ao necessdria para julgamento de
mérito de atividades nao relacionadas nesta norma, podendo indeferir seu registro.

Art. 9° A entrega e guarda da documentagao comprobatoria prevista nesta norma é
de responsabilidade do académico.

Art. 10 A solicitagdo de registro e computo de horas deve ser encaminhada a Secretaria
Académica durante o periodo estipulado pelo calendario académico.

Art. 11 A Coordenagao do Curso pode solicitar informagdes e documentos adicionais
para comprovacao das atividades dos grupos listados no Artigo 3 desta norma.

Secao III
Registro e Computo de Horas

Art. 12 A decisao de registro e do computo de horas cabe ao Coordenador do Curso,
o qual informara a Secretaria Académica o nome, oa matricula do aluno, a classificagao
da atividade nos termos do Artigo 3 desta norma, o semestre de referéncia e o nimero
de horas a ser computado.

Art. 13 A Tabela de ACG a ser utilizada no calculo da carga horaria e o Formuldrio de
Solicitagao de ACG sao definidos pela Comissao de Curso.



IV. Disposicoes Finais e Transitorias 3

Paragrafo tnico. Caso o computo de horas de alguma atividade seja um nimero
fracionario, sera feito arredondamento.

Secao IV
Disposicoes Finais e Transitorias

Art. 14 Casos omissos ou duvidas serao resolvidos pela Comissao de Curso.

Art. 15 Esta Norma é valida para todos alunos ingressantes no Curso de Engenharia
de Software a partir do primeiro semestre de 2010.



Tabela de ACG

Grupo | - Atividades Ensino (Carga Hordria Minima: 36 horas)

Atividades Carga horaria Observagbes Documentos Necessarios Cédigo
L _ - Comprovante de autorizacao da Comissao de Curso.
Disciplinas, desde que aprovado pela Comissao de T N L.
Curso 1h Para cada 1h da disciplina. - Comprovante de aprovacao e carga horaria do 11
’ componente curricular.
. . ~ ' ‘. - ifi icipaca i
Cursos na area de interesse em funcdo do perfil do Para cada 1h de curso, sendo no maximo 75h por Ce.rtl icado de par'gc:pagao no cAurs'o ou instrumento
2h equivalente de afericao de frequéncia. 1.2
egresso. semestre e por curso. L.
- Comprovante de carga horaria.
- Declaragdo do professor responsavel ou comprovante
da bolsa de monitoria.
oo s P 1h ivi Aximo 75h - énci i
Monitorias em disciplinas na UNIPAMPA. 1h ara cada 1h de atividade, sendo no maximo 75h por Compr?vante de frequéncia expedido pelo professor 13
semestre. responsavel.
- Relatdrio de atividades.
- Comprovante de carga hordria.
- Cépia do projeto ao qual o aluno esteve vinculado.
s . . . (. - Relatéri ivi h .
Participacdo em projetos de ensino ou em grupos de Para cada 1h de atividade, sendo no maximo 75h por elatorio de aNthad?s desempenhadas pe:lo aluno
. 1h - Recomendacdo do orientador, tutor, organizador ou 1.4
ensino/estudo (Por exemplo: PET, GEINFOEDU). semestre. . .
responsavel pelo projeto.
- Comprovante de carga horaria.
- Copia do plano de atividades ao qual o aluno esteve
vinculado.
Estagio ndo obrigatério ligados a atividades de ensino, 1h Para cada 1h de estagio, sendo no maximo de 75h por |- Relatorio de aNt|V|dade.s desempenhadas pe?lo aluno. L5
semestre. - Recomendacdo do orientador, tutor, organizador ou
responsavel pelas atividades.
- Comprovante de carga hordria.
Organizacdo de eventos de ensino. 10h Por dia de evento. i Comprov?nte conten'do ;i natureza,No periodo de 1.6
participagcdo na organizagao e dura¢do do evento.
1h Para cada 1h de evento local. 1.7.1
Participacdo como ouvinte em eventos de ensino, 2h Para cada 1h de evento regional. i Ce.rtlflcado de participacao no evento ou Instrumento 1.7.2
esquisa e extens3o - equivalente de afericdo de frequéncia.
pesq . 4h Para cada 1h de evento nacional. - Comprovante de carga horaria. 1.7.3
5h Para cada 1h de evento internacional. 1.7.4
4h Por visita no municipio. 1.8.1
Visitas técnicas institucionais (fora das atividades 15h Por visita na regido (<250 Km). - Relatério de viagem elaborado pelo aluno e assinado 1.8.2
normais das disciplinas de graduagao). 30h Por visita no estado (> 250Km). pelo professor responsavel. 1.8.3
50h Por visita fora do estado. 1.8.4
Outras a critério da Comissdo de Curso. 1.9




Tabela de ACG

Grupo Il - Atividades de Pesquisa (Carga Hordria Minima: 36 horas)

Atividades Carga horéria Observagdes Documentos Necessarios Cédigo
- Copia do projeto ao qual o aluno esteve vinculado.
Participagdo em projeto de pesquisa na Unipampa ou - Relatério de atividades desempenhadas pelo aluno.
em outras IES ou em espaco de pesquisa reconhecido 1h Para cada 1h de atividade, no maximo 75h por semestre |- Recomendagdo do orientador, tutor, organizador ou 2.1
como tal. responsavel pelo projeto.
- Comprovante de carga horaria.
250h Livro. 221
Periddico cientifico index i
150h .e ddico cientifico indexado pela Capes ou capitulo de 299
livro.
Publicac3o de pesquisa em evento cientifico ou 100h Periddico cientifico ndo indexado pela Capes. 2.2.3
blicagdo em fontes de referéncia académica, impressa agi i i - -
publicag : |. | ,imp 10h Por pagina de t’rgbalhos completos publicados em anais | Cépia da publicagio, contendo o nome, a 294
ou de acesso online, na forma de livros, capitulos de de eventos (maximo de 80 horas por trabalho). N .
. s . . . , - periodicidade, o editor e a data.
livros, periddicos, anais, jornais, revistas, videos ou 10h Por pagina de resumos publicados em anais de eventos 335
outro material de referéncia académica. (maximo de 40 horas por documento). <
- - . - feranci
20h Jornzils,.rewstas, videos ou outro material de referéncia 226
académica.
40h Relatérios técnicos. 2.2.7
Participacdo na condicdo de conferencista, ou painelista, 10h Por apresentagdo em evento local. - . 231
ou debatedor. ou com apresentacio de trabalho em - - - Certificado de participagao no evento onde conste
’ presentacac 20h Por apresentagdo em evento regional. especificamente a condicéo da participacdo 2.3.2
eventos que tratam de pesquisa, tais como grupos de 3 i (conferencista, ou painelista, ou debatedor, ou
pesquisa, seminarios, congressos, simpdsios, semanas 30h Por apresentagdo em evento nacional. » OUP ’ ’ 2.33
A - : ; apresentador de trabalho).
académicas, entre outros. 40h Por apresentacao em evento internacional. 2.3.4
. L ~ S - - ‘. - Certificado de participacao na atividade ou
Estagios ou praticas nao obrigatorios em atividades de para cada 1h de estagio, sendo no maximo de 75h por  |. P pac . P
- 1h instrumento equivalente de aferi¢do de frequéncia e 2.4
pesquisa. semestre. ~ L
duracdo da atividade.
- . . - Comprovante contendo a natureza, o periodo de
Organizagdo de eventos de pesquisa. 10h Por dia de evento. L R ~ 2.5
participacdo na organizagdo e duracdo do evento.
Outras a critério da Comissdo de Curso. 2.6




Tabela de ACG

Grupo Il - Atividades de Extensao (Carga Hordria Minima: 36 horas)

Atividades Carga horaria Observagdes Documentos Necessarios Cédigo
Participagcdo em projetos e/ou atividades de extensao . . .
cip g. proJ fou ativi X - Copia do projeto ao qual o aluno esteve vinculado.
desenvolvidos na UNIPAMPA ou outra IES, ou em L. .
T N . . - Relatorio de atividades desempenhadas pelo aluno.
instituicdo governamental ou em organizac¢des da Para cada 1h de atividade, sendo no maximo 75h por ~ . -
. . . . ~ 1h - Recomendacdo do orientador, tutor, organizador ou 3.1
sociedade civil com fim educativo, de promocao da semestre. X .
. . . . . responsavel pelo projeto.
saude, da qualidade de vida ou da cidadania, do ..
. - - - Comprovante de carga horaria.
desenvolvimento social, cultural ou artistico.
- Copia do plano de atividades ao qual o aluno esteve
vinculado.
Estagios e praticas ndo obrigatérias em atividades de 1h Para cada 1h de atividade, sendo no maximo 75h por - Relatdrio de atividades desempenhadas pelo aluno. 32
extensao (Por exemplo: PampaTec, Empresa Jr). semestre. - Recomendacdo do orientador, tutor, organizador ou '
responsavel pelas atividades.
- Comprovante de carga horaria.
N o . - Comprovante contendo a natureza, o periodo de
Organizacao de eventos de extensao. 10h Por dia de evento. MPprove . 0P 33
participagcdo na organizacao e duragdo do evento.
250h Livro. 34.1
150h Ferlodlco cientifico indexado pela Capes ou capitulo de 3.4
Publicacdo de atividade de extensdo ou publicagdo de vro.
material pertinente a extensdo em fontes de referéncia 100h Periddico cientifico ndo indexado pela Capes. 3.43
académica, impressa ou de acesso online, na forma de h Por péagina de trabalhos completos publicados em anais |- Cépia da publicagdo, contendo o nome, a
livros, capitulos de livros, periddicos, anais, jornais, 10 de eventos (méaximo de 80 horas por trabalho). periodicidade, o editor e a data. 344
reV|stAas,IV|deos ou outro material de referéncia 10h Por pagina de resumos publicados em anais de eventos 345
académica. (maximo de 40 horas por resumo). o
»0h Jornziis,.revistas, videos ou outro material de referéncia 346
académica.
Participacdo na condicdo de conferencista, ou painelista, 10h Por apresentacdo em evento local. 35.1
ou debatedor, ou com apresentagdo de trabalho em 20h Por apresentac3o em evento regional. - Certificado de participagdo na atividade ou 3.5.2
eventos que tratam de extensdo, como grupos de - : instrumento equivalente de afericdo de frequéncia e
estudos, semindrios, congressos, simpdsios, semana 30h Por apresentagdo em evento nacional. duracdo da atividade. 353
académica, entre outros. 40h Por apresentacdo em evento internacional. 3.5.4
Outras a critério da Comissdo de Curso. 3.6




Tabela de ACG

Grupo IV - Atividades Culturais, Artisticas, Sociais e Gestao (Carga Hordria Minima: 36 horas)

Atividades Carga horéria Observagdes Documentos Necessarios Cédigo
S - . . . - - Certificado de participagdo na atividade o
Participacdo em atividades de cunho cultural, social ou Por dia de atividade comprovada, sendo no maximo 15h |, " p Ic1pag . |~V| u a
. 1h instrumento equivalente de afericao de frequéncia e 4.1

artistica. por semestre. ~ L
duracado da atividade.

Organizac¢do de campanhas beneficentes, educativas, - Certificado de participacdo na atividade ou

ambientais ou de publicidade e outras atividades de 1h Por 1h de atividade comprovada, sendo no maximo 75h. |instrumento equivalente de afericdo de frequéncia e 4.2

carater cultural, social ou artistico. duracdo da atividade.

Premlggao referenteNa trabalho académico de ensino, de 30h Por distingio ou mérito. - Cf)!)la do documento que comprove a distingdo ou 43

pesquisa, de extensao ou de cultura. meérito.

- P . Por portaria ao término da gestdo, sendo no maximo L. . N
Representacdo discente em 6rgdos colegiados. 25h 50h - Cépia da portaria de nomeacdo como membro de 4.4
. . ~ = - 6rgdo colegiado ou comissao.

Representacao discente em diretdrios académicos. 25h Por ano de gestdo, sendo no maximo 50h. 4.5
- Copia do plano de atividades ao qual o aluno esteve
vinculado.

Participagdo, como bolsista, em atividades de iniciagdo 1h Para cada 1h de atividade, sendo no maximo 75h por - Relatdrio de atividades desempenhadas pelo aluno. 46

ao trabalho técnico-profissional e de gestdo académica. semestre. - Recomendacao do orientador, tutor, organizador ou ’
responsavel pelas atividades.

- Comprovante de carga horaria.
- Cépia do plano de atividades ao qual o aluno esteve
Participacdo em estagios ndo obrigatérios com vinculado.
rticipacao er & prigatoric ~ Para cada 1h de atividade, sendo no maximo 75h por - Relatdrio de atividades desempenhadas pelo aluno.
atividades na area cultural, social, artistica e de gestao 1h ~ . . 4.7
- . a semestre. - Recomendacdo do orientador, tutor, organizador ou

administrativa e académica. ‘ o

responsavel pelas atividades.
- Comprovante de carga horaria.
, . Para cada 1h de atividade, sendo no méaximo 75h por - Copia de certificado emitido pelo curso contendo o

Cursos de linguas estrangeiras. 2h . , . 4.8

semestre. ndmero de horas e o periodo de realizagdo.
o o - - Cépia do certificado de aprovagdo em exame de

Aprovacdo em exame de proficiéncia em idioma - A . -

. 50h Por idioma. proficiéncia internacionalmente reconhecido, o qual 4.9
estrangeiro. -
deve deve estar dentro do prazo de validade.
10h Por palestra proferida. . . L 4.10.1
Palestras fora de eventos. — - Cépia do certificado de participagao.
1h Por palestra assistida. 4.10.2
Outros a critério da Comiss&o de Curso. 4.11




unipampa Curso de
mereresesororee - ENGE@NNaria de Software

Campus Alegrete

Normas para Componentes Curriculares
Resolucao de Problemas

Disp0e sobre as normas para orientar a exe-
cucao de componentes curriculares Resolu-
¢ao de Problemas (RP) do Curso de Enge-
nharia de Software.

Secao I
Defini¢oes Preliminares

Art. 1° As RP sao componentes curriculares interdisciplinares que tém como objetivo
desenvolver nos alunos a capacidade de resolver problemas a partir do conhecimento
adquirido, da busca por novos conhecimentos e do trabalho colaborativo.

Secao II
Dos Objetivos de Aprendizagem

Art. 2° As RP devem desenvolver uma atitude ativa do aluno em busca do conheci-
mento necessario para resolver problemas.

Art. 32 As RP devem desenvolver a habilidade de trabalhar de forma colaborativa a
fim de solucionar o problema proposto.

Art. 4° As RP devem estabelecer uma relagao entre teoria e pratica de Engenharia de
Software, gerando resultados perceptiveis que demonstrem as habilidades e as compe-
téncias desenvolvidas pelos alunos.

Secao III
Dos Professores e Alunos

Art. 5° Sao atribuigOes e responsabilidades do professor:
I — monitorar o processo de aprendizagem;

II — auxiliar os alunos a superar dificuldades conceituais ou praticas, atuando
ativamente no processo de ensino;



III — incentivar o trabalho colaborativo, participando de discussodes e fornecendo
suporte as tomadas de decisoes;

IV — apresentar o plano de ensino e, em especial, os critérios de avaliagao aos
alunos conforme Capitulo II das Normas Basicas de Graduac¢ao da Unipampa;

V — informar as notas atribuidas, justificando-as quando solicitado;

VI — planejar e executar a integracao com agoes, projetos ou programas de exten-
sao quando previsto em seu componente curricular.

Art. 6° Sao atribuigdes e responsabilidades do aluno:

I — ser ativo, independente e responsavel na construcao de seu conhecimento,
estando apto a identificar o que deve ser aprendido, em qual momento e quais
recursos sao necessarios para que o aprendizado se concretize;

IT — compreender a solugao como um todo e ter a habilidade de defendé-la, comprometendo-se
com uma parcela de trabalho e sua integracao;

III — ser atuante em seu grupo de trabalho, expressando sua opiniao de forma
argumentativa e respeitando pontos de vista diferentes.

Secao IV
Das avalia¢oes

Art. 7° A avaliacao de cada RP certifica que o aluno desenvolveu as competéncias
e habilidades necessarias para resolver o(s) problema(s) proposto(s) no componente
curricular.

Art. 8° A nota final de cada aluno é formada por notas parciais geradas a partir de
marcos atingidos ao longo do semestre letivo.

Paragrafo tinico. O calculo para formar a nota final é determinado pelo professor
de cada RP e detalhado no Plano de Ensino de cada semestre.

Art. 9° Os marcos sao definidos pelo professor no Plano de Ensino.

Paragrafo inico. Aos menos 2 (dois) marcos devem ser planejados e executados,
buscando manter a avaliagao processual, continua e cumulativa.

Art. 10 A nota parcial do aluno atribuida em cada marco deve ser composta por, no
minimo, avalia¢ao individual e avaliagao do grupo.

§ 1° Na avaliacao individual, o professor avalia o comprometimento e o desempe-
nho do aluno no processo de desenvolvimento da solucao.

§ 22 Na avaliagao do grupo, o professor avalia a solugao produzida pelo grupo.

§ 32 Os critérios especificos de avaliacao individual e avaliacao do grupo devem
ser determinados pelo professor e ndo se limitam ao exposto no Art. 10.

§ 4° Faculta-se que parte da avaliacdo individual ou da avaliagao do grupo seja
atribuida pelos préprios alunos (autoavaliagao, avaliacao 360, etc.).
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Secao V
Da Integracao com Extensao
Art. 11 Os componentes curriculares RP II, RP IV e RP VI devem ser integrados a

agoes, projetos ou programas de extensao da Unipampa.

Paragrafo inico. O caput desse Artigo assegura que, no minimo, 10% (dez por
cento) do total de créditos curriculares estejam associados a agdes, projetos e pro-
gramas de extensao, conforme Estratégia 12.7 do Plano Nacional de Educagao (PNE)
e conforme Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da Unipampa.

Art. 12 As estratégias de integragao e a relagao de agoes, projetos ou programas de
extensao vinculados devem estar explicitas no Plano de Ensino de cada RP.

Secao VI
Dos Problemas
Art. 13 O professor tem a liberdade de propor problemas de qualquer natureza para
RP.
Art. 14 E obrigatério que o problema escolhido:
I — desenvolva os contetidos relacionados a ementa da respectiva RP;

II — desenvolva as habilidades e competéncias relacionadas aos objetivos especi-
ficos da respectiva RP;

III — desenvolva as habilidades e competéncias relacionadas aos objetivos gerais
de RP descritos na II;

IV — esteja integrado a agao, projeto ou programa de extensao quando previsto
em seu componente curricular conforme V.

Art. 15 E desejével que o problema escolhido:

I — aplique as habilidades e competéncias de Engenharia de Software ja adquiri-
das;

IT — desperte o interesse dos alunos, incentivando o seu envolvimento.

Secao VII
Disposicoes Finais e Transitorias

Art. 16 A Comissao do Curso de Engenharia de Software é responsavel por tratar
situagoes nao previstas nesta norma.

Art. 17 A Comissao do Curso de Engenharia de Software tem autonomia para alterar
as Normas para Avaliagao de Desempenho em Engenharia de Software.
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Campus Alegrete

Normas para Laurea Academica

Dispoe sobre as normas para obtencao da
Laurea Académica do Curso de Engenharia
de Software de acordo com as Normas Basi-
cas de Graduagao da Unipampa, Resolugao
n? 29, de 28 de abril de 2011.

Secao 1
Da Laurea Académica, Critérios e Responsabilidades

Art. 1° A Laurea Académica € mengao concedida ao discente que concluir o curso de
graduacdo com desempenho académico considerado excepcional.

Art.2° Cabe a Comissao do Curso determinar de maneira conjunta e equilibrada a con-
cessao da Laurea Académica, em consonancia com as Normas Basicas de Graduacao,
Resolucgao n® 29, de 28 de abril de 2011.

Art. 3° Sao considerados os seguintes critérios para a concessao da Laurea Académica:

I — média aritmética resultante das notas atribuidas ao discente no processo de
avaliacao da aprendizagem nos componentes curriculares;

II — atividades complementares de graduagao desenvolvidas pelo discente ao
longo de sua jornada académica;

III — aspectos formativos, tais como assiduidade, responsabilidade, ética e res-
peito;

IV — comprometimento com o Projeto Institucional da Unipampa.

Art. 4° Os Critérios definidos pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE) para o inciso I
do Art. 3 — incluem:

I — média do aluno no curso igual ou superior a 8,5;
II — nota no Trabalho de Conclusao do Curso (TCC II) igual ou superior a 9,0;
III — auséncia de reprovacao em componentes curriculares do curso.

Art. 5° Os Critérios definidos pelo Ntcleo Docente Estruturante (NDE) para o inciso
IT do Art. 3 —incluem:

I — ter reconhecido um total minimo de 500 horas de Atividade Complementar de
Graduacao (ACG), entre os grupos ensino, pesquisa e extensao.
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Secao II
Processo de Concessao da Laurea Académica

Art. 6° Paraa concessao de Laurea Académica sera executado um processo com 2 fases,
descritas a seguir:

§ 1° A Fase 1 sera executada pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE): sele¢ao dos
candidatos a Laurea Académica a partir de:

I — anadlise dos pré-requisitos relacionados nos incisos I, Il e IIl do Art. 4 deste
documento;

II — analise dos pré-requisitos relacionados no inciso I do Art. 5 deste docu-
mento.

§ 2° A Fase 2 serd executada pela Comissao do Curso: concessao da Laurea Aca-
démica considerando:

I — andlise dos critérios relacionados nos incisos IIl e IV do Art.3.
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