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RESUMO

O objetivo deste estudo é analisar a implementacdo de um material didatico autoral
de lingua inglesa voltado a trabalhar a oralidade e incluir as Novas Tecnologias da
Informacao e Comunicacao (NTIC) em contexto escolar, através da pesquisa-acao. O
material didatico elaborado é composto por 4 unidades aplicadas em um periodo de 8
semanas, em uma turma de sexto ano de uma escola publica de Santa Maria/RS.
Para falar sobre o ensino de lingua inglesa na escola publica, o estudo foi embasado,
principalmente, nos seguintes documentos e tedricos: PCNs (2000; 2002); LDB
(1996); Referenciais Curriculares Estaduais (SEDUC/RS 2009); Irala e Leffa (2014);
Leffa (2011); Almeida (2012) Rajagopalan (2011); Paiva (2011); Silva e Paiva (2016)
e Micolli (2016). Dentro da sala de aula, o professor e 0os alunos sao responsaveis
pela busca do aprendizado. Leffa (2011, p.31) sugere que deva ser “criada uma linha
de acdo que contemple dialogicamente trés etapas: (1) criar uma parceria entre
professor e alunos, formando uma comunidade em sala de aula; (2) estabelecer, em
conjunto, os objetivos que se almejam; (3) buscar 0s meios necessarios para alcancar
esses objetivos”. O engajamento escolar tem chamado a atencdo de pesquisadores,
educadores e legisladores de varios paises, como fator chave para abordarem
problemas como baixo rendimento, tédio e alienacdo estudantil, e altos indices de
evaséao escolar (FREDRICKS, BLUMENFELD, e PARIS 2004).De acordo com Stelko-
Pereira et al. (2015, p. 207), pode-se definir engajamento escolar como “a relacdo que
se estabelece entre o0 aluno e uma atividade escolar (Fredricks, Blumenfeld, & Paris,
2004; Julio, Vaz, & Fagundes, 2011) e a medida da motivacédo dos alunos a aprender
e a ter um desempenho satisfatorio na escola (Gouveia, 2009)”. Fredricks, Blumenfeld
& Paris (2004, 62-64) definem o conceito de engajamento como sendo multifatorial,
apresentando trés dimensdes: engajamento comportamental, engajamento emotivo e
engajamento cognitivo. A partir da aplicacdo de um questionario de necessidades e
interesses, foram planejadas aulas envolvendo o uso das NTIC existentes na escola
e também os equipamentos dos préprios alunos. O planejamento inicial precisou ser
alterado devido a mudancas no quadro de horario da escola e dificuldades técnicas,
como instabilidade de sinal de Internet e restricbes ao uso do laboratério de
informatica da escola. Apesar de dificuldades de estrutura e organizacao escolar, foi
notada a possibilidade de utilizacdo da producdo oral em lingua inglesa, de
conhecimento contextualizado, de input compreensivel, e ferramentas de NTIC em
atividades para motivar o engajamento dos alunos. Ao final da aplicacéo, 5 videos
foram produzidos e carregados no canal da turma no YouTube. As atividades de
gravacao de video para o YouTube e Quiz online no site kahoot.com destacaram-se
como as preferidas na avaliagdo dos alunos.

Palavras-chave: Ensino de Linguas Adicionais; Ensino Fundamental Publico; Novas
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo; Ensino de Inglés; Engajamento
estudantil.



ABSTRACT

The objective of this study is to analyze the implementation of an English-language
authorial didactic material (ADM) focused on oral language production and on including
the New Information and Communication Technologies (NICT) in an elementary school
through action research. The didactic material is composed of 4 Units, applied over a
period of 8 weeks in a sixth grade class of a public school in Santa Maria / RS. To
approach English language teaching in Brazilian public schools, this study was based
mainly on the following documents and researchers: PCNs (2000; 2002); LDB (1996);
Referenciais Curriculares Estaduais (SEDUC/RS 2009); Irala and Leffa (2014); Leffa
(2011); Almeida (2012); Rajagopalan (2011); Paiva (2011); Silva and Paiva (2016),
and Micolli (2016). When inside the classroom, the teacher and students are
responsible for the learning process. Leffa (2011, p.31) suggests that a line of action
should be created, which contemplates three stages: (1) to create a partnership
between teacher and students, forming a community in the classroom; (2) to establish,
jointly, the objectives that are sought; (3) to seek the means necessary to achieve
these goals”. School engagement has attracted the attention of researchers,
educators, and legislators from various countries as a key factor in tackling problems
such as low achievement, high levels of boredom and student alienation, and high
dropout rates (FREDRICKS, BLUMENFELD, and PARIS 2004). According to Stelko-
Pereira et al. (2015, p. 207), school engagement can be defined as "the relationship
that is established between the student and a school activity" (Fredricks, Blumenfeld,
& Paris, 2004; Julio, Vaz, & Fagundes, 2011) and the measure of students' motivation
to learn and to perform satisfactorily at school (Gouveia, 2009) ". Fredricks, Blumenfeld
& Paris (2004, 62-64) define the concept of engagement as multifactorial, presenting
three dimensions: behavioral engagement, emotional engagement and cognitive
engagement. Based on the application of a questionnaire of needs and interests,
classes were planned involving the use of the NICT available at the school and the
mobile devices from the students themselves. Initial planning needed to be altered due
to changes in the school's schedule and technical difficulties, such as Internet signal
instability and restrictions on the use of the school's computer lab. In spite of the
difficulties in school structure and organization, it was noted the possibility of using oral
production in English, contextualized knowledge, comprehensible input, and NICT
tools in activities to motivate student engagement. At the end of the ADM
implementation, 5 videos were produced and uploaded to the group’s channel on
YouTube. The video recording activities for YouTube and the quizzes online on the
website kahoot.com were highlighted as the preferred ones in students’ assessments.

Keywords: English as a Foreign Language; Public School; New Information and
Communication Technologies; English Language Teaching; School Engagement.
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1 INTRODUCAO

O capitulo de introducdo deste trabalho esta divido em quatro subsecdes.
Nelas, apresento o0 meu processo de aprendizagem da lingua inglesa e a minha
trajetdria como profissional até o presente momento, bem como as motivacdes que
contribuiram para a delimitacdo da questdo de pesquisa, € 0s objetivos, geral e

especificos.
1.1. Experiéncias e trajetoria profissional

Nasci e fui criado em uma familia de agricultores, no interior do municipio de
Jéia, regido noroeste do estado do Rio Grande do Sul. Meu primeiro contato com a
lingua inglesa ocorreu na 82 série do ensino fundamental, através de um minicurso de
8 aulas. Via o idioma com curiosidade, mas nao foi “amor a primeira vista”. No ensino
médio, feito na Escola Agrotécnica Federal de Sertdo-RS, tive apenas 1 periodo
semanal de inglés no 2° ano. Contudo, foi ali que surgiu a oportunidade de realizar o
estagio obrigatério® nos Estados Unidos da América (EUA). Com o apoio familiar, aos
17 anos viajei para os EUA para trabalhar em uma fazenda, mesmo sem falar inglés.
Apés as dificuldades de comunicacéo iniciais, apaixonei-me pela lingua e esforcei-me
para domina-la.

Retornei ao Brasil em outubro de 2000, tendo permanecido por 18 meses nos
EUA, falando inglés fluentemente, porém, sem nenhum estudo formal sobre a lingua.
Logo comecei a estudar em um instituto privado de idiomas, terminando em um
semestre os dois Ultimos niveis do curso avancado. Nesse meio tempo, candidatei-
me e fui selecionado para trabalhar como professor de inglés em escolas estaduais
de Catuipe e ljui, através de um contrato temporario. Foi assim que comecei minha
trajetdria profissional como professor de lingua inglesa, mesmo antes de ingressar em
um curso superior. Aos 19 anos, estava trabalhando com alunos de ensino
fundamental e médio. Este contrato teve a duracdo de 6 meses e, a partir de entéo,

passei a trabalhar em um instituto privado em Santo Angelo. A préatica profissional e

1 Estudei na Escola Agrotécnica Federal de Sertdo, RS (atual IFRS Campus Sertdo). O estagio
profissional era obrigatério para a obtencdo do titulo de Técnico em Agropecudria e conclusdo do
Ensino Médio.
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as dificuldades pedagodgicas serviram de motivacdo para o ingresso no Curso de
Letras?. Durante a graduacdo, sempre trabalhei em cursos privados de linguas e, ja
em Santa Maria, fui bolsista de ensino no projeto Linguas no Campus, do LabLeR?.

Apoés a graduacéo, trabalhei por aproximadamente trés anos em navios de
cruzeiros da empresa Costa Cruzeiros, ficando este tempo afastado da sala de aula.
Embora este periodo nédo tenha vinculo direto com minha atuagéo profissional atual,
foi uma fonte de convivio multi e intercultural, proporcionando contato direto com
outras linguas e culturas. Em fevereiro de 2010, apés terminar o terceiro contrato com
a Costa Cruzeiros, voltei a trabalhar com o ensino de lingua inglesa, inicialmente na
cidade de Santa Maria.

Em Santa Maria, comecei trabalhando no Servico Nacional de Aprendizagem
Comercial (SENAC), empresa em que trabalhei por 6 anos, com turmas do nivel
bésico ao nivel avancado. Aos poucos, fui paralelamente fazendo concursos publicos
e comecei a trabalhar com o ensino publico. De 2011 até 2013, trabalhei como
professor concursado no municipio de Joia, trabalhando com os anos finais do ensino
fundamental. No inicio de 2014, passei a trabalhar como professor estadual nomeado
em Santa Maria, na E.E.E.F. General Edson Figueiredo, com turmas de 6°s e 7°s
anos. No inicio de 2016, tomei posse em concurso do magistério municipal de Santa
Maria, trabalhando em duas escolas municipais, com turmas de 1° a 4° ano na
E.M.E.F. Lourenco Dalla Corte e com turmas de EJA — Fundamental na E.M.E.F. Jodo

da Maia Braga.

1.2 Atual situacao profissional e motivagfes para a pesquisa

Em atuacdo como docente de lingua inglesa em escolas publicas desde 2011,
pude provar na pratica o que varios pesquisadores escrevem sobre a realidade da
educacdo publica brasileira. Atualmente, trabalho em uma escola estadual, duas
municipais e em um instituto privado de ensino de linguas. Em mais de 7 anos de

atividade profissional no ensino publico, nunca participei de nenhuma formacgéao

2 Estudei Letras Portugués/Inglés e Respectivas Literaturas (2 anos na URI, de Santo Angelo, e 3 anos
na UFSM, de Santa Maria, no Rio Grande do Sul, com gradua¢do em marco de 2007).

3 O Laboratério de Pesquisa e Ensino de Leitura e Redacdo (LabLeR) funciona desde 1997 na
Universidade Federal de Santa Maria.
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especifica para o ensino de linguas adicionais*; enquanto isso, ja participei de varios
encontros de formacéo pelas instituicées privadas onde trabalhei.

Oliveira (2011, p.75) faz um contraste daquilo que € exigido de um professor
de instituto de lingua particular com o que € cobrado de um professor de escolas
publicas; sendo que o primeiro geralmente planeja suas aulas de acordo com o0s
principios da instituicdo onde trabalha, tem suas aulas avaliadas, e, muitas vezes é
incentivado a participar de cursos de treinamento interno; enquanto isso, o segundo
nao tem o mesmo nivel de exigéncia e incentivo de formacéo no ensino publico. Assim
torna-se clara a diferenca entre os objetivos do ensino de inglés nos institutos privados
e nas escolas publicas. Almeida (2012, p.339) afirma que, em escolas publicas, o
professor ndo pode ter um papel de instrutor, como na maioria dos cursos livres, e
deve perceber seu papel de educador. Isso significa que o professor enquanto
educador deve preocupar-se com a formacéo do aluno como pessoa, como cidadao
e como profissional, ja enquanto instrutor, ele preocupa-se mais com o0 ensino da
lingua em si. Além disso, todas as tentativas de transplantar as praticas de institutos
privados para escolas publicas ndo obtiveram sucesso.

A crenca de que ndo se aprende inglés na escola é recorrente entre alunos,
pais e até professores. Nos Parametros Curriculares Nacionais (1998; 1999) e nos
Referenciais Curriculares do Estado do Rio Grande do Sul (2009) é encontrada a
énfase na “fungao social” do ensino da lingua adicional. Porém, se focarmos somente
na conscientizacdo sobre a sua importancia, (que € geralmente feita em lingua
materna), como fica a pratica e o uso da lingua estudada? Torna-se confuso para o
professor a relevancia de seu papel na escola publica, sendo que com uma tarefa
mais complexa do que em institutos privados, recebe menos formacéo e instrucédo
para o seu trabalho.

O pesquisador Vilson Leffa lembra que as condi¢bes das salas de aula no
Brasil, com “carga horaria reduzida, classes superlotadas, pouco dominio das
habilidades orais por parte da maioria dos professores, material didatico reduzido ao

giz e livro didatico etc.” (LEFFA,1999, p.19)°, podem inviabilizar o ensino das quatro

4 Lingua Adicional é o termo utilizado pelos atuais Referenciais Curriculares do RS: [...] pela énfase no
acréscimo que a disciplina traz a quem se ocupa dela, em adicdo a outras linguas que o educando ja
tenha em seu repert6rio[...](SCHLATTER e GARCEZ, 2009, p.127). Neste estudo, uso o termo lingua
adicional para me referir ao que comumente se referia, no contexto brasileiro, como lingua estrangeira.
5 O texto é de 1999. Nesse tempo, de 18 anos, ndo se percebe nenhuma mudancga significativa na
realidade do ensino descrita por Leffa.
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habilidades comunicativas. Pessoalmente, vejo que, mesmo quando o professor
possui 0 conhecimento da lingua, ainda ha bastante resisténcia e falta de interesse
por parte dos alunos, talvez culpa do senso comum de que néo se aprende inglés na
escola publica. Leffa (2011) problematiza essa questao apontando para o “tridngulo
do fracasso escolar” (LEFFA 2011, p. 24), formado por governo, professor e aluno.

Isso gera um processo quase automatico de exclusdo dos alunos das escolas
publicas, como citado em Irala e Leffa (2014), quando criticam a recomendacéao pela
leitura enfatizada nos PCN, ja que se considera que somente uma suposta “elite” tera
acesso ao uso oral da lingua inglesa. Atualmente, as escolas recebem livros didaticos
consumiveis através do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) para o uso em
sala de aula, mas o problema é que, em um pais do tamanho do Brasil, é praticamente
impossivel encontrar livros que retratem ou trabalhem com a realidade de todos os
contextos escolares. Outro fator que pode desmotivar a aprendizagem € a falta de uso
de tecnologia no processo de ensino-aprendizagem, visto que a maioria dos
estudantes s&o considerados nativos digitais (termo cunhado por Prensky em 2001) e
fazem uso de redes sociais e recursos digitais no dia a dia, mas esse uso nao costuma
chegar a sala de aula.

Para exemplificar o mau uso de dinheiro publico, a escola em que essa
pesquisa foi realizada recebeu em 2016 duas lousas digitais interativas, uma foi
instalada no auditorio, sem acesso a Internet, vem sendo utilizada apenas como painel
para projecdo em reunides, a outra foi instalada em uma sala que ja tinha uma TV de
55”, somando duas midias usadas apenas para proje¢ao de videos. Cada lousa exigiu
a instalacdo de um projetor multimidia, que ficaram fixos nesses lugares. O sistema
operacional instalado € o Linux, estranho para a maioria dos professores. Dentro de
pouco tempo esses equipamentos caros tornaram-se incomodos, ja que sé sao
utilizados para projecdes e impedem que 0s projetores sejam levados para as salas
de aula. Vale ressaltar que esses equipamentos ndo foram requisitados pela escola,
eles sao fruto de politicas governamentais que nao séao realmente articuladas com seu
publico-alvo.

Em relacédo a disciplina de Inglés, a escola recebe livros do PNLD para as
turmas dos anos finais. A colecao recebida no ano de 2017 é a “Team Up”, fornecida
pela Macmillan Education do Brasil. Este é o primeiro ano que trabalho com este
material, mas tenho a impresséo de ter dado um salto de qualidade em relagéo aos

anteriores. O livro didatico € o material usado para a maioria das aulas da disciplina e



13

a escola ndo tem cotas para fotocopias, ou seja, qualquer material extra deve ser
custeado pelos professores, inclusive as avaliagoes.

Sao varios os questionamentos que surgem atraves da pratica em sala de aula
e que vao além das justas reivindicacdes por melhorias nas condi¢cfes de trabalho e
valorizacéo salarial. Sdo questbes que surgem da aflicdo por querer ver resultados
positivos no trabalho e na aprendizagem dos alunos. Essa inquietacao e insatisfacao
profissional pode levar a diferentes escolhas: a desisténcia da profissdo e busca por
outra atividade; a aceitacdo de como as coisas estdo; ou a busca pela mudanca e/ou
melhoria da atividade docente. No meu caso, a procura pelo desenvolvimento pessoal
e docente levou-me ao Mestrado Profissional em Ensino de Linguas, em busca por
uma proposta de ensino que possa envolver mais os estudantes, trabalhando com
assuntos de seu interesse e tentando utilizar ao maximo os recursos tecnoldgicos
disponiveis na escola para promover o engajamento estudantil e a aprendizagem de
todas as habilidades, especialmente a oralidade.

1.3 Questao de pesquisa

Como professor-pesquisador, como analiso 0 engajamento e a aprendizagem
de alunos do sexto ano do ensino fundamental de uma escola publica estadual de
Santa Maria/RS nas aulas de lingua inglesa regulares, com foco na producao oral,
através da utilizacdo de tecnologias digitais disponiveis nesta instituicdo de ensino?

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo Geral

Verificar a implementacdo de um planejamento didatico focado na producéo
oral em lingua inglesa e com a utilizacdo de tecnologias digitais para promover o

engajamento estudantil no sexto ano do ensino fundamental de uma escola publica.

1.4.1 Objetivos Especificos

a) ldentificar assuntos de interesse e necessidades dos alunos e da comunidade
escolar em questéo em relagéo a lingua inglesa.

b) Produzir material didatico autoral para uso em sala de aula.
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c) Analisar o processo de participacao/engajamento dos estudantes em relagéo ao
planejamento didatico proposto.
d) Identificar dificuldades e possibilidades no processo de aprendizagem da producéao
oral dos estudantes envolvidos na presente pesquisa;
e) Descrever e avaliar criticamente o planejamento didatico aplicado, identificando
quais tecnologias digitais sdo passiveis de serem implementadas na escola publica
para promover o engajamento estudantil.

No capitulo a seguir trato das leituras e reflexdes realizadas como

fundamentacao tedrica no decorrer desta pesquisa.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Situando o ensino da Lingua Inglesa no ensino publico hoje

Nos dias de hoje, quase todo o ensino publico brasileiro passa por um
questionamento da sociedade em relacdo a qualidade e eficacia de métodos e
conteudo. De acordo com os Referenciais Curriculares Estaduais (RS/SEDUC, 2009,
p.127), com poucas excecdes, € comum encontrar opinides de que esse sistema nao
prepara nem para o vestibular, nem para a formacéo cidada dos estudantes. Essa
realidade envolve vérios fatores, entre eles a desvalorizacao da profissao do professor
e 0s baixos salarios pagos, a distancia do que é visto nos cursos de formagéo para a
realidade de sala de aula, a falta de estrutura de muitas escolas, a grande quantidade
de alunos por turmas, alunos desmotivados, e o pequeno investimento em educacgao
e capacitacdo de professores (RS/SEDUC, 2009, p.127).

No caso especifico do ensino de lingua inglesa na escola publica, o que se vé
€ a descrenca da sociedade e dos préprios alunos na qualidade do que é passado e
aprendido em sala de aula. Barcelos (2011, p. 149), discorrendo a respeito de crencas
sobre o ensino de linguas, cita que no Brasil acredita-se ser possivel aprender inglés
apenas nos cursos livres de linguas e ndao na escola publica, afirmando que essa é
uma crenca comum dos brasileiros e que isso pode ser comprovado em outros
estudos (ANDRADE, 2004; MIRANDA, 2005; BARCELOS, 2004, 2008).

Leffa (1999), em seu artigo O ensino das linguas estrangeiras no contexto
nacional, descreve as mudancas que ocorreram no ensino de linguas estrangeiras
com o passar dos anos desde antes do império até os dias atuais, principalmente
guanto a metodologia de ensino, a desvalorizacdo das linguas estrangeiras no
curriculo e a diminuicdo de sua carga horaria. Leffa (1999) aponta que varias causas
podem inviabilizar o ensino das quatro habilidades comunicativas, a baixa carga
horéria, excesso de alunos por sala, pouco dominio das habilidades orais pela maioria
dos professores, justificando o foco pela leitura dado pelos PCN. Mais recentemente,
Leffa (2011) critica o processo de carnavalizacdo do ensino na escola publica, onde
nao se seguem mais regras e tudo & motivo de deboche e ridicularizagdo. Segundo
Irala e Leffa (2014),

Constréi-se e se dissemina a imagem de neutralidade e acriticidade da acao
pedagégica do professor de linguas, relegando-a ao espaco exclusivamente
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do ladico, quando n&o o do curioso, o do folclérico ou ndo raras vezes o do
supérfluo e, portanto, vista em alguma medida como desnecessaria ou até
mesmo elitista. (IRALA e LEFFA, 2014, 263)

Desta forma, a disciplina de lingua adicional ndo tem um status de disciplina
obrigatéria. Contudo, desde a Ultima Lei de Diretrizes e Bases (LDB) de 20 de
dezembro de 1996, o ensino de lingua estrangeira tornou-se obrigatorio a partir da
quinta série do Ensino Fundamental. Os PCN foram publicados em 1998 de modo a
complementar a LDB de 1996, elaborados a partir da contribuicdo de varios
pesquisadores reconhecidos no contexto nacional. O texto compara o que € ensinado
nas escolas publicas e institutos privados, expondo certas crencas internalizadas pela
maioria dos brasileiros, de que, na escola, ndo se aprende a lingua, e que, para
realmente aprender a se comunicar em uma lingua estrangeira o aluno deve procurar
um curso fora da escola. O documento também chama a atencédo para o fato de que
h& uma diferenca de objetivos entre as instituicdes, destacando a funcdo social do
ensino de lingua estrangeira na escola publica. Naves e Vignha (2008) destacam que
“a aprendizagem da lingua estrangeira €, portanto, necessaria como instrumento de
compreensao do mundo, de inclusédo social e de valoragéo pessoal’.

Seguindo esse ponto de vista, 0 ensino de lingua estrangeira deve abranger
mais do que o simples ensino da lingua, preocupando-se também com a formacéao

social dos alunos, o que esta presente nos PCN. De acordo com Leffa (1999):

Amplos em seus objetivos, 0os parametros estdo baseados no principio da
transversalidade, destacando o contexto maior em que deve estar inserido o
ensino das linguas estrangeiras e incorporando questdes como a relacao
entre a escola e a juventude, a diversidade cultural, os movimentos sociais, 0
problema da violéncia, o trafico e uso de drogas, a superagdo da
discriminacdo, educagédo ambiental, educacdo para a seguranca, orientacao
sexual, educagdo para o trabalho, tecnologia da comunicacéo, realidade
social e ideologia. (LEFFA, 1999, p.19)

Assim se torna clara a diferenca entre os objetivos do ensino de inglés nos
institutos privados (cursos livres) e nas escolas publicas. Retomando a definicdo de
Almeida (2012, p.339) citada na introducgédo, essa seria a diferenga entre o instrutor e
o educador. Além disso, segundo Almeida (2012), as tentativas de transplantar as
praticas de institutos privados para escolas publicas ndo obtiveram sucesso.

Silva e Paiva (2016, p. 52-55) destacam o “papel de conselheiro” exercido pelos
professores de linguas e que raramente é citado na literatura, mas de valia no
processo de aprendizagem e no relacionamento com os alunos, promovendo a

conscientizacdo e orientando os alunos em relacdo a aprendizagem de lingua
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adicional. Rajagopalan (2011, p.60) também menciona que “o professor deve assumir
seu papel de educador e ndo de mero ensinador de linguas”. Oliveira (2011, p.75) faz
um contraste daquilo que € exigido de um professor de instituto de lingua particular
com o que é cobrado de um professor de escolas publicas; sendo que o primeiro
geralmente planeja suas aulas de acordo com o0s principios da instituicdo onde
trabalha, tem suas aulas avaliadas, e muitas vezes é incentivado a participar de cursos
de treinamento interno; enquanto isso, o segundo ndo tem 0 mesmo nivel de exigéncia
e incentivo de formag&o no ensino publico.

Quanto a indicacéo pelo ensino da leitura feita pelos PCN, Irala e Leffa (2014)
a criticam, argumentando que isso pode ser um instrumento de exclusao, ja que se
considera que somente uma “elite” tera acesso ao uso oral da lingua inglesa. Em 2006
foram publicadas as OrientacGes Curriculares para o Ensino Médio (OCEM), um
documento que, como os PCN, ndo tem carater prescritivo, mas retoma a necessidade
do ensino da comunicacdo oral. Almeida (2012) critica o fato de as OCEM
apresentarem uma nova orientacdo para o ensino de lingua estrangeira a menos de
uma década da publicacdo dos primeiros PCN. Segundo ele, ndo houve tempo
suficiente de adaptacdo e formacdo dos professores aos PCN, nem estudos
suficientes para analisar sua eficacia. Talvez por ndo serem prescritivos, tanto os PCN
quanto as OCEM, provocam interpretacdes diferentes por parte dos professores e
muitos ficam em ddvida quanto a varios pontos, como a metodologia a ser usada, 0
trabalho interdisciplinar e por temas. A davida permanece sobre como aliar a formacéo
dos alunos com o ensino das quatro habilidades, ndo esquecendo também da baixa
carga horéaria da maioria das escolas para a lingua estrangeira, um ou dois periodos
semanais.

Quanto a carga horaria, Miccoli (2016, p.17) elabora um célculo para chegar a
real carga horaria disponivel para o ensino de lingua adicional nas escolas publicas,
descontando avaliagdes, feriados, tempo para obter a atencdo dos alunos e para
encaminhamentos no final da aula. O resultado foi que, com 2 periodos por semana
(carga horaria da maioria das escolas publicas de ensino fundamental), o professor
contara com 30 horas/aula reais durante o ano todo, chegando a quase a metade do
que é previsto inicialmente; se a carga horaria for de 1 periodo, a carga horaria real
cai para 15 horas/aula no ano.

E necessario o reconhecimento de que o contexto escolar da maioria das

escolas publicas brasileiras oferece muitas dificuldades para o desempenho final das
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atividades planejadas. Nem sempre € possivel ter uma aula dialogada em uma turma
com, as vezes, mais de 30 alunos, com niveis de conhecimento e motivagdo muito
diferentes entre si. A falta de estrutura das escolas e o baixo investimento na formacgéao
de professores limitam as acdes e as possibilidades de planejamento.

Em relacdo a selecdo do material didatico, € importante ressaltar a incluséo da
disciplina de lingua estrangeira no Programa Nacional do Livro Didéatico (PNLD) desde
2010. Isso significa que os estudantes recebem colecdes que podem ser utilizadas
para o ensino em sala de aula. Almeida (2012) faz algumas criticas quanto a forma de

selecao desse material, percebendo que:

Apesar de incluir muitos itens socialmente e educacionalmente relevantes
para a avaliagcdo de tais colec¢des, o Programa também estipulou que: (1) toda
colecdo deve apresentar um CD de audio, e (2) a integracdo das quatro
diferentes habilidades, bem como o trabalho com cada uma delas
constituiriam critérios para a avaliagdo dos livros. (ALMEIDA, 2012, p.346,
traducdo minha)

Dessa forma, o autor afirma que varios materiais acabam excluidos do
processo de selecdo apenas por ndo terem o CD de audio e, que se fossem
considerados os aspectos destacados pelas OCEM, faria mais sentido a exigéncia de
um CD-ROM multimidia. Ainda de acordo com Almeida (2012), o que esta sendo feito
pelo PNLD é uma maneira de exercer controle sobre a pratica didatica, indo assim
contra o que € defendido pelos PCN e pelas OCEM: a autonomia do professor. Desta
forma, varios professores nédo utilizam o livro didatico (LD) fornecido pelo governo por
acreditar que ele ndo atende as necessidades do contexto escolar em que estao
inseridos, tendo que buscar outras fontes para compor o material que sera trabalhado
em sala de aula. O PNLD defende a ideia de que a autonomia do professor é mantida,
ao passo de que ele deve adaptar o conhecimento e as atividades ao contexto
especifico de cada sala de aula.

Pessoalmente, acredito que podemos considerar o LD como uma base, um
ponto de partida para as aulas, mas o professor ainda devera adaptar e acrescentar
atividades de acordo com o seu contexto escolar especifico, exercendo seu papel de
educador e orientador, fornecendo as ferramentas necessarias para o
desenvolvimento da aprendizagem e a motivacdo dos alunos. Além disso, devemos
considerar que varias escolas sofrem com a falta de verba para materiais escolares,

sendo que muitas vezes o professor acaba tendo que pagar do proprio bolso para
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poder contar com qualquer material extra, limitando o planejamento a utilizar o LD ao
maximo possivel.

A qualidade da educacéao brasileira, de forma geral, s6 ira melhorar com
investimentos e reformas estruturais, mas dentro de cada sala de aula, o professor e
os alunos também sédo responsaveis pela busca do aprendizado. Leffa (2011, p.31)
sugere que deva ser “criada uma linha de agdo que contemple dialogicamente trés
etapas: (1) criar uma parceria entre professor e alunos, formando uma comunidade
em sala de aula; (2) estabelecer, em conjunto, os objetivos que se almejam; (3) buscar
0S meios necessarios para alcangar esses objetivos”. Miccoli (2016), citando Mendes
(2012), também aponta para oito atitudes que o professor de lingua inglesa deve ter
para buscar a valorizacéo da vida profissional:

(1) cumprir horarios e compromissoss;

(2) enfrentar desafios com novos projetos e iniciativas;

(3) ndo se ofender ao receber criticas e investir na inteligéncia emocional para
controlar emocoes;

(4) ter foco, sem se distrair com o que acontece ao redor;

(5) atentar para mudancas, atualizando os conhecimentos;

(6) ter uma visdo sistémica da escola significa identificar os interesses de
cada um, pois é importante saber quem esta envolvido no qué e como vocé
pode utilizar isso em favor do seu trabalho;

(7) aprender com os erros seus e dos outros; € importante que nao cometer
0 mesmo erro duas vezes;

(8) mostrar resultados positivos e a satisfagdo dos alunos evidencia suas
conquistas. (MICOLLI, 2016, p. 36)

Na omissdo do estado em investir e oferecer cursos especificos de formacéo,
a responsabilidade do desenvolvimento e valorizagéo profissional acaba por cair nos
bracos do proprio docente. As sugestdes citadas acima mostram principalmente que
bons projetos individuais poderdo eventualmente transformar o ensino de lingua

estrangeira na escola publica.

2.2 As pesquisas sobre a producéo oral

Consolo (2008, p.84, apud BONVINO e CONSOLO, 2011, p. 103) usou a figura
a seguir para exemplificar um ciclo vicioso que prejudica o ensino de linguas adicionais

no ensino basico e por consequéncia afeta os cursos de formacéo de professores:

6 Grifo da autora.
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Figura 1 — Ciclo vicioso de aspectos insatisfatérios afetando a formacao de
professores de inglés no Brazil
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Figura 1: A vicious cycle of unsatisfactory aspects affecting ELT
and EFL teacher education in Brazil
(CONSOLO, 2008, p. 84)

A falta de proficiéncia para ensinar inglés na propria lingua-alvo da maioria dos
professores em exercicio nas escolas publicas leva a condicdes nao satisfatorias para
se aprender inglés na escola regular, resultando em niveis baixos de proficiéncia oral
em alunos iniciantes dos cursos de Letras e niveis inadequados de proficiéncia em
formandos (CONSOLO, 2008, p. 84). Barcelos (2016) descreve as “limitagdes socio-
histérico-politicas” (BARCELQOS, 2016, p.40) que afetam a formacdo de professores
de linguas no Brasil e chegam até o contexto escolar.

Vérios autores escrevem no livro “Inglés em escolas publicas nao funciona?”
(LIMA [org.], 2011) sobre um relato, feito por um entdo aluno de p6s-graduagéo de um
curso de Letras, no qual descreve o ensino de inglés recebido e os professores que
teve no ensino basico. O relato e os autores descrevem uma realidade muito deficiente
para a aprendizagem da oralidade no ensino publico: boa parte dos professores néao
dominam o idioma, e aqueles que dominam sentem-se desmotivados perante as
condicbes de ensino, optando por atuar em institutos privados ou mudando de
ocupacdo. O ensino da oralidade’ de LA, embora ndo esteja como prioridade nos

PCN, tendo como justificativa “a fungao social das linguas estrangeiras no pais e

7 Considero oralidade como habilidades necessarias para se comunicar oralmente, em diversos
contextos, desde a leitura de textos em voz alta a interacdo formal e informal com outras pessoas,
incluindo aspectos como vocabulario, pronincia e estrutura gramatical adequada ao contexto de
interacao.
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também os objetivos realizaveis tendo em vista as condi¢cdes existentes” (BRASIL,
1998, p. 21), é visto como essencial para dar conta das exigéncias atuais da sala de
aula (CONSOLO, 2011). No entanto, algumas iniciativas tentam reverter esse quadro.
Ja é possivel encontrar livros, dissertacfes e teses envolvendo a producéo oral em
escolas publicas (ARRUDA, 2014; COLOMBO, 2014; MELLO, 2011; MOTA,
SCHADECH, CARDOSO, 2011).

Mota, Schadech e Cardoso (2011) relatam, em artigo de livro, a implementacéo
de tarefas orais com alunos de uma 52 série de uma escola publica de Florianopolis-
SC, onde 72,1% dos alunos obtiveram avaliagdo de desempenho entre Regular e
Excelente, para um projeto que culminou com apresentacdes de pecas de teatro. De
acordo com as autoras, a implementacédo de tarefas orais teve influéncia direta na
motivacdo e envolvimento dos alunos (MOTA, SCHADECH e CARDOSO, 2011,
p.256). Mello (2011), em sua dissertacdo de Mestrado, analisa o papel da interacao e
da producéo oral em uma turma do 1° ano do ensino médio de uma escola publica de
Porto Alegre — RS. Colombo (2014), também em dissertacdo de Mestrado, analisa o
insumo oral fornecido por professores brasileiros a criancas com média de 8 anos de
idade de trés contextos diferentes, uma escola publica, uma escola privada e uma
escola de idiomas, de uma cidade do interior de S&o Paulo.

Arruda (2014), em sua tese de doutorado, relata os casos de oito alunos (4 de
escolas publicas e 4 de escolas privadas, de Belo Horizonte, MG) que tiveram
experiéncias positivas com a aprendizagem de inglés no ensino regular. Os relatos
enfatizam o papel de agéncia e a motivagao dos alunos, tanto em sala de aula quanto
em relacdo aos propiciamentos® oferecidos em contextos fora da escola, e de
contextos situados oferecidos pelos professores para que a aprendizagem ocorresse.

Nos dias atuais, vejo como fundamental a insercdo da oralidade nas aulas de
inglés para conseguir aumentar o0 engajamento dos alunos em aula, e
consequentemente, a aprendizagem da lingua. Infelizmente, n&o se encontram muitos
estudos sobre engajamento escolar no Brasil, ja que este parece ser um problema

sério do nosso ensino publico. E sobre engajamento que escrevo a seguir.

8 Palavra utilizada pela autora para a traducéo do vocabulo affordances. Também utilizada por Paiva
(2014)
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2.3 Engajamento escolar

O engajamento escolar tem chamado a atencéo de pesquisadores, educadores
e legisladores de varios paises, como fator chave para abordarem problemas como
baixo rendimento, tédio e alienacdo estudantil, e altos indices de evasdo escolar
(FREDRICKS, BLUMENFELD, e PARIS 2004). Apesar de encontrarmos extensa
literatura sobre engajamento nos Estados Unidos, também em paises de Europa e
Asia, no Brasil encontram-se poucos estudos e publicacdes sobre o tema.

De acordo com Stelko-Pereira et al. (2015, p. 207), pode-se definir engajamento
escolar como “a relagdo que se estabelece entre o aluno e uma atividade escolar
(Fredricks, Blumenfeld, & Paris, 2004; Julio, Vaz, & Fagundes, 2011) e a medida da
motivacdo dos alunos a aprender e a ter um desempenho satisfatério na escola
(Gouveia, 2009)”. Fredricks, Blumenfeld & Paris (2004, 62-64), citando outros estudos,
definem o conceito de engajamento como sendo multifatorial, apresentando trés
dimensdes: engajamento comportamental, engajamento emotivo e engajamento
cognitivo.

O engajamento comportamental apresenta trés definicbes: a primeira sendo
conduta positiva, como seguir as regras e normas da escola e da sala de aula, bem
como a auséncia de comportamento adverso, como faltar a escola e entrar em
confusdes; a segunda considera o envolvimento no processo de aprendizagem e
tarefas escolares, e inclui comportamentos como esforco, persisténcia, concentracao,
atencdo, questionar, e contribuir para discussées em aula; a terceira envolve a
participacdo em atividades relacionadas a escola como atletismo e atividades
extracurriculares (FREDRICKS, BLUMENFELD & PARIS, 2004, p.62).

O engajamento emotivo refere-se as reacdes afetivas dos estudantes na escola
e na sala de aula, incluindo interesse, tédio, felicidade, tristeza e ansiedade
(CONNELL & WELLBOM,1991; SKINNER & BELMONT, 1993; apud FREDRICKS,
BLUMENFELD & PARIS, 2004, p.63); também sendo avaliado como reacdes
emocionais a escola e ao professor (LEE & SMITH, 1995; STIPEK, 2002; apud
FREDRICKS, BLUMENFELD & PARIS, 2004, p.63); e ainda como identificagdo com
a escola (FINN, 1989; VOELKL, 1997; apud FREDRICKS, BLUMENFELD &
PARIS, 2004, p.63).

Quanto ao engajamento cognitivo, é definido como o nivel de investimento na

aprendizagem do aluno; ser estratégico, incluindo ser reflexivo e intencional na
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abordagem de tarefas escolares e estar disposto a exercer o esfor¢co necessério para
compreender ideias ou dominar habilidades dificeis (FREDRICKS, BLUMENFELD, e
PARIS, 2004, p.63-64).

Mais recentemente, Reeve e Tseng (2011) introduzem o conceito de
engajamento agencial®, um quarto fator, relativo a contribuicdo construtiva do aluno
para o fluxo da instrucdo que eles recebem. Os autores também incluem uma
sugestéo de questionario para avaliar os quatro fatores de engajamento.

Fredricks et al. (2011) descreve instrumentos de medida de engajamento
escolar nos Estados Unidos. Veiga et al. (2014) também descreve instrumentos
considerando pesquisas feitas em varias partes do mundo. Ambos os textos analisam
instrumentos que medem 1 ou mais fatores, mas somente o Ultimo menciona estudos
com quatro fatores, o que pode indicar que a maioria dos estudos, principalmente nos
Estados Unidos, foca na medida de engajamento considerando trés fatores:
comportamental, cognitivo e emotivo.

Quanto aos tipos de métodos de medida, evidenciam-se trés tipos:
guestionarios auto avaliativos para alunos, relatérios de professores e medidas de
observadores (FREDRICKS et al., 2011; VEIGA et al., 2014); sendo o primeiro método
0 mais comum. Para esta pesquisa, pretendo utilizar um questionario adaptado de
ferramentas ja utilizadas nos Estados Unidos para a auto avaliacdo dos alunos,
fazendo também uma comparacéo com as atividades e o desempenho dos alunos no
decorrer das aulas, que serdo gravadas para analise, além da producédo de video no

final da implementagéo do MDA.

2.4 A producédo de material didatico pelo professor: desafios e critérios

A producéo de material didatico autoral para essa pesquisa tera como base o
texto “Como produzir materiais para o ensino de linguas”, escrito por Vilson Leffa em
2007. De acordo com Leffa (2007),

A producgdo de materiais de ensino € uma seqléncia de atividades que tem
por objetivo criar um instrumento de aprendizagem. Essa seqiiéncia de
atividades pode ser descrita de varias maneiras, envolvendo um numero
maior ou menor de etapas. Minimamente, deve envolver pelo menos quatro
momentos: (1) analise, (2) desenvolvimento, (3) implementacdo e (4)
avaliacdo. Idealmente essas quatro etapas devem formar um ciclo recursivo,

9 Tradugdo minha para o termo agentic engagement.
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onde a avaliacdo leve a uma nova analise, reiniciando um novo ciclo. (LEFFA,
2007, p.15-16)

Considerando essas quatro etapas minimas para a producdo de materiais
voltados ao ensino de linguas, fago uma descricao resumida do texto de Leffa (2007)
a sequir.

A etapa da analise parte de um diagnostico de necessidades e nivel de
conhecimento dos alunos (Leffa, 2007). De acordo com o autor, deve haver a
adequacao do material entregue ao conhecimento do aluno, de forma a ativar seu
conhecimento prévio e “servir de andaime para que ele alcance o que ainda n&o sabe”
(LEFFA, 2007, p. 16). O autor enfatiza que aquilo que o aluno precisa aprender ndo é
simplesmente definido pelo quadro de conteddos imposto pela escola, ou por uma
circunstancia que se impde pela comunidade ou mercado de trabalho; mas o material
deve fornecer um suporte e “ajuda que ele precisa no grau exato de seu adiantamento
e de suas necessidades, preenchendo possiveis lacunas” (LEFFA, 2007, p.17). Para
isso, torna-se essencial uma andlise prévia de conhecimento prévio e necessidades
dos alunos.

Apbs a analise, vem a etapa do desenvolvimento do material, que considera 0s
objetivos estabelecidos a partir das necessidades evidenciadas (Leffa, 2007). Os
objetivos ajudam tanto ao professor quanto ao aluno, permitindo verificar se a
aprendizagem estd acontecendo conforme planejado, e ao explicitar ao aluno o que
se espera dele (Leffa, 2007). Devem-se definir objetivos gerais e especificos, sendo
geral um objetivo para a aplicacdo de todo o material ou todo o curso, ndo sendo
diretamente observavel; e especifico o objetivo observavel para uma aula ou atividade
(Leffa, 2007). O autor da exemplos de verbos que podem ser usados para a definicdo
de objetivos; para objetivo geral usam-se verbos como: “saber, compreender,
interpretar, aplicar, analisar, integrar, julgar, aceitar, apreciar, criar, etc.” (LEFFA,
2007, p.18); enquanto que para objetivos especificos “[...Jusam-se verbos de acaol...]:
identificar, definir, nomear, relacionar, destacar, afirmar, distinguir, escrever, recitar,
selecionar, combinar localizar, usar, responder, detectar, etc.” (LEFFA, 2007, p.18)

Em relagéo a objetivo de aprendizagem, Leffa (2007) cita “[...]trés componentes
essenciais: (1) as condi¢goes de desempenho; (2) o comportamento que o aluno deve
demonstrar (expresso por um verbo); (3) o critério de execugéo da tarefa” (LEFFA,
2007, p.18). De acordo com o autor, a énfase estd na aprendizagem e no
comportamento esperados do aluno. Ainda tratando de objetivos, Leffa (2007) escreve
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que podem ser definidos os objetivos para o material didatico, considerando o0s
dominios cognitivo, afetivo e até psicomotor. Para isso, deve-se levar em
consideracdo a analise de necessidades e o tempo proporcionado para a aplicacao
do material (LEFFA, 2007, p.19). Nas paginas 20-24, o autor descreve uma
“Taxionomia de objetivos para o ensino de linguas”1°, com exemplos de objetivos para
os trés dominios citados acima.

Apo6s a definicdo dos objetivos, € necessaria a definigao “dos conteudos pelos
quais os objetivos serdo alcancados” (LEFFA, 2007, 24). Para isso, Leffa (2007)
explica que a selecdo dos conteddos e a maneira como serdo dispostos esti
associada a “filosofia de aprendizagem a que se filia o professor” (LEFFA, 2007, p.24),
e, citando Krahnke (1987), descreve brevemente as seis grandes abordagens
tradicionais no ensino de linguas: estrutural; nocional/funcional; situacional; baseada
em competéncias; baseada em tarefa; e baseada em contetdo. Embora o material
possa seguir apenas uma abordagem, Leffa (2007) deixa claro que pode ser utilizado
mais do que uma, sempre considerando os objetivos de aprendizagem.

Quanto ao material e tipo de atividades, Leffa (2007) relata que se tem dado
preferéncia ao ensino baseado em tarefas, utilizando materiais auténticos para facilitar
a transferéncia do que é estudado na escola para o mundo real. O professor deve ter
a consciéncia de sua fundamentacdo tedrica, mas as atividades geradas serao
essencialmente praticas. Diferenciam-se, tradicionalmente, atividades de fala, escuta,
leitura e escrita (LEFFA, 2007, p.28).

Outra definicAo necessaria é em relacdo aos recursos utilizados na
implementacdo do material de ensino (LEFFA, 2007), levando em consideracao os
objetivos e o0 que esta disponivel no local de trabalho.

O ordenamento das atividades, segundo Leffa (2007), segue os critérios de
facilidade e necessidade. Comeca-se pelo mais facil, para ir aumentando o grau de
dificuldade, o que pode levar mais tempo para fornecer uma sensacéo de utilidade;
ou pelo que é mais util ao aluno, o que pode trazer mais dificuldade, mas antecipa a
sensacao de utilidade. Leffa (2007) afirma que “uma maneira mais ampla e geral de
ordenar as atividades baseia-se nos nove eventos instrucionais!! de Gagné” (LEFFA,

2007, p. 32): (1) garanta atencdao; (2) informe os objetivos, (3) acione o conhecimento

10 Grifo do autor
11 Grifo do autor.
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prévio; (4) apresente o conteudo; (5) facilite a aprendizagem; (6) solicite desempenho;
(7) forneca feedback; (8) avalie o desempenho; e (9) ajude na retencao e
transferéncia.

Leffa (2007) cita o modelo ARCS (Atencdo, Relevancia, Confianca e
Satisfacao), desenvolvido por John Keller na Universidade do Estado da Fl6rida, como
quatro estratégias para manter a motivacao: (A) “[...] despertar e manter a curiosidade
e o interesse [...]"; (R) “[...] mostrar a utilidade da tarefa [...]"; (C) ajudar “[...] os alunos
a desenvolver uma expectativa positiva de sucesso [...]"; e (S) mostrar “[...]
reconhecimento pelo esforco intrinseco e extrinseco do aluno [...]” (LEFFA, 2007, p.
33-34)

Na etapa de implementacdo do material ha a diferenciacéo de trés situacoes:
“(1) o material vai ser usado pelo préprio professor, (2) o material vais ser usado por
outro professor, (3) o material vai ser usado diretamente pelo aluno sem a presenca
do professor” (LEFFA, 2007, p. 34). Devido a metodologia desta pesquisa ser a
pesquisa-acao, com a participacao direta do professor como pesquisador, o foco sera

dado a primeira situacdo. Dessa forma, de acordo com Leffa (2007),

[...] a implementacdo da-se de modo intuitivo, complementada pelo
professor, que, oralmente, explica aos alunos o que deve ser feito.
Normalmente, o material pressupde essa intervencgdo oral, funcionando em
“distribuicdo complementar” com o professor. Erros maiores e mal-entendidos
gue atrapalharam na implementacdo podem ser anotados e reformulados
para uma proxima apresentacao. (LEFFA, 2007, p. 34-35)

Em um segundo momento, ap0s a aplicacdo e andlise do material didatico
autoral, sera produzida uma versao para ser disponibilizada para outros professores,
acrescentando instrucbes de como o material deve ser utilizado em sala de aula,
conforme a descricao de Leffa (2007) para a segunda situacdo citada acima.

De acordo com Leffa (2007), pode haver diferentes tipos de avaliagdo de um
material. Desde a informal, onde o professor tira suas conclusées apds a aplicacdo de
um conjunto de atividades; até avaliacbes mais formais feitas por especialistas, ou
guestionarios e entrevistas com os alunos. Também séo citados protocolos, com os
alunos avaliando as atividades ao desenvolvé-las. Leffa (2007) explica que por haver
criticas sobre a confiabilidade das avaliacbes feitas pelos alunos, por questdes de
relacionamento com o professor, a observacdo direta da aplicacdo torna-se a

ferramenta preferida de muitos pesquisadores. O autor conclui afirmando que:

A pilotagem mostra basicamente o0 que pode permanecer como esta e o que
precisa ser melhorado. Isso s6 é possivel quando o material é testado com



27

os alunos para os quais se destina, quando entao se pode constatar se houve
ou nao o ponto de contato entre o nivel de conhecimento pressuposto pelo
material e o nivel real do aluno. (LEFFA, 2007, p. 39)

Isso € o0 que se busca com essa pesquisa, testar o MDA produzido diretamente
com o publico para o qual é planejado, tendo a consciéncia que 0 mais importante
0 resultado esperado a partir dessa aplicacdo, a aprendizagem de determinadas
habilidades na lingua adicional e o engajamento dos alunos nas atividades. Um dos
recursos utilizados para aumentar a participacdo e o engajamento estudantil € a

incluséao de tecnologias digitais no MDA.

2.5 Tecnologias digitais no ensino de linguas

Levando em consideracdo que a maioria dos alunos atualmente cursando o
ensino basico sdo considerados nativos digitais e passam boa parte do tempo
conectados as redes sociais e utilizando a tecnologia para diversos fins, é natural que
se queira utilizar as facilidades digitais em sala de aula. Gomes Jr. & Silva (2016),
citando Reich & Daccord (2008), elencam algumas razdes para utilizarmos as novas
tecnologias digitais, doravante NTIC (Novas Tecnologias Da Informacdo e

Comunicagao), em nossas salas de aula:

(a) elas nos ajudam a tornar os alunos cientes de suas responsabilidades
enquanto aprendizes, pois permitem que eles ensinem uns aos outros e se
comuniquem com o mundo extrassala; (b) permitem que os alunos interajam
com a informacdo de diversas maneiras — assistindo, ouvindo, lendo,
escrevendo, falando, criando; (c) permitem o acesso a documentos, imagens,
ideias, sons e pessoas de todos os cantos do mundo; (d) podem facilitar
nossa vida se escolhermos as tecnologias adequadas para necessidades e
contextos especificos. (GOMES JR. & SILVA, 2016, p. 146)

De acordo com os autores, ha o incentivo e a cobranca de que se usem as
NTIC em sala de aula, no entanto, “é imprescindivel estarmos cientes e seguros dos
propdsitos pedagogicos, linguisticos e educacionais de tal integracdo, ou podemos
cair na armadilha de utilizar a tecnologia apenas como pretexto, sem observar sua
relevancia e seus porqués” (GOMES JR. & SILVA, 2016, p. 146-147).

Em certos contextos, como nos Estados Unidos, se discute o ensino hibrido,
com parte do ensino online (HORN & STAKER, 2014). Tal uso seria inviavel para a
maioria dos contextos brasileiros atuais, devido as limitagdes Obvias de acesso a
tecnologia por boa parte da populacdo e das escolas publicas. Todavia, hd muito que

possa ser feito utilizando as NTIC disponiveis nas escolas e os dispositivos aos quais
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os alunos tém acesso. Leffa (2014) descreve a possibilidade do uso de games e da

aplicacao do conceito de gamificacdo no ensino de LA. De acordo com Leffa (2014),

A capacidade dos games em desenvolver a aprendizagem tem despertado
o interesse dos pesquisadores (GEE, 2004; SQUIRE, 2011; KAPP, 2012), a
ponto de proporem a gamificagdo do ensino, trazendo para o ambiente da
escola o que tem sido feito no mundo corporativo: assim como as empresas
tém usado os games para motivar e fidelizar os clientes, também as escolas
poderiam usar esses mesmos recursos para aumentar o interesse dos alunos
na aprendizagem. (LEFFA, 2014, p.1)

Neste texto, Leffa (2014) faz a descricdo de duas ferramentas que oferecem o
uso do conceito de gamificagdo: o Duolingo'? e o sistema ELO® (Electronic Learning
Organizer, em inglés; ou Ensino de Linguas Online, em portugués), criado pelo
pesquisador. O Duolingo pode ser acessado no site ou pelo aplicativo, € gratuito e
facil de usar, mas apresenta algumas limitagdes para o uso em sala de aula, pois ndo
€ adaptavel e utiliza a traducdo das mesmas frases e expressées como forma de
estudo para todas as linguas (LEFFA, 2014). Ja o ELO permite que 0s usuarios criem
objetos de aprendizagem de diferentes formatos, como Meméria, Cloze, Eclipse,
Sequéncia e Quiz, e, de acordo com Leffa (2014),

O sistema esta direcionado para o ensino de linguas, estrangeiras e materna,
mas pode ser também usado para as ciéncias humanas em geral, incluindo
Filosofia, Direito, Historia e Geografia. A concepcdo do projeto parte do
pressuposto geral de que devemos ver os artefatos tanto ponto de vista do
autor, que constrdi o artefato, como do usuario final, o leitor, espectador ou
consumidor, que usa o artefato. (LEFFA, 2014, p. 6)

Para a utilizacdo no MDA, optei por utilizar o ELO, por permitir criar diferentes
tipos de atividades que podem ser utilizadas para apresentar ou praticar conteddos.
Também sera utilizado o site www.kahoot.it, que € em parte gratuito e permite a
construcdo de atividades interativas e gamificadas. Tanto o ELO quanto o Kahoot
permitem o uso em diferentes tipos de dispositivos, o que abre a possibilidade de os
alunos acessarem links de artefatos com seus proprios dispositivos eletronicos,
seguindo a “filosofia BYOD (Bring Your Own Device, Traga seu proprio dispositivo)”
(LEFFA, 2014, p.11). Em relag&o ao Duolingo, sempre indico aos alunos para estudo
individual, por ser de facil utilizacéo e, embora trabalhe com foco na traducéo, € uma

maneira de praticar e aumentar o vocabulario, especialmente para iniciantes.

12 Disponivel em www.duolingo.com
13 Disponivel em www.elo.pro.br/cloud
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2.6 Teoria de aprendizagem

A teoria sociocultural, originada a partir dos estudos feitos pelo psicélogo russo
Lev Vygotsky, serve como base tedrica para este estudo. Embora o autor ndo tenha
escrito especificamente sobre a aprendizagem de segunda lingua, varios
pesquisadores usaram seus conceitos para esse fim (PAIVA, 2014). As principais
teses vygotskyanas, de acordo com Paiva (2014), séo:

e ndo se pode separar 0 desenvolvimento da linguagem do contexto histérico
e social;

¢ 0s humanos “pensam através da criacdo e do uso de ferramentas
mediadoras” (Swain, Kinnear e Steinman, 2011:2)

¢ a linguagem tem papel importante no desenvolvimento mental, sendo ela a
principal ferramenta de mediacéo. (PAIVA, 2014, p. 128)

Garcia (2012), citando Wertsch (1999), afirma que, nesse sentido, “o
desenvolvimento intelectual humano parte do plano social (intermental) para o plano
individual (intramental)’” (GARCIA, 2012, p. 182). De acordo com Paiva (2014),
“Vygotsky (1978) defende que a aprendizagem € mediada e que a interagdo com
outras pessoas e com artefatos culturais influenciam e geram mudangas na forma
como as criangas agem e se comportam” (PAIVA, 2014, p. 129). Dessa maneira, é
essencial considerar o contexto onde o aluno esta inserido e quais artefatos culturais
podem ser usados para o beneficio de sua aprendizagem. Citando Johnson (2004),
Paiva (2014) diz que:

[...] @ aquisi¢do de segunda lingua ndo pode ser mais vista como aquisi¢cao
de conhecimentos linguisticos (estruturas sintaticas e fonologicas), mas como
o desejo e empenho do aprendiz em se tornar um participante de pleno direito
nas praticas discursivas de uma comunidade. (PAIVA, 2014, p. 138)

De acordo com Garcia (2012), “a escola possui importante papel na relagéo
individuo-conhecimento e estabelece um pressuposto para a aprendizagem: o
trabalho na zona de desenvolvimento proximal (ZPD)” (GARCIA, 2012, p. 185). AZPD

pode ser definida como

A distancia entre o nivel de desenvolvimento real, determinado pela solugéao
de problema de forma individual e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado pela solucédo de problema sob a orientacdo de um adulto ou em
colaboracdo com colegas mais capazes. (VYGOTSKY, 1978, p. 85)

Dessa forma, a mediacdo/orientacdo de alguém com maior conhecimento
especifico ou maior experiéncia naquilo que esta sendo estudado contribui para o

desenvolvimento e a aprendizagem do aluno. Paiva (2014), citando Lantolf (2002),
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afirma que a mediacdo pode ocorrer “pelo especialista, pelos pares e por
automediagao” (PAIVA, 2014, p. 131). A autora descreve que o conceito de ZPD levou
a criacao da metafora do andaime por Wood, Bruner e Ross (1976), com seis tipos de
funcdes: recrutamento; simplificacdo da tarefa; manutencdo do aprendiz focado na
tarefa; demonstracdo dos aspectos relevantes da tarefa; controle de frustragéo; e
demonstracao. Paiva (2014) explica essas funcdes da seguinte maneira:

Em outras palavras, o mediador desperta o interesse do aprendiz em
executar a tarefa; reduz a complexidade ou tamanho da tarefa, auxiliando em
etapas que estao além do nivel do aprendiz; encoraja o aprendiz a atingir os
objetivos, fazendo com que valha a pena prosseguir com a tarefa; aponta
aspectos mais importantes e relevantes da tarefa; tenta reduzir as frustraces
e auxilia na protecédo da face quando erros séo cometidos; e demonstra ou
modela solucdes para a tarefa, permitindo ao aprendiz imit4-la. (PAIVA, 2014,
p.132)

Assim, ao pensar na confec¢cdo de materiais de ensino, deve-se proporcionar
situacOes e atividades que contemplem a interacdo entre professor/aluno, entre

pares/colegas, entre aluno/material, e também a autorreflexao e acao.

Se 0 meio ambiente ndo coloca os adolescentes perante tais tarefas, se ndo
Ihes fizer novas exigéncias e ndo estimular o seu intelecto, obrigando-os a
defrontarem-se com uma sequéncia de novos objetivos, 0 seu pensamento
ndo conseguird atingir os estadios de desenvolvimento mais elevados, ou
atingi-lo-A apenas com grande atraso. (VYGOSTKY, 1991, p.50)

Reconheco também para este trabalho a influéncia dos estudos de Stephen
Krashen (1985), especialmente as hipoteses de input compreensivel e filtro afetivo.

De acordo com Krashen (1985),

As pessoas sO adquirem uma segunda lingua se conseguem input
compreensivel e se seu filtro afetivo estiver baixo o suficiente para permitir a
entrada do input. Quando o filtro estd ‘baixo’ e é apresentado input
compreensivel apropriado (e compreendido), a aquisicao € inevitavel e o
‘orgao mental’ da linguagem funcionara automaticamente como qualquer
outro 6rgado. (KRASHEN, 1985, p. 4)

Penso que a hipotese do input compreensivel de Krashen e a ZPD de Vygotsky
sdo complementares. Devemos fornecer um insumo que possa ser entendido com o
auxilio de artefatos culturais ou com a interacdo com o professor ou colega mais
adiantado. Da mesma forma, associo a ideia de filtro afetivo com o que se busca no
conceito de engajamento escolar, que o aluno esteja disposto a aproveitar o que é
fornecido em sala de aula. De acordo com Krashen (1985), é necessario que o aluno
esteja “aberto para o input” (KRASHEN, 1985, p.3).
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E nesse sentido que busco incorporar as ferramentas das NTIC, para criar um
ambiente mais convidativo ao aluno. Quando a aula € centralizada no professor,
geralmente apenas os alunos com maior conhecimento se destacam em testes.
Talvez com o uso de NTIC e trabalho em grupo os demais alunos possam participar
mais efetivamente das aulas, procurando se envolver e aprender com colegas e
professores.

E a partir da reflexdo na teoria que podemos modificar a pratica em sala de
aula. Todos os apontamentos feitos no Referencial Tedrico foram considerados para
a realizacdo e aplicacdo da presente pesquisa. No préximo capitulo, discorro sobre as
opcbes metodoldgicas para a aplicacédo da pesquisa.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Este capitulo da dissertacdo aborda as opc¢des metodoldgicas escolhidas para
o desenvolvimento e a implementacdo desta pesquisa. Comeco apresentando uma
contextualizacdo, na sequéncia descrevo 0s procedimentos e instrumentos para
coleta de dados, seguidos pelos cuidados éticos, pela composicdo do MDA e pelos

procedimentos para analise de dados.
3.1 Justificando opc¢cdes metodologicas

Esta € uma pesquisa de abordagem qualitativa, em que o professor trabalha e
investiga sua prépria pratica pedagdgica, com o objetivo de verificar a implementacao
de um material didatico autoral focado na producdo oral em lingua inglesa com a
utilizacao de tecnologias digitais voltado a uma turma regular do sexto ano do ensino
fundamental de uma escola publica. Este estudo foi desenvolvido em um curso de
mestrado profissional em ensino de linguas e segue a metodologia da pesquisa-acao.

Em qualquer encontro de formacdo pedagdgica fala-se sobre o papel da
reflexdo sobre a pratica. Porém, quando ndo ha outros profissionais da mesma area
de ensino para podermos dialogar, nem textos tedricos especificos, nem tempo
destinado a formac&o de professores, essa reflexdo torna-se dificil. E indiscutivel o
valor da teoria e de textos de pesquisas académicas para fundamentar a reflexdo
sobre a pratica, mas o que se vé quando se deixa um curso de graduacdo e se
ingressa no mercado de trabalho é o grande distanciamento que ha entre as
universidades e as escolas de educac¢ao basica.

Telles (2002) chama a atencao para o fato de que os professores em atividade
no ensino publico, muitas vezes, ndo se envolvem em atividades de pesquisa, e
desenvolvem uma aversado a receberem pesquisadores em suas salas de aula,

sentindo-se como “cobaias”. De acordo com Telles (2002):

Existe o mito de que pesquisa s6 ocorre na universidade e que as escolas
devem ser meros receptaculos dos resultados das investigacdes realizadas
nas instituicbes superiores. Nesta linha de pensamento, a universidade
produz o conhecimento e as escolas o utilizam. (TELLES, 2002, p. 95)

No meu caso, a op¢ao pelo mestrado profissional e pela pesquisa-acéo deu-se
a partir da consciéncia da necessidade de melhoria da minha propria pratica

pedagdgica e fundamentacéo teorica sobre os resultados obtidos no ensino em sala
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de aula. O que mais me chamou a atencdo em relacdo ao mestrado profissional foi 0
fato de podermos e termos que pesquisar sobre nossas proprias praticas. Além da
dissertacdo, requisito de qualquer curso de mestrado, devemos criar um produto
pedagdgico, uma sugestdo de material autoral embasado nas teorias estudadas e na
pratica docente, que possa ser utilizado por n6s e compartilhado entre outros
professores.

Barata (2006) destaca o papel do mestrado profissional na qualificacéo
profissional e na solucéo de problemas praticos, além de poder ajudar a enfrentar o
“distanciamento existente entre a universidade e os setores produtivos da sociedade”
(BARATA, 2006, p.269). Neste sentido, os cursos de mestrado profissional
apresentam-se como opc¢oes para o melhoramento da qualidade de ensino a partir de
contextos especificos de ensino/aprendizagem. O professor repensa sua pratica,
embasando suas acbes na pesquisa académica, e aplica os resultados de seus
estudos em seu contexto de atuacéo, na sua sala de aula. A reaproximacédo com a
universidade proporcionard o contato com profissionais com objetivos similares, a
orientacdo de professores especializados, a possibilidade do compartilhamento de
experiéncias através de publicacdes cientificas, e, principalmente, a oportunidade de
melhorar sua pratica didatica, tendo um impacto social no seu contexto especifico de
trabalho.

Tendo dito isto, reconheco que pesquisar e refletir sobre a pratica pedagogica
€ muito mais dificil do que se pensa e é pregado nas escolas. A reflexdo deve
realmente buscar acdes de melhoria, que devem ser testadas, avaliadas, e novamente
refletidas através dos resultados obtidos. Como nesse caso o professor também € o
pesquisador, o tipo de pesquisa que melhor se adapta € a pesquisa-acdo. De acordo
com Thiollent (2011),

[...] a pesquisa-acdo € um tipo de pesquisa social com base empirica que €
concebida e realizada em estreita associacdo com uma agdo ou com uma
resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s

participantes representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos
de modo cooperativo ou participativo. (THIOLLENT, 2011, p.20)

Desse modo, busco refletir sobre minha propria atuacao através de registros
formais e de um embasamento tedrico que permita uma andlise cientifica dos
procedimentos e materiais utilizados. Martins e Varani (2012) destacam que a relacéo
entre ensino e pesquisa é muito complexa no ambiente escolar, mas apresentam

véarias potencialidades dessa articulacao:
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a) qualificacao cientifica dos professores;

b) qualificagdo cientifica dos pesquisadores em educacao;

¢) melhoria da qualidade cientifica dos processos de ensino-aprendizagem
desenvolvidos nas escolas;

d) promocdo das condigcBes para que a comunidade escolar assuma o
compromisso ético-politico e social com a superacdo de problemas
educacionais e de outros presentes nas rela¢des sociais;

e) a assuncao de uma formacao que minimize a dicotomia entre quem pensa
e quem faz, proporcionando ao professor outro lugar no processo do trabalho
pedagégico, rompendo com a acdo eminentemente tecnicista do docente.
(MARTINS; VARANI, 2012, p.668-669)

De acordo com Bortoni-Ricardo (2008, p. 10) “a pesquisa em sala de aula
insere-se no campo da pesquisa social e pode ser construida de acordo com um
paradigma quantitativo, que deriva do positivismo, ou com um paradigma qualitativo,
que provém da tradicdo epistemoldgica conhecida como interpretativismo”, podendo
haver uma “conciliagao entre pesquisa quantitativa e pesquisa qualitativa” (BORTONI-
RICARDO, 2008, p. 33). Dessa maneira, utilizam-se instrumentos de registro e
avaliacdo para descrever, avaliar, confirmar ou refutar os resultados esperados e
obtidos.

3.2 Contextualizagcao

Dentre as trés instituicbes em que atualmente atuo, a escolhida para a
aplicacao dessa pesquisa € a que tenho mais tempo de pratica, a E.E.E.F. General
Edson Figueiredo, situada na Rua Irmdo Donato n° 50, Bairro N2. Sr2. de Lourdes, na
cidade de Santa Maria — RS. A escola atende mais de 600 alunos, do 1° ao 9° ano do
ensino fundamental. Atuo nesta escola desde maio de 2014, no regime de 20 horas
semanais, como professor de lingua inglesa concursado, lecionando para turmas de
6°s, 7°s e 8° anos, sendo trés turmas de 6°, trés turmas de 7° e duas turmas de 8°
ano. E uma escola de boa reputacdo na cidade, com indice 6.7 no indice de
Desenvolvimento da Educacéo Basica (IDEB) 2015 de 4° e 5° ano, acima da média
estadual e nacional'4, de 5.5 e 5.8, respectivamente. Também se destaca pela

inclusdo de alunos com necessidades especiais, 0 que estd descrito como

14 Apesar do bom resultado para 4° e 5° ano no IDEB, o resultado para 8° e 9° ano em 2015 ficou em
4.9, ainda acima das médias esperadas para o estado e o pais, mas bem abaixo da educacao infantil
da propria escola.
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“‘compromisso ético e legal” da escola em seu Projeto Politico Pedagdgico (PPP, 2012,
p.15)1°,

Ainda em relacéo ao PPP da E.E.E.F. Gen. Edson Figueiredo, é valido destacar
trés aspectos, a filosofia da escola, o tipo de professor pretendido pela instituicdo e a
analise sécio cultural do publico atendido. Quanto a filosofia, a escola busca “contribuir
para a construcdo de uma sociedade formada por cidadaos éticos, politizados com
conhecimentos e valores necessarios para que o ser humano possa ser feliz dentro
de suas relagdes interpessoais, respeitando as diferengas individuais” (PPP, 2012,

p.1). Em relag&o ao professor,

[...] ha que ser um estudioso, um pesquisador e leitor critico de sua pratica;
professores que elaborem estratégias instrucionais proprias para a educagéo
das camadas populares, formando sujeitos que fagam da prética, da justica,
da liberdade, do direito humano e da convivéncia harmdnica entre as pessoas
e com a natureza o centro de suas preocupagdes. (PPP, 2012, p.4)

Torna-se clara a visdo da educa¢do como um todo, preocupada com o social e
0 meio-ambiente, ndo apenas focada em conteddos e conhecimentos cientificos.

Quanto ao publico atendido, consta no PPP que a escola atende, em sua
maioria, alunos provenientes de familias de “classe média em busca de uma situacao
financeira melhor” (PPP, 2012, p.11), com jornadas de trabalho intensas e pouco
acompanhamento da vida estudantil dos filhos. Alguns problemas citados em relacao
aos alunos incluem “auséncia de limites, a falta de acompanhamento familiar,
crescente aumento de agressividade e indisciplina” (PPP, 2012, p.1). Na experiéncia
de trabalho vivenciada até o momento, concordo com as descri¢des feitas no PPP da
escola, considerando-a um local que procura cumprir sua fungéo social e que engaja
os professores em sua pratica, formando uma identidade escolar. As professoras que
atuam na direcdo e coordenacédo tém anos de experiéncia na escola e conhecem a
maioria das familias dos estudantes, criando um vinculo entre a instituicdo e o publico
atendido.

Contudo, existem diferencas entre aquilo que estd no PPP da escola e a
realidade. A escola vem sofrendo com os cortes de orcamento e de funcionarios dos

altimos anos, sobrecarregando alguns profissionais. O publico atendido também tem

15 As informagbes sobre a escola e o PPP podem ser acessados no site
www.blogdaescolaedson.blogspot.com.br, bem como noticias e relatos de atividades desenvolvidas na
escola.
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mudado em anos recentes, abrangendo mais bairros da cidade. Setores como
biblioteca e laboratorio de informatica trabalham sem um profissional responséavel, o
que dificulta a utilizacdo desses espacos. Varios projetos que eram oferecidos, como
inglés para 4°s e 5% anos, clube de xadrez, escolinha de vdlei e futsal, deixaram de
ser oferecidos devido ao enxugamento de pessoal e carga horaria impostos por
politicas governamentais.

Quanto a estrutura fisica disponivel, a escola conta com 15 salas de aula (com
quadro-negro apenas), secretaria, biblioteca, cozinha, sala de professores, 1
laboratério de informética, 1 laboratério de ciéncias (que também funciona como
audiovisual), 1 saldao multifuncional (com uma lousa eletrénica), 1 sala de recursos
(para alunos com necessidades especiais) e 1 ginasio poliesportivo. Como recursos
portateis, a escola possui 2 equipamentos de radio e 1 projetor. Apesar de possuir
conexdo com a Internet, os alunos somente a utilizam no laboratério de informética e
a senha da rede sem fio ndo € repassada a eles. O provedor de Internet para o
laboratorio é diferente do provedor da Internet sem fio, sendo que o primeiro é pago
por verba governamental e o segundo por recursos proprios da escola.

A seguir escrevo sobre a turma escolhida para a aplicacédo da pesquisa.

3.2.1 Aturma

A turma escolhida para a aplicacdo da pesquisa foi a 61, uma das trés turmas
de 6° ano da escola. O principal motivo para a escolha foi o quadro de horario: as
outras duas turmas tinham pelo menos um periodo de aula na quarta-feira, quando
tinhamos periodos reduzidos (de 30 minutos) devido as reunides pedagdgicas da
escola, e a 61 tinha os dois periodos de 48 minutos na segunda-feira.

No momento do inicio da aplicacdo, a turma tinha 27 alunos matriculados,
sendo que 1 menino e 1 menina deixaram a escola no periodo analisado. A maioria
dos alunos da turma ja eram alunos da escola desde os anos iniciais, sendo que
guando estavam no 4° ano participaram de um projeto de inglés na escola, entédo ja
possuiam algum contato com o estudo da lingua, embora o projeto tenha sido
descontinuado no ano seguinte. Os graficos colocados a seguir mostram os dados da
turma em relacdo ao género e a idade.

a) Quanto ao género: sdo 10 do sexo masculino e 17 do sexo feminino.
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Gréfico 1 — Perfil da turma quanto ao género

Género

= Masculino = Feminino

Fonte: Questionario diagnostico — O autor

b) Quanto a idade: 3 tém 10 anos, 16 tém 11 anos, 5 tém 12 anos, 2 tém 13 anos e 1

aluna tem 1718, conforme o Gréfico 2.

Gréfico 2— Perfil da turma quanto a idade

Idade

= 10anos ®=1lanos = 12anos 13 anos =17 anos

Fonte: Questionério diagnéstico — O autor

3.2.2 As aulas

As aulas foram planejadas e comecaram a ser aplicadas com um encontro
semanal de dois periodos de 48 minutos cada, das 13:15 as 14:51, para um periodo
de aplicacdo planejado de 22 de maio a 10 de julho, totalizando 8 encontros.

16 Aluna especial diagnosticada com sindrome de Down. Na maioria das aulas é atendida na sala de
recursos da escola.
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No entanto, houve uma mudanca no planejamento e na aplicacdo do MDA a
partir do terceiro encontro. Devido a mudangcas no quadro de professores, a
coordenacao da escola mudou o horario, colocando os dois periodos da turma na
quarta-feira, com tempo reduzido para 30 minutos cada. Essa mudanca de horario fez
com que a aplicacdo do MDA se estendesse até 19 de julho e que eu tivesse que usar
periodos de outros professores para poder termina-la antes do recesso escolar. Dessa
forma, foram necessarios 11 encontros para o término da aplicacdo do MDA, mais um
periodo, no retorno do recesso, para que os alunos pudessem ver seus videos
carregados no YouTube e receber o retorno da avaliagéo.

Quando o MDA comecou a ser elaborado, eu planejei usar o laboratério de
informatica da escola para algumas aulas. Porém, devido as restricdes de reserva de
horério e instabilidade do sinal da rede de Internet do laboratério, optei por utilizar
mais a rede Wi-Fi e trabalhar em sala de aula através dos celulares. Mais uma vez,
devido as restricdes de uso da Internet por parte da escola, foi necesséria a utilizacéo
de um roteador particular para gerar um segundo sinal Wi-Fi temporario, a partir da

rede da escola.

3.3 Procedimentos adotados para a coleta de dados

Como instrumentos de geracdo de dados que visem a “documentacéo de
determinadas informagdes sobre a pratica escolar cotidiana” (TELLES, 2002, p.103),

Telles (2002) cita como exemplos:

[...] diarios para registrar as reflexdes pessoais dos participantes; entrevistas
gravadas em 4&udio para esclarecer tais reflexdes e discutir pontos
importantes do fendmeno; e, dentre outros, questionarios para verificar
pontos especificos e comuns a todos o0s que participardo da pesquisa”
(TELLES, 2002, p.103).

Para essa pesquisa, foram usados 0s seguintes instrumentos de geracao e
coleta de dados:
e Aplicacdo de questionério diagnostico de conhecimento e interesses;
e Gravacéao das aulas em audio e video, para posterior analise e transcricao
de momentos significativos;
e Video-relato diario feito pelo professor apds cada aula;
e O MDA impresso utilizado nas aulas, recolhido apés a conclusdo da

aplicacéo;
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e Aplicacdo de rubricas instrucionais'’ para autoavaliagdo dos alunos e
avaliacdo do professor sobre as atividades trabalhadas e o desempenho

atingido, bem como medicéo do engajamento dos alunos.

3.3.1 Questionario diagndstico inicial

No inicio do ano letivo, mais especificamente no dia 13 de marco, foi aplicado
um questionario diagnadstico inicial de interesses, conhecimentos e disponibilidade de
equipamentos eletronicos. Neste dia estavam presentes 22 alunos: 09 meninos e 13
meninas. Esse questionério foi fundamental na medida em que orientou a tematica e
o formato do MDA, e a organizacao dos alunos em sala de aula. Essas opc¢des seréo
melhor explicadas no item 3.5.1. O questionario aplicado aos alunos esta disponivel

no Apéndice A dessa dissertacao.

3.3.2 Registro das atividades desenvolvidas

O Quadro 1 mostra o cronograma de realizacdo da pesquisa e os instrumentos

de coleta de dados utilizados.

Quadro 1 — Cronograma da pesquisa e instrumentos de coleta de dados

FASES DA CRONOGRAM@ EBEA’E;\)/O DE INSTRUMENTOS DE COLETA
PESQUISA DE REALIZACAO PERIODOS DE DADOS
Questionario . S
diagnoéstico 23/03/2017 20 min Questionario impresso
2 periodos Gravagdo em audio e video
22/05/2017 (48min cada) | Video-relato do professor
2 periodos Gravacgao em 4udio e video
29/05/2017 pe Autoavalia¢éo dos alunos
(48min cada) .
L Video-relato do professor
Aplicagéo ~ T .
do 2 periodos G,rava(;ao em audio e video
MDA 14/06/2017 (30min cada) Video-relato do professor
FotocoOpias do MDA dos alunos
Gravacado em audio e video
1 periodo Autoavaliacdo dos alunos
ZE A (48min) Video-relato do professor
FotocoOpias do MDA dos alunos

17 Rubrica instrucional é entendida como uma ferramenta que avalia diferentes niveis de qualidade de
uma tarefa designada, estabelecendo critérios, com a finalidade de dar retorno sobre o trabalho em
andamento, bem como dar avalia¢c6es detalhadas sobre o produto final (ANDRADE, 2000)
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1 periodo Gravacao em audio e video
26/06/2017 (28min) Video-relato do professor
Fotocopias do MDA dos alunos
Gravacgdo em audio e video
2 periodos Autoavaliacdo dos alunos
2L (30min cada) | Video-relato do professor
Fotocopias do MDA dos alunos
2 periodos Gravacao em audio e video
05/07/2017 (30min cada) | Video-relato do professor
2 periodos Gravacao em audio e video
1A 20 (30min cada) | Video-relato do professor
2 periodos Gravacao em audio e video
17/07/2017 (48min cada) | Video-relato do professor
Entrega do Gravacao em audio e video
video/ Rubrica 19/07/2017 2 periodos Autoavaliacao dos alunos
de Avaliacao (30min cada) | Video-relato do professor
Final Videos dos alunos no YouTube
Feedback Gravacao em audio
avaliativo dos 02/08/1017 1 periodo Videos dos alunos no YouTube
videos (30min) Videos de feedback no
YouTube

Fonte: O autor

3.3.2.1 Gravagfes em audio e video

Todos os encontros foram gravados em audio e video utilizando dois
smartphones. O smartphone que gravou os videos ficou em um ponto fixo da sala na
maior parte das aulas, exceto nos encontros em que os alunos estavam gravando
seus videos (producéo oral final) em ambientes separados. O smartphone que fez a
gravacao somente de audio ficou com o professor, de maneira movel na sala de aula.
Os alunos tinham ciéncia de que estavam sendo gravados, porém isso nao parece ter

intimidado ou afetado negativamente seu comportamento no decorrer das atividades.

3.3.2.2 Videos-relatos

O video-diério reflexivo foi um dos instrumentos de registro dessa pesquisa. A
gravacao de cada video foi feita no mesmo dia da implementagédo de cada aula com
0 objetivo de relatar criticamente as atividades desenvolvidas em sala de aula,
mostrando as minhas percepc¢des sobre pontos positivos, pontos negativos e

dificuldades encontradas, e prospeccdes para a aula seguinte.
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3.3.2.3 0O MDA dos alunos

Apés o término da aplicacdo das aulas e da producao dos videos, solicitei aos
alunos que entregassem seu material para ser fotocopiado. Esse instrumento de
registro, assim como a gravacdo em audio e video e as rubricas avaliativas, foi

utilizado para a anélise do engajamento dos alunos nas atividades.

3.3.3 Registros com fins de avaliagdo

A seguir descrevo os instrumentos utilizados para a avaliacdo do desempenho

dos alunos durante a implementacéo desta pesquisa.

3.3.3.1 As rubricas

O MDA é composto de 4 licdes/unidades, e apds cada uma foi feita uma rubrica
instrucional em que os alunos puderam avaliar a dificuldade e o grau de interesse
despertado por cada tipo de atividade, sua participacdo e engajamento em aula, além
de ter um campo aberto para justificar as respostas ou dar sugestées. As primeiras
trés foram respondidas online através de formularios do Google Docs. A ultima foi
respondida em papel. Os links para acesso as rubricas online e a quarta rubrica estéao

disponiveis no Apéndice D.

3.3.3.2 A producado final: O video para o YouTube

Todas as etapas do MDA foram pensadas para no final de sua aplicacdo os
alunos produzirem em grupos videos para o YouTube. Na licdo 4 do MDA os alunos
dividiram-se em grupos de acordo com a afinidade e com a temética escolhida para o
video. Além de sugestfes inclusas no MDA, os alunos ajudaram a formatar as
caracteristicas que o video deveria ter. Antes da gravacdo das cenas, os alunos
tiveram que elaborar um roteiro, planejando o que/quem apareceria, onde seria
filmado e o que seria falado em cada cena. Foram disponibilizadas outras salas de
aula para a gravacao das cenas, de modo que um grupo néo atrapalhasse o outro. No
penultimo encontro da aplicacdo, o laboratorio de informatica ficou a disposicéo para
a edicao das cenas. Os grupos escolheram uma pessoa do grupo para ter o e-mail

cadastrado no YouTube como gerente do canal criado para a turma pelo professor,
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dessa forma eles mesmos puderam fazer o upload do video'®. Através da producéo
de video, buscou-se trabalhar a oralidade de uma maneira que fizesse maior sentido
para os alunos, ndo apenas com repeticdes e traducdes, mas também com a

possibilidade de falarem sobre o que fazem e gostam em inglés.
3.4 Cuidados éticos

Antes do inicio da aplicacdo da pesquisa, 0s pais ou responsaveis pelos alunos
assinaram um Termo de Autorizacao de Uso de Imagem e Voz. No mesmo documento
constava o periodo destinado para a aplicacdo da pesquisa e a justificativa para o uso

de smartphones e tablets dos alunos. Esse termo é apresentado no APENDICE B.
3.5 O Produto Pedagdgico

O produto pedagogico, como exigéncia para a conclusdo do Mestrado
Profissional, fornece a oportunidade de pbér em prética a teoria estudada na pesquisa,
além de exigir a andlise sobre a prépria pratica pedagdgica. Nas orientacdes da
CAPES para aprovacgao da criacao de cursos novos (APCNs) em 2012, h4 a exigéncia
ao Mestrado Profissional da producdo de um produto instrucional que possa ser

compartilhado com outros profissionais. De acordo com esse documento:

A natureza do trabalho de conclusdo do Mestrado Profissional é distinta
da do Académico. Trata-se do relato de uma experiéncia de
implementacdo de estratégias ou produtos de natureza educacional,
visando a melhoria do ensino em uma 4&rea especifica de
conhecimento. O Mestrando deve desenvolver um processo ou produto
instrucional e utiliza-lo em condi¢des reais de sala de aula ou de
espacgos ndo-formais ou informais de ensino, relatando os resultados
dessa experiéncia. (CAPES, 2012, p.2)

No decorrer dessa pesquisa, produzi um Material Didatico Autoral voltado a
producao de videos para o YouTube em lingua inglesa, incluindo o uso de atividades
com NTIC para promover o engajamento estudantil. Esse MDA é para uso em sala de
aula e, através da analise dos dados, ser reformulado para posterior compartilhamento

profissional. E sobre o MDA que escrevo a seguir.

8 Embora alguns alunos tenham sido cadastrados como gerentes no canal da turma no YouTube, a
responsabilidade pela revisdo do conteddo postado é do professor.
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3.5.1 O Material Didatico Autoral

O objetivo do MDA produzido nessa pesquisa foi elaborar atividades
contextualizadas a partir de areas de interesse e necessidade dos alunos, e que
proporcionassem um desenvolvimento gradual de dificuldade, baseando-se no seu
conhecimento prévio. Para isso, e retomando Leffa (2007), o primeiro passo realizado
foi uma andlise de necessidades. Apds a andlise inicial, a sequéncia da intervencao
seguiu 0s seguintes passos:

e Elaboracdo das atividades pelo professor, levando em consideragao
interesses e conhecimentos citados no questionario, objetivos de
aprendizagem e recursos disponiveis;

e Encaminhamento do Termo de Consentimento para a pesquisa (para a
direcdo da escola e pais de alunos);

e Aplicacédo das atividades em sala de aula, com registro diario em &udio e
video;

e Producao de video por parte dos alunos;

e Aplicacéo de rubrica avaliativa sobre o MDA

e Andlise dos dados;

e Avaliacao e reformulacdo do produto didatico/MDA.

Como explicitado no item 3.5 acima, a elaboracdo de um produto pedagdgico
ou educacional é exigéncia do Mestrado Profissional. O objetivo geral dessa pesquisa
foi verificar a implementacdo de um MDA focado na producéo oral em lingua inglesa
e com a utilizac&do de tecnologias digitais para promover o engajamento estudantil em
uma turma de sexto ano do ensino fundamental no municipio de Santa Maria, RS.
Através do desenvolvimento desse MDA busquei utilizar ferramentas tecnoldgicas e
propiciar a producdo oral como tentativa de melhorar os niveis de engajamento
comportamental, cognitivo e emotivo dos alunos.

O Quadro 2 descreve como o material foi elaborado, com o objetivo de cada
unidade, as ferramentas e 0s recursos necessarios para a aplicacdo, os temas das

unidades e os métodos de coleta de dados para analise.
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agueles que néo atingiram
0S oObjetivos; Avaliar as
ferramentas utilizadas.

Aula/ | Ferramentas Objetivo da aula Tema para | Coleta de
Unida- | utilizadas/ atividade dados
de Recursos
#1 ELO; Voki; Kahoot; | Apresentar a proposta de | Apresentacao Gravagdo em
Google Forms; QR | producdo de video para o | pessoal. audio e video;
Unit 1 | Code Reader. YouTube; familiarizar os Rubrica de
alunos com as avaliacao.
ferramentas.
#2 ELO; Whatsapp; | Introduzir e praticar o | Vocabulario Gravacdo em
Google Forms; QR | vocabulério referente aos | sobre interesses | audio e video;
Units | Code Reader interesses  citados no | e atividades de | Rubrica de
1-2 guestionario diagnadstico. tempo livre. avaliacao.
#3 QR Code Reader; | Apresentar Youtubers da | Youtubers; Gravacdo em
YouTube; Kahoot; | mesma faixa etaria; Producédo de | audio e video;
Unit 3 | Google Forms; Trabalhar com sugestfes | videos para o | Rubrica de
de como fazer um video | YouTube. avaliacao.
para o YouTube.
#4 MDA escrito; Dividir os grupos para a | Interesses dos | Gravacdo em
gravagcdo dos videos; | alunos. audio e video.
Unit Definir tematica e | Gravacgéo de
4 caracteristicas minimas | videos para o
para o video; YouTube.
Comecgar a fazer o roteiro
do video.
#5 Google translator; | Terminar o roteiro do video | Interesses dos | Gravagcdo em
Cameras dos | e comecar as gravacoes. alunos; audio e video.
Unit | celulares; gravacgéo de
4 videos para o
YouTube.
#6 Cameras dos | Terminar as gravacfes e | Interesses dos | Gravagcdo em
celulares; comecar a edicdo das | alunos; audio e video.
Unit | Windows  Movie | cenas. gravacgao de
4 Maker videos para o
YouTube.
#7 Windows  Movie | Terminar as edi¢oes; Fazer | Gravacao e | Gravagdo em
Maker; YouTube 0 upload para o canal do | producéo de | audio e video.
Unit YouTube criado para a |videos para o
4 turma. YouTube
#8 YouTube; Debut | Assistir aos videos; Videos do | Gravacdo em
Screen  Capture | Dar feedback aos grupos; | YouTube audio e video;
Unit | Software; Voki Encaminhar recuperacdo Rubrica de
4 paralela no site Voki para avaliacao.

Fonte: O autor

Todas as aulas sao realizadas com atividades em duplas ou pequenos grupos,

dependendo da disponibilidade de dispositivos eletronicos. Pode-se perceber que a

unidade 4 do MDA é a que exige mais tempo de implementacéo. E nela que ocorre a
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divisdo dos grupos, a elaboracéo do roteiro, a gravacdo das cenas, a edi¢cao do video
e sua publicacdo no YouTube. A andlise de cada fase do MDA sera feita no item 4.
ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS dessa dissertacdo. A seguir ¢ feita a
distincdo do material que foi entregue de forma impressa para os alunos do material
que foi disponibilizado online.

Através do questionario diagndstico (APENDICE A), pude constatar que, dos
22 respondentes, apenas 09 (41%) tinham o costume de trazer smartphones para a
escola e que 08 (36%) nao tinham o aparelho. Tal dado fez com que a elaboracéo de
um MDA totalmente digital fosse descartada.

Dessa forma, foi elaborado um material para impressdo, contendo atividades
e também links para o acesso as atividades online. O objetivo do material impresso
foi fornecer auxilio principalmente aos alunos que nao tinham a possibilidade de uso
imediato de dispositivos eletronicos (celulares/tablets/computadores) e servir como
guia de atividades. A Figura 2 mostra a primeira pagina de cada unidade da primeira
versdo do MDA.

Figura 2 — Primeira pagina de cada unidade do MDA

6th Grade — English Class o 6t Grade — English Class ]
Edson Figueiredo School \/ Leandro M. Lassen Edson Figueiredo School \/ Leandro M. Lassen

CLASS 1 — Hello! CLASS 2 — | like it

Hi everybody! How are you doing?
In this class, we will:
» Talk about ikes and diskkes;

! ] I
i) i » Record an audio message and
- T— ‘send 1 10 the teacher.
In this class, we will do these activities: m

» Create an email account for those students who Open the QR-Code on the right and look at some results from the
dont have one. questionnaire you answered at the beginning of the year

» Do exercises to practice vocabulary.

» Enroll in a website called Voki.com.

teacher's avatar. In the following classes we will work
with technology to make videos about our ifestyle here
in the south of Brazil. In order to do that, we will have
1o work with technological devices and websites, and

Hi everybody! My name's Leandro. I'm your Englsh
the most important, the English language! ‘

» Create avatars. [ AcTviv2 ]
Al the end of the class, you should be abie to: a- Complete the chart below. Take a look at the activiies on page 6
- itto h‘& and 1like to... I dontlike to... I don’t know how to...

a) Fill in the chart below with your information. If you don't have an email account, you will
have 10 create one (see Activity 2). Remember: @ = at. = dot

First name: Last name

Age. (years oid) Place of birth (city/state). !

Date of birth (day'month/year): 1 ! -
b- Em grupo, leiam a tabela uns para os outros para descobrir 0s interesses dos colegas.

Email a c- Grave em audio a sua leitura da tabela. Envie através de uma mensagem de Whatsapp
s e para o professor, adicionando o contato abaixo no seu celular

Teacher-55_ _ _ _ _ __ _ ___ (school related material only)
Telephone number.

Se vocé ndo tiver conta no Whatsapp., leve seu dispositivo até o professor para uma
transferéncia por Bluetooth ou e-mail
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6th Grade — English Class ’\

Edson Figueiredo School

CLASS 3 - Youtube Stars

In this class we will:
» tak about Youtube and Youtubers,

T3
» tak about how to make videos for Youtube;
‘ e u-m a m-o on Youtube and do

In small groups, talk about the questions below?
1) Do you watch videos on Youtube frequently? How often?

DEvery day [ Not so often (once a week or less)
[INever [ Sometimes (two or three times a week)

2) What channeis/youtubers do you watch? What do they talk about?
Channels - Youtubers Topics

Leandro M. Lassen

3) Do you know any youtubers from other countries? If so, where from?

groups.

= 4) & Take a look at some information about two youtubers to answer a Quiz on

b- With your cell phone, access the site www kahoot 1. Have fun and answer the quiz in

&th Grade — English Clase e

Edson Figueiredo School Leandro M. Lassen

CLASS 4 - Let's make a video

In this class we will-

‘i'rl » Get together in groups o pian a video;
» Help the teacher define how the video will

be evaluated,
» Choose a topic for the video;
B Bl v ey e o,

[_scrvrv |

a- Talk to your classmates and get together in groups of three to five students. Write the
names of all group members below:

b- Create an English name for your group:

(e |

a- I's time to think about the characteristics of the video and how it will be evaluated. Check
if you agree with the following suggestions:

( ) Duration of the video: 3-5 min
( ) Particpants: all group members appear in the video
( ) No bad words allowed!

{ ) You can use pictures to ilustrate a sentence

( ) You can use a soundtrack
(

(

(

) People who will watch the video:
)
)

A parte impressa do MDA é concisa, com apenas 15 péaginas, divididas em 4
unidades. Podem ser percebidos codigos QR (da sigla em inglés Quick Response),

gue direcionam para atividades online.

3.5.2 O uso das NTIC

O uso das NTIC nesta pesquisa se deu de maneira experimental, ja que eu

mesmo ndo conhecia algumas ferramentas usadas aqui antes do ingresso no

Fonte: O autor

Mestrado Profissional em Ensino de Linguas. Listo na Tabela 3 as ferramentas

usadas, em ordem alfabética, com uma breve descricdo e o objetivo de uso para a

pesquisa:

Quadro 3 — Ferramentas utilizadas: descrigéo e objetivo

Ferramenta

Descricdo/Objetivo de uso

a) ELO (Ensino de
Linguas Online)

Conforme a descricao do proprio site, “é um sistema de
autoria para a producdo e montagem de Recursos Educacionais




47

Abertos (REA), voltado especialmente para o ensino de linguas”.
O site permite a criacdo de oito tipos diferentes de atividades,
sendo que os modulos de Eclipse, Sequéncia, Cloze, Memoria,
Organizador e Quiz sdo REAs interativos; e Composer e
Hipertexto sdo expositivos. HA a possibilidade de gamificar as
atividades, juntando modulos que entéo funcionam como niveis de
um jogo. Com uma conta de professor, é possivel acompanhar o
desempenho dos alunos nas atividades criadas através de
relatérios autométicos fornecidos pelo site. No MDA dessa
pesquisa, as atividades no ELO foram usadas para trabalhar o
vocabulario relacionado a atividades de interesse dos alunos.

b) GOOGLE FORMS

E uma ferramenta online do Google que permite a criacdo de
pesquisas e formularios que podem ser compartilhados online,
tornando esse aplicativo em um modo rapido e pratico de coletar
informacfes. Nessa pesquisa, as rubricas avaliativas foram
criadas no Google Forms e compartilhadas com os alunos através
de links ou codigos QR.

¢) GOOGLE
TRANSLATOR

E uma ferramenta online muito conhecida, usada pelos alunos
para a traducédo de falas para a composi¢éo do roteiro do video.

d) KAHOOT

O site kahoot.com permite a criagdo de Quizzes interativos. Com
uma conta, o professor consegue criar questionarios de mdultipla
escolha e compartilha-los com os alunos, que respondem ao Quiz
na tela de seus celulares ou tablets. Utilizo o Kahoot em atividades
de revisdo de vocabulario e interpretacdo textual na Unidade 3 do
MDA.

e) QR-CODE
GENERATOR /
QR-CODE READER

Os codigos QR (Quick Response) séo utilizados para acesso
rapido a arquivos armazenados na rede. Para a criacdo destes
codigos, foi utilizado o site www.qr-code-generator.com, o qual
transforma qualquer endereco eletrdnico em codigo QR de forma
gratuita e simples. Alguns celulares e tablets j& possuem um
aplicativo de leitura desses codigos, mas na maioria dos casos é
necessario instalar um aplicativo. Isso deve ser feito para que
todos tenham acesso as atividades online. O objetivo de uso dos
codigos QR no MDA foi facilitar o acesso as atividades online, ja
gque muitas vezes 0s enderecos sdo longas combinacdes de
nameros e letras (maidsculas e minasculas), e qualquer erro de
digitacdo impossibilita 0 acesso.
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f) SCREEN
CAPTURE
SOFTWARE

Existem varios programas que permitem a gravacao da tela do
computador em video. O software utilizado nessa pesquisa foi o
Debut Video Capture Software, com o objetivo de fornecer
feedback individualizado para cada grupo apds a entrega dos
videos. Dessa maneira, o professor pode dar dicas e fazer um
maior detalhamento da avaliacdo em forma de video, para que os
alunos assistam quantas vezes forem necessarias.

g) VOKI

O site www.vokicom permite a criacdo de avatares
(representacbes digitais do autor). Apdés a escolha e
caracterizacao da imagem, o aluno deve inserir um texto que é lido
por um leitor virtual (varias vozes e idiomas estédo disponiveis) ou
gravar um audio com o auxilio de um microfone. E uma alternativa
de apresentacdo para alunos que se recusam a apresentar
oralmente um trabalho, além de poder ser usado para trabalhar
com a pontuacao, uma vez que o leitor virtual respeita os sinais de
pontuacdo presentes no texto. Foi usado como tarefa de
recuperacdo paralela para os alunos que ndo atingiram o0s
objetivos com a producao de video para o YouTube.

h) WINDOWS LIVE
MOVIE MAKER

Esse foi o editor de video escolhido por ja estar instalado nos
computadores da escola e ser de instalagdo gratuita. Para o uso
basico, permite que diferentes cenas sejam agrupadas, que
trechos sejam cortados, que seja colocada legenda, entre outros.
Foi usado como opcdo para aqueles alunos que nao tinham a
possibilidade de fazer a edicdo das cenas em casa.

i) YOUTUBE

O site www.youtube.com existe desde 2005 e € a maior plataforma
de videos da atualidade. Muitos alunos ndo apenas assistem a
videos no YouTube, mas também gravam seus proprios videos e
tém canais proprios. Dessa maneira, a escolha do YouTube para
publicacdo dos videos dos alunos ao final da aplicagdo do MDA
tem por objetivo trabalhar com uma ferramenta que eles ja
conhecem e gostam de usar, mas desafiando-os a usar o inglés
como lingua principal.

Fonte: O autor

3.5.3 Producéo de video para o YouTube

As unidades 1 e 2 do MDA trabalham com vocabulario sobre apresentacao

pessoal e interesses, que pode vir a ser usado no video. A unidade 3 do MDA trabalha


http://www.voki.com/
http://www.youtube.com/
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com Youtubers e dicas para a gravacao de videos para o YouTube. Ja na unidade 4
os alunos elaboram um roteiro e fazem a gravagao dos videos em grupos. A tematica
do video ficou a cargo de cada grupo, com a orientacédo do professor.

O canal do YouTube para a turma foi criado pelo professor e posteriormente
foram adicionados alguns alunos como gerentes da conta. Os videos foram todos
carregados no YouTube e classificados como “ndo-listados”, o que permite acesso
somente para aqueles que tiverem o endereco especifico. Dessa maneira, busca-se

preservar a imagem dos alunos e evitar possiveis problemas, como o cyberbullying.

3.5.4 Avaliagao dos videos

Os videos produzidos foram avaliados através de uma rubrica com itens sobre
o0 conteudo, o sequenciamento das cenas e o0 uso de inglés. Essa rubrica foi
compartilhada com os alunos no momento da elaboracdo dos roteiros, e esta
disponivel no Apéndice C dessa dissertacdo. O feedback com sugestdes foi fornecido
para cada grupo através de videos gravados utilizando um software de captura de

tela.

3.5.5 Rubricas de avaliacao

Cada licdo/unidade do MDA teve em seu final uma rubrica de avaliagcdo das
atividades desenvolvidas e também de autoavaliacdo. As rubricas sao usadas como
instrumento para avaliar as atividades, as ferramentas utilizadas e o progresso dos
alunos a partir daquilo que foi delimitado como objetivo.

As trés primeiras rubricas foram respondidas online, através do Google Forms,
e a ultima foi respondida através de um formulério impresso. A mudanca em relagcéo
a aplicacao da ultima rubrica deve-se ao fato de que nem todos os alunos estavam
respondendo ao questionario online, provavelmente pelo numero insuficiente de
aparelhos celulares. Mudando para o papel, obtém-se mais respostas, mas a analise
€ mais demorada, ja que a solucdo do Google fornece analises e graficos automaticos
apos as respostas.

Para as rubricas de autoavaliagdo, os alunos avaliaram seu desempenho e

rendimento nas aulas com trés opcdes de resposta para cada item — Sim; Nao;
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Parcialmente -, como demonstrado na Figura 3. Além disso, podiam justificar suas
respostas ou dar sugestdes em uma questao aberta.

Figura 3 — Rubrica de autoavaliagéo online

Autoavaliagéo *
Sim Nao Parcialmente

Participel da aula com foco nas
atividades.

Realizei as tarefas
Adquiri novos conhecimentos.

Gostei das atividades propostas.

Tirei minhas duvidas com colegas ou
com o professor.

Aqui vocé pode justificar suas respostas anteriores ou escrever sobre a aula.
Vocé também pode dar sugestoes.

Fonte: O autor
Nota: Parte online do MDA

Nas rubricas de avaliacdo das atividades e ferramentas, os alunos avaliaram
as atividades em termos do que foi mais interessante e o que foi mais dificil, como

mostrado na Figura 4.

Figura 4 — Rubrica de avaliacdo das atividades

Qual atividade foi a mais interessante? Qual atividade foi a mais dificil para vocé? *
Escrever um paragrafo de apresentagdo pessoal. Escrever um paragrafo de apresentagio pessoal.
As atividades de Quiz no site www.kahoot.it. As atividades de Quiz no site www.kahoot.it.
As atividades de memoéria no site www.elo.pro.br. As atividades de meméria no site www.elo.pro.br.
A atividade do avatar no site www.voki.com. A atividade do avatar no site www.voki.com.
Nenhuma atividade foi interessante. Nenhuma atividade foi dificil

Fonte: O autor
Nota: Parte online do MDA
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3.6 Procedimentos adotados para a andlise dos dados

Para a analise dos dados, foram considerados todos os instrumentos de coleta
citados anteriormente, mas de duas maneiras distintas: (1) para a avaliacdo do
engajamento escolar e das NTIC, com a consideracao das respostas dos alunos nas
rubricas de avaliagdo e no MDA impresso e das impressoes registradas pelo professor
no video-relato diario; e (2) para a avaliacdo do uso da oralidade, com a selecao de 1
dos videos produzidos.

No proximo capitulo, 4. Analise e discussao dos resultados, analiso toda a
implementagdo da pesquisa, partindo do diagnostico inicial e depois abordando a
aplicacdo de cada unidade do MDA. A analise do engajamento é feita de acordo com
a aplicacdo do MDA, e sera retomada de forma geral nas consideragfes finais. A

producao oral final esta analisada no item 4.2.4.1 A producao final.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

4.1 O diagnostico inicial

Como ja exposto no item 3.3.1, o questionario de diagnaostico inicial, aplicado
no dia 13 de marco, foi fundamental para o planejamento do MDA. Além de
informagdes sobre o perfil da turma com relagéo a idade e género (expostos no item
3.2.1), também forneceu dados para tomada de deciséo a respeito de organizacao de
sala de aula, tematica e configuracdo do MDA. De acordo com Leffa (2007), a
producdo de material didatico deve comecar por um diagnéstico de necessidades e
nivel de conhecimento prévio, sendo que deve haver a adequacdo do material
entregue ao conhecimento do aluno, de forma a ativar seu conhecimento prévio e
oferecer auxilio para atingir aquilo que ainda néo sabe.

O questionéario inicia perguntando se o aluno ja estudou inglés anteriormente e
por quanto tempo. Dos 22 alunos respondentes, 18 disseram ja ter estudado antes e
4 ndo. Em relacdo ao tempo de estudo, 6 até 6 meses; 8 de 6 meses a 1 ano; e 2 de

1 a 2 anos. O Gréfico 3 indica em percentagem o tempo de estudo de inglés:

Gréfico 3 — Questdo 01 - Tempo de estudo de inglés

Tempo de estudo de inglés

20%
30%

10%

40%

Até 6 meses 6 meses alano 1anoa2anos Ndo estudei

Fonte: Questionario diagndéstico — O autor

As respostas demonstram que a maioria ja havia estudado inglés
anteriormente. Contudo, na pergunta seguinte (02) “Vocé ja fez algum curso de inglés
fora da escola?”, todos responderam negativamente. Isso se deve ao fato de a maioria
dos alunos terem participado, no 4° ano, de um projeto de inglés com 1 periodo

semanal de 50 minutos na prépria escola (tal projeto ndo teve continuidade devido ao
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enxugamento de pessoal promovido pela administracdo do estado). Os 2 alunos que
responderam com maior tempo de estudo estudavam em escolas privadas, e entraram
na turma este ano. Ja os 4 que nao tiveram contato formal com a lingua estudavam
em outras escolas publicas e também entraram esse ano na turma. Destaca-se o fato
de que, nessa turma, nenhum aluno tenha participado de um curso privado de linguas.

A questéo 3 foi aberta e perguntou “No que vocé acha que o inglés pode
contribuir para a sua vida? ”. Dos 22 respondentes, 9 alunos mencionaram que a
lingua pode ajudar quando sairem do pais ou se falarem com algum estrangeiro, nhao
demonstrando ver um uso imediato; outros 9 n&do responderam ou simplesmente
falaram ser importante; e apenas 2 alunos referiram-se a atividades de seu cotidiano
como entender jogos, falar com outros jogadores e interpretar paginas da Internet e

filmes. A Figura 5 mostra as duas respostas.

Figura 5 — Questao 3 - Respostas dos alunos A2 e A14

3. No que voce achaque o l?gles contribui / pode contnbunr para sua vida?

2. No gue vocé acha que o |ng|es contnbun / pode contrlbwr para sua vida?

- _;E/\/ [
JODOS

Fonte: Questionario diagnostico — O autor

A visado de uso imediato da lingua estudada explicitada nessas duas respostas
€ 0 que baseia a concepcao de lingua adicional dada pelos Referenciais Curriculares
do Rio Grande do Sul (2009), considerando que o inglés esta presente no dia-a-dia
dos estudantes, e ndo é mais algo “estrangeiro” ou distante. Porém, como podemos
ver nas respostas dos demais alunos, muitos ainda veem o inglés como algo distante.

A pergunta 4 questionou 0s alunos a respeito de sua motivagao para aprender
inglés: 6 responderam estar “Altamente interessado e motivado”; 11 responderam
“Muito interessado e motivado”; e 5 marcaram “Mais ou menos interessado e
motivado”; nenhum aluno marcou as duas opg¢des mais baixas “Pouco ou Nada

interessado e motivado”. O Grafico 4 demonstra em percentagem essa escolha.
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Gréfico 4 — Questao 04 - Motivacao para aprender inglés

Motivacao para aprender

= Altamente interessado e motivado = Muito interessado e motivado
= Mais ou menos interessado e motivado = Pouco interessado e motivado

= Nada interessado e motivado

Fonte: Questionario diagnostico — O autor

Como pesquisador e professor sei que dificilmente algum aluno marcaria
alguma das duas ultimas alternativas na questdo 04, mesmo que o sentimento fosse
esse. Mas o fato de que 5 alunos (23%) marcaram a terceira opgao “Mais ou menos
interessado e motivado”, pode demonstrar uma tendéncia desses alunos a um baixo
engajamento nas atividades.

A questao 5 investigou o que o aluno mais gostaria de fazer com o inglés. As
opcOes de resposta eram as quatro habilidades comunicativas: falar, ouvir, ler e
escrever. Os alunos podiam marcar mais do que uma opg¢éo. O Grafico 5 demonstra

em percentagem as preferéncias dos alunos.

Grafico 5 — Questdo 05 - O que vocé mais gostaria de fazer com inglés?

Preferéncia sobre o que fazer com o inglés

= Falar = Quvir = Ler Escrever

Fonte: Questionario diagnostico — O autor
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A questdo 5 também se relacionou com as questdes 11 e 12, respectivamente:
“O que vocé gostaria de aprender nas aulas de Inglés? ” e “Quais atividades deveriam
ser dadas mais vezes?”. O Grafico 6 mostra que a habilidade mais citada na questéo
11 foi “Ouvir e conseguir entender o que os outros falam”, ja “Falar em muitas

situacdes” aparece menos vezes do que “Traduzir textos”.

Grafico 6 — Questdo 11 — Numero de mencdes a atividades

O que vocé gostaria de aprender nas aulas de Inglés

4

= Quvir e conseguir entender o que os outros falam = Falar em muitas situagées
= Traduzir textos Ler textos diversos

m Escrever textos diversos = Outros (assistir filmes)

Fonte: Questionario diagnostico — O autor

Na questdo 12, o Grafico 7 mostra a preferéncia por jogos em relagdo as
atividades em sala, sendo que “Oportunidades de conversar em inglés” foi citado
apenas 7 vezes pelos 22 respondentes.

Gréfico 7 — Questao 12 - Numero de mencgdes a atividades

Quais as atividades deveriam ser dadas mais vezes

A

= Cangdes = Oportunidades de conversar em Inglés
= Jogos Informacgdo sobre paises

m Leitura de textos de revistas, jornais, etc. = Exercicios gramaticais

Fonte: Questionario diagnéstico — O autor
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O cruzamento das respostas dessas trés questdbes mostra que para a maioria
dos alunos a fala é importante para o futuro, mas que no momento eles preocupam-
se em entender aquilo que eles tém contato, como jogos, séries, filmes, videos no
YouTube e musica. Retomando as respostas a questao 2, percebe-se que, por mais
que eles ja usem o inglés no dia a dia, a maioria ainda ndo esta consciente desse uso.

A guestéo 6 investigou as atividades dos alunos fora de sala de aula e forneceu
informacdes para o vocabulario trabalhado na Unidade 2 do MDA. O Quadro 4 expde,

em ordem alfabética, as atividades citadas pelos alunos.

Quadro 4 — Atividades de interesse citadas pelos alunos

Questdo 6 — O que vocé faz no seu tempo livre? Escreva 5 atividades que vocé mais
gosta de fazer.

e Andar de bicicleta/patins e |raocinema

e Assistir a séries / filmes / videos / TV e Jogar cartas

e Brincar e Jogar futebol / basquete / volei

e Brincar com amigos e Jogar videogame

e Brincar de esconde-esconde e Ler livros/fanfics

e Comer / cozinhar e Lutar Jiu-Jitsu

e Conversar e Olhar / Gravar videos no YouTube
e Cuidar/Alimentar animais de estimagédo e Quvir musica

e Dangar / cantar e Pintar / desenhar

e Dormir e Sair com amigos / familia

e Estudar e Usar o celular/computador/tablet

Fonte: Questionario diagnostico — O autor

As questdes de 07 a 10 investigavam comportamentos de estudo em relacao a
disciplina de inglés. Destaca-se o fato de que, no 6° ano, aproximadamente metade
da turma ndo se sente a vontade para falar em inglés na aula. O principal motivo citado
foi o medo de errar e ser criticado (a). Uma das funcdes do professor, de acordo com
Krashen (1982), € promover atividades que possam diminuir o stress e a tensao

causada por este filtro afetivo alto. O Quadro 5 expde as respostas a essas questoes.

Quadro 5 — Comportamentos em relagdo ao estudo de inglés

Questao 7 - Como vocé estuda melhor?

Sozinho 8
Com colegas 10
Com apoio de algum adulto 9

Questdo 8 — Qual/quais dos itens abaixo é/sdo um problema para a sua aprendizagem de
inglés?
Medo de errar e ser criticado | 18
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Falta de vocabulario

Pouco conhecimento das regras gramaticais

Falta de motivacao

Falta de oportunidade de usar o que aprendo

Outros

Questdo 9 — Vocé se sente a vontade falando inglés em sua sala de aula?

Sim

Nao

Mais ou menos

Questdo 10 - Se aresposta acima for negativa, qual a razdo?

Critica dos colegas quando alguém comete um erro

Medo de errar

Atitude do professor diante dos erros

Falta de Interesse

Outros

Fonte: Questionario diagnostico — O autor

Destacam-se ainda as questdes de 20 a 26, as quais investigaram habitos de

acesso a Internet, contas em redes sociais, 0s equipamentos usados e quais sao

trazidos a escola. Essas questfes mostraram, por exemplo, que todos tém o costume

de acessar a Internet por WiFi, 0 que pode facilitar 0 acesso a rede da escola na

primeira aula. Mostraram também que apenas 9 alunos (41%) tém o costume de levar

o smartphone para a aula. Isso foi determinante para o planejamento do MDA, levando

a elaboracédo de parte do MDA para impressao, de forma a facilitar o uso para aqueles

alunos que estivessem sem um dispositivo eletrénico. O Quadro 6 mostra as respostas

a essas perguntas.

Quadro 6 — Costumes e meios de acesso a Internet

Questao 20 — Vocé tem pagina/ conta em alguma rede social?

| Sim:14 Na&o: 8

Mais citadas: Facebook; Instagram; Snapchat; YouTube; WhatsApp

Questdo 21 — Vocé utiliza WhatsApp? | Sim:13 N&o: 9

Questao 22 — Onde vocé acessa a Internet?

Casa 21

Escola 1

Qutro Lugar 2

Questdo 23 — Qual dispositivo vocé usa para acessar a Internet?

Computador 14

Smartphone 16

Tablet 9

Outro 1

Questdo 24 —Vocé tem um smartphone? Sim: 14 N&o: 8

N&o 8

Caso afirmativo, vocé traz o smartphone para a escola? Sim:9 N&o:5

Questao 25 — Vocé acessa a Internet através de WiFi? Sim: 22 N&o: 0
Casa / Shopping /

Em quais lugares Padaria / Hospital
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Questao 26 — Vocé acessa a Internet através de plano de
alguma operadora? Sim: 12 Na&o: 10
Fonte: Questionario diagnéstico — O autor

Além das informac@es fornecidas pelo questionario diagnostico, também foram
consideradas para a elaboracdo do MDA as informacdes a respeito da estrutura fisica
e funcional da escola. Os recursos didaticos disponiveis para uso séo: quadro-negro,
fotocopias!®, aparelho de som, computador e projetor para uso em sala de aula e o
laboratério de informética da escola?’. A atividade de gravacdo de videos seguiu a
tendéncia BYOD, citada por Leffa (2014), onde os alunos trabalham com seus préprios
dispositivos eletrénicos. Quanto ao tempo disponivel em aula, a disciplina de inglés
conta com dois periodos de 48 minutos semanais, exceto nas quartas-feiras devido
as reunidoes pedagogicas.

Na sequéncia do texto, descrevo e analiso a implementacdo do MDA em sala

de aula.

4.2 A aplicacédo do MDA

A descricdo e andlise da aplicacdo do MDA em sala de aula seréa dividida pelas
etapas do MDA, trazendo desde o primeiro encontro, no dia 22/05/2017, até o ultimo
encontro da aplicacao, no dia 19/07/2017. O MDA foi pensado de forma a testar o uso
de diferentes ferramentas tecnoldgicas na sala de aula, mas, principalmente, servir de
base para os alunos chegarem a producao do video para o YouTube. Dessa forma,
entendo que as atividades néo visam atender todas as demandas necessarias para a
execucdo da tarefa, apenas servem como andaime para desenvolver sua ZPD
(VYGOTSKY, 1978) para que os alunos partam daquilo que ja sabem, utilizando seu
conhecimento prévio, e possam usar de sua autonomia e trabalho em colaboracéo

para atingirem o objetivo final.

19 A escola ndo tem verba para fotocopias, ou seja, todo material extra deve ser custeado pelo professor
ou pelos alunos. O MDA dessa pesquisa foi custeado inteiramente pelo pesquisador/professor.

20 O laboratério de informatica da escola apresenta uma boa configuracdo de maquinas. Porém, foi
pouco usado na pesquisa devido a dificuldade de reserva. A escola ndo possui um funcionéario dedicado
ao laboratério e a preferéncia de uso € dos anos iniciais.
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4.2.1 Unidade 1 — Hello!

A unidade 1 do MDA foi pensada para fazer uma conexao daquilo que os alunos
ja haviam estudado (vocabulario sobre apresentacao pessoal, linguagem de sala de
aula, etc.) com os objetivos da pesquisa: testar o uso de ferramentas tecnologicas e
trabalhar com a producao oral através da producdo de video. A Figura 6 mostra a
primeira unidade de atividades do MDA.

Figura 6 — Unidade 1 - MDA

‘_"\
6th Grade — English Class X 33 ) .,T\
Edson Figueiredo School \_/ Leandro M. Lassen 6th Grade — English Class \_/

Edson Figueiredo School Leandro M. Lassen

b) Based on the information in A, complete the paragraph below:

C LAS S 1 — H e I I o ! Hello, my name is lam years old and | was
bom in . . My birthday is on
____. For more information, you can email me at @
or send me a Whatsapp message at See you!
Hi everybody! My name's Leandro. I'm your English

teacher's avatar. In the following classes we will work
with technology to make videos about our lifestyle here
in the south of Brazil. In order to do that, we will have
to work with technological devices and websites, and
‘the most important, the English language!

Lo

Let's start to use some technology. With your cellphones, access the school WI-FI network,
the name is TR-LINKZCAQE, your teacher is going to tell you the PASSWORD. If you don't
N have an email account, let's create one. If you do, help a classmate to create his/her

! In this clas ill do th tivities:
[ Inihis ciass, we wi ese ac e account. You can use the QR-Code below to create a Hotmail account or you can choose a
» Create an email account for those students who

TR different server. Take note of your email address in Activity 1.
"~ » Do exercises to practice vocabulary.
» Enroll in a website called Voki.com
» Create avatars.

At the end of the class, you should be able to:
» Create a Voki avatar introducing yourself and send
it to the teacher_

e

a) Fill in the chart below with your information. If you don’t have an email account, you will
have to create one (see Activity 2). Remember: @ = at; . = dot

First name: Last name: Let's take a look at some websites we will use during the following classes.
Age: (years old) Place of birth (city/state): ] E E
]
Date of birth (day/month/year): ! i E
Email address: @
www kahoot it - to review www elo_pro_br - to do vocabulary
vocabulary and dofcreate activities
Telephone number: quizzes.
Email
Password:
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0 HFELY o P \
6th Grade — English Class b' 6th Grade — English Class \-/,.

Edson Figueiredo School

Leandro M. Lassen Edson Figueiredo School Leandro M. Lassen

SELF-STUDY APP SUGGESTIONS
For this activity, we need:
If you have free storage space in your device, here are some suggestions of applications

¥ togo to our school computer lab; to study English
» touse one computer for each two
students;
¥ touse earphones; 00 ,
EnglishCentral
a) At the computer lab:
> access the site www.elo.pro.bricloud with your email and create a password;
» type “grade6” in the box “CURSO";
» do the two activities in pairs; CLASS EVALUATION

Para podermos sempre melhorar & necessario que fagamos uma reflexdo sobre o que
b) When you've finished Activity 4a, open the QR-Code below with your celiphone or tablet. fazemos. Nesse sentido, peco que responda o formulério disponivel abaixo:

= Com um computador:
No navegador, acesse https:/igoo.glfforms/M2RQLSCxZB6g4Afq1 e responda o
questionario. Vocé precisa fomecer seu enderego de e-mail.

+ Com o celular:

» Did you like it? Using the computer, access the site www_voki.com and create your own N .
avatar. You need fo use the information below: Vocé pode acessar 0 mesmo link acima no navegador, ou abrir o codigo QR abaixo:

Fonte: MDA

Escolhi usar um avatar proprio, criado no site voki.com, para a introdugéo e
para dar orientacdes sobre atividades no MDA, tentando demonstrar a autoria do
material e buscar uma cumplicidade com os leitores/alunos. Desde o inicio da
aplicacao, procurei deixar claro para os alunos os objetivos da pesquisa e 0 que se
esperava deles no final da aplicacéo.

A aplicacdo comecou no dia 22 de maio, com um encontro de dois periodos de
48 minutos cada. A primeira atividade consistiu em completar por escrito um formulario
com informagdes pessoais e, utilizando essas mesmas informagdes, preencher um
paragrafo de apresentacao pessoal. Isso pode ser visto na Figura 6. Essa atividade
foi feita com rapidez pela maioria dos alunos, exceto por aqueles que ainda nao tinham
um endereco de e-mail.

A atividade 2 consistiu em orientar aqueles alunos que néo possuiam endereco
de e-mail a criarem um. Indiquei o site www.live.com por permitir a criagdo de e-mails
por menores de 13 anos de idade, o que ndo é permitido pelo Google, por exemplo.
Por motivos éticos, optei por ndo orientar os alunos a mentir sobre a idade, mas sim

procurar um site que aceitasse sua idade real. A maioria dos alunos demonstrou ja
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possuir um endereco de e-mail, mas alguns tiveram que criar. Como estavam em
duplas ou trios, eles ajudaram-se entre si. Contudo, ocorreram problemas para
acessar os links da Atividade 3. A maioria dos alunos néo tinha instalado em seus
dispositivos um leitor de codigo QR, entdo tiveram que fazer a instalacdo de um
aplicativo via WI-FI. Alguns minutos passaram até que todos estivessem aptos para
acessarem os sites e fazerem os cadastros.

Na atividade 3, os alunos acessaram, respectivamente, os sites www.kahoot.it
e www.elo.pro.br, para fazerem as atividades online do MDA. No Kahoot, os alunos
fizeram um exemplo de quiz e um exemplo de jumble. As figuras 7 e 8 mostram,

respectivamente, uma questao de cada tipo de atividade.

Figura 7 — Exemplo de questéo de Quiz

What is the girl in the picture doing?

- She's singing a song.

A She's listening to music. ’ She's dancing.

Fonte: MDA online — O autor
Nota: Exercicio produzido no site www.kahoot.com

Na atividade de Quiz, o site permite que o professor crie uma questdo de
multipla escolha (parte esquerda da imagem), estabelecendo o tempo limite para a
resposta. Com os celulares, os alunos visualizam somente os botdes para as opgdes
de resposta (parte direita da imagem). E necessario o uso de um projetor ou de uma
tela para que os alunos possam visualizar bem a questdo. Na atividade de Jumble,
uma frase é separada em quatro partes para ser colocada em ordem pelos alunos. O
site fornece um banco de imagens que podem ser inseridas nas questdes, mas
também permite que o usuario carregue imagens de seu dispositivo. As imagens
utilizadas para a criagédo dessas atividades e do MDA de forma geral foram obtidas no

site www.freepik.com, livres de direitos autorais.


http://www.kahoot.com/
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Figura 8 — Exemplo de questao de Jumble

Como vocé diz que é um estudante?

Answers

Fonte: MDA online — O autor
Nota: Exercicio produzido no site www.kahoot.com

Essas duas atividades foram feitas pelos alunos em grupos, visualizando as
guestdes em uma projecéo no quadro e marcando as respostas em seus dispositivos.
Assim que os alunos marcam suas respostas, o0 aplicativo indica se a resposta foi
correta ou nao, fornecendo um feedback automéatico. Apds todos os inscritos na
atividade responderem ou o tempo terminar, a resposta correta aparece na projecao.
O nivel de atencdo a atividade é alto e os alunos comemoram respostas corretas. A

foto, na Figura 9, mostra os alunos respondendo as questdes.

Figura 9 — Alunos fazendo as atividades do site kahoot.it

- ‘Qllll,'
- ban: ;W @

Fonte: Gravag&o em video — O autor

No site www.elo.pro.br, além do cadastro, os alunos foram orientados a fazer

duas atividades de memoaria. Elas estao expostas na Figura 10:


http://www.kahoot.com/

Figura 10 — Atividades de memadria no ELO

CONVERSACAO BASICA EM INGLES - TRADUCAO

Helio everybody! Resolva o jogo da memdria abaixo individualmente (para praticar) ou em pares (competindo para ver quem memoriza mais pares). Good luck!

7, oy ie

FREE TIME ACTIVITIES. ACTIVITIES OF INTEREST.

8§ FREE TIMEACTIVITIES. ACTIVITIER?  Match the pictures with the activites related. Good luckl
OF INTE

LG oy ie

Fonte: MDA online — O autor
Nota: Atividade elaborada no site elo.pro.br
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Como essa parte da aula estava programada para acontecer no laboratério de

informética, os alunos poderiam fazer as atividades de memoria nos computadores.
Contudo, ao chegar mais cedo na escola, percebi que a rede de Internet do laboratorio

ndo estava funcionando, como registrei no trecho do video-relato transcrito a seguir.

Excerto 01: “Video-relato 01” (22/05/2017 — 00:02:45 — 00:03:52)

P: ... “Antes da aula eu verifiquei que ndo seria possivel leva-los ao laboratério
de informatica. A escola possui duas redes de Internet, a rede que fornece a
Internet para o laboratério ndo estava funcionando, entdo os computadores
do laboratorio, sdo computadores bons, mas sem acesso a Internet, ndo teria
o que fazer com eles. Entéo o jeito foi adaptar a aula, eu pequei um projetor,
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levei para a sala de aula, e com o meu computador eu tentei demonstrar para
eles como se faria o avatar. Infelizmente, devido a esses contratempos,
também algumas outras atividades, mas devido a isso também nao foi
possivel fazer todas as atividades que estavam previstas”.

Conforme o registro, parte da aula teve que ser adaptada. Com o meu
computador e um projetor, fiz a demonstracdo de como configurar um avatar e pedi
para aqueles que tivessem acesso a Internet fazerem a atividade em casa. No site
ELO, os alunos fizeram o cadastro, e alguns tentaram fazer as atividades usando os
smartphones. Porém, como a tela é menor do que a de um computador, a atividade
tornou-se dificil de ser realizada por motivos ébvios: para visualizar todas as cartas, a
letra fica muito pequena; para ter uma boa leitura, poucas cartas aparecem na tela. A
Figura 11 mostra dois prints das atividades em um celular com tela de 5 polegadas.
Em comparacdo com a Figura 10, pode-se observar que de 20 cartas, apenas 6
aparecem na tela do celular na posicao vertical, e 12 aparecem na tela na posicao

horizontal.

Figura 11 — Prints de tela de celular com as atividades de memoria no ELO

CHELD &  Estdemc  Auvdsdes  Reviewof basic conversation vocabulary-|

e

vﬂ elo.pro.br

M ﬂ(_"_ CHELD A e Amwidades  Reviewof basic converaation vocabulary - Memery
&UU[AN I&OU(AN I&OU[AN I&UU(AN I&UU[AN l
E}UU(AN IEJUU(AN l ‘ EJOU(AN lEXﬂUIAN I

b Tr = ¥ 1 ©

Fonte: MDA online — O autor
Nota: As imagens mostram a mesma atividade nas posicdes vertical e horizontal, respectivamente.

Como registrado no video-relato, as atividades no ELO e a confecgéo do avatar

ficaram para serem retomadas no segundo encontro. Ainda no video-relato, fiz uma



65

andlise de pontos positivos e negativos observados na aula. Coloco a transcricao
dessa parte a seguir.

Excerto 02: “Video-relato 01” (22/05/2017 — 00:04:19 — 00:07:46)

P: ... “Eu destaquei aqui alguns pontos positivos e pontos negativos da
aplicacdo de hoje. Os pontos positivos foram: a disposicao da turma em fazer
as atividades com tecnologia: entdo, eles estavam muito ansiosos pra
realmente comecar a utilizar os dispositivos — entdo eu coloco isso aqui como
ponto positivo, mas também acaba funcionando como ponto negativo, porque
eles, em muitos momentos se preocuparam mais em usar a tecnologia do
gue com o conteldo das atividades que eles estavam fazendo; outro ponto
positivo foi que os cadastramentos foram feitos praticamente todos com
sucesso, alguns alunos eu acredito que eu ainda vou ter que conversar
individualmente com eles para resolver isso de e-mail e cadastramento nos
sites; e outro ponto positivo é a competitividade que eles tém, ndo € uma
competitividade negativa, eles competem para fazer as atividades, isso ficou
bem visivel na hora de responder o quiz, no site kahoot, entdo eles competem
bastante. Pontos negativos: o problema com a Internet, entdo a gente teve
gue acessar todos os sites através dos celulares e tablets que eles trouxeram
para a sala de aula, o site ELO, por exemplo, eu criei duas atividades de
memdaria que eram um pouco grandes para a tela do celular, entdo, na tela
do celular néo ficava, ndo ficava muito bom deles fazerem a atividade, mas
alguns fizeram; o site VOKI, ele tem um aplicativo, mas ele é muito pesado
para baixar no celular, entdo eu ndo aconselharia para os alunos fazerem
isso, e o site ndo permite que um celular faca as atividades na plataforma
normal, mas através dos alunos, eu acabei descobrindo que isso é possivel
fazer com um tablet, entdo alguns tablets conseguem fazer a atividade do
avatar; outro ponto negativo, muito portugués na sala de aula, como ficou um
ambiente meio cadtico, as vezes de muitos alunos querendo ajuda ao mesmo
tempo, eu acabei usando mais portugués para tentar ajudar eles o mais
rapido possivel, posso perceber que tenho que pensar em orientagdes mais
especificas, mais diretas, para que eles realmente saibam o que fazer.”

No segundo encontro, no dia 29 de maio, foi usado o primeiro periodo para
terminar as atividades do avatar no VOKI e de vocabulario no ELO. Esse periodo foi
feito no laboratorio de informética da escola. Apenas o primeiro periodo foi feito no
laboratorio. A funcionaria responsavel pela reserva deixou claro que a preferéncia de
uso é dos anos iniciais, que ja possuem horarios pré-determinados, o que dificultou o
uso desse espaco na pesquisa. A escola ndo possui nenhum responséavel técnico pelo
laboratério, apenas essa funcionaria, que na verdade € monitora de patio. Dessa
forma, tive que adaptar o MDA para maximizar o uso em sala de aula. A Figura 12

mostra os alunos entrando e posicionando-se no laboratério.



66

Figura 12 — Alunos no Laboratorio de Informatica da Escola

Fonte: Gravag&o em video — O autor

Dois alunos haviam feito seus avatares em casa, A23 e A26 (um menino e uma
menina), sendo que apenas o primeiro fez o que tinha sido pedido, um avatar de
apresentacdo em inglés. Dessa forma, o aluno A23 atuou como monitor, ajudando
seus colegas a configurar seus avatares. Essa ajuda foi importante do ponto de vista
do andamento da aula, pois ndo havia computadores para todos fazerem
individualmente e muitos tinham duvidas. Esse primeiro periodo foi suficiente para
todos os alunos fazerem seus avatares e também acessarem o ELO para as

atividades de vocabulario. A Figura 13 mostra alguns avatares criados pelos alunos.

Figura 13 — Exemplos de avatares criados pelos alunos

heE<

LORENZO |
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<

Fonte: O autor
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Apds retornarmos para a sala de aula, pedi para os alunos acessarem o link da
pagina 4 do MDA impresso e responderem a Rubrica de Avaliacdo online. Eles
deveriam avaliar as atividades feitas de acordo com o interesse despertado por cada
uma e em relacdo a dificuldade de realizacdo. Também deveriam fazer uma
autoavaliacdo. Como poucos alunos tinham dispositivos nessa aula, obtive apenas 9
respostas ao questionario. Dessa forma, constatei que os alunos dessa idade néo
costumam emprestar e/ou pedir emprestado seus aparelhos. O resultado dessa

rubrica estd exposto nos graficos a seguir.

Grafico 8 — Resultado da Rubrica de Avaliacdo da Unidade 01 — Questédo 1

Qual atividade foi a mais interessante?

9 respostas

@ Escrever um paragrafo de
apresentacdo pessoal.

@ As atividades de Quiz no site
www.kahoot.it.
As atividades de memdria no site
www.elo.pro.br.

@ A atividade do avatar no site
www.voki.com.

@ Nenhuma atividade foi interessante.

Fonte: O autor

Analisando essa amostra da turma, pode-se perceber uma predilecdo pelas
atividades de Quiz do Kahoot, seguidas pela criagdo do avatar, conforme exposto no
gréfico 8.

Grafico 9 - Resultado da Rubrica de Avaliacdo da Unidade 01 — Questéo 2

Qual atividade foi a mais dificil para vocé?

9 respostas

@ Escrever um paragrafo de
apresentagdo pessoal.

@ As atividades de Quiz no site
www.kahoot.it.
As atividades de memdria no site
www.elo.pro.br.

@ A atividade do avatar no site
www.voki.com.

@ Nenhuma atividade foi dificil.

Fonte: O autor
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Em relagdo ao maior nivel de dificuldade, aparecem as atividades de memoéria
realizadas no ELO, o que pode estar ligado as dificuldades encontradas para fazer a
atividade na tela dos smartphones. Percebe-se que 22,2% dos respondentes nao
acharam as atividades propostas dificeis, conforme o Grafico 9. O Gréfico 10 a seguir

traz os resultados para a autoavaliagao dos alunos.

Gréfico 10 - Resultado da Rubrica de Avaliagdo da Unidade 01 — Questéo 3

Autoavaliacao

Il Sim [l Nio Parcialmente

D

S

[\

Participei da aula Realizei as tarefas. Adquiri novos Gostei das atividades  Tirei minhas duvidas
com foco nas conhecimentos. propostas. com colegas ou com
atividades. o professor.

Fonte: O autor

Para encerrar a unidade 1, fiz login como professor no site Voki e mostrei aos
alunos alguns dos avatares produzidos por eles, com a leitura virtual das

apresentacoes.

4.2.2 Unidade 2 — | like it!

Ainda no segundo encontro, no dia 29 de maio, encaminhei as atividades da
Unidade 2 do MDA. Devido ao tempo, optei por deixar o acesso a apresentacao dos
resultados do questionario diagndéstico como opcional e comeg¢amos pela atividade 2.
Utilizando o vocabulario de atividades de interesse obtido através do questionario
diagnéstico, optei por montar flashcards com as atividades em inglés, e imagens para
facilitar a compreensao. As imagens e as atividades sdo as mesmas usadas na
atividade de memoria da unidade anterior. A parte impressa da Unidade 2 esta
retratada na Figura 14. Acabou ficando menor do que a Unidade 1 e, devido a

diferenca no tempo de aplicacéo entre as duas unidades, acabei realizando algumas



mudang¢as na organizacao das atividades na versao final do MDA, colocando

atividades do ELO para a unidade 2.

Figura 14 — Unidade 2 - MDA
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as

ap
Edson Figueiredo School Leandro M. Lassen

o MPE \
6th Grade — English Class e

CLASS 2 - | like it
o

Open the QR-Code below and take a look at some results from the questionnaire you
answered at the beginning of the year.

Complete a tabela abaixo com afividades, consultando a pagina 6. Em grupo, leiam a
tabela uns para os outros para descobrir os interesses dos colegas. Grave em Audio a sua
leitura da tabela. Envie através de uma mensagem de Whatsapp para o professor,
adicionande o contalo abaixo no seu celular:

Teacher Leandro — 5555 (school related material only)

Se vocé ndo tiver conta no Whatsapp, leve seu dispositivo até o professor para uma
transferéncia por Bluetooth ou email.

I'like to... I don’t like to... I'don’t know how to...

6th Grade — English Class
Edson Figueiredo School

Leandro M. Lassen

watch TV

READ = BOOKS

read books

use a smartphone /a computer eat/ cook

v v
072
R

play cards

go to school

L5

sleep

draw/paint; dance; sing; play

a musical instrument

play hide and seek
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6th Grade — English Class et}

Edson Figueiredo School

Leandro M. Lassen

i

play videogames listen to music use a smartphone

MOVIE NIGHT

off

watch movies/series

play sports (soccer, etc) ride a bike

CLASS 2 - EVALUATION
Para podermos sempre melhorar é necessario que facamos uma reflexdo sobre o que
fazemos. Nesse sentido, peco que responda o formulario disponivel abaixo:

« Com um computador:

No . acesse
questionario.

nhXHW2 e responda o

« Com o celular:
Vocé pode acessar o mesmo link acima no navegador, ou abrir o codigo QR abaixo:

Fonte: MDA — O autor

Os alunos, organizados em duplas e trios, deveriam classificd-las em trés

colunas, falando sobre o0 que gostam, o que ndo gostam, e o que ndo sabem fazer.

Apds completar a tabela, os alunos deveriam primeiramente ler suas frases para os

colegas do grupo em inglés. A segunda parte da atividade foi gravar as frases em

audio e enviar para o professor. Por causa do barulho em sala de aula, essa ultima

parte foi encaminhada para ser feita em casa. O Quadro 7 mostra exemplos de

respostas as frases no MDA, enquanto a Figura 15 mostra prints de conversas no

WhatsApp com os audios recebidos.

Quadro 7 — Respostas dos alunos em relacao as atividades de interesse

Aluno(a)

Respostas

A-06

| I;ke to...

I don’t I|ke to...

AL . Lgsdplong WW TV

1 don’t know how to...

2y
s v
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ﬂ Iikg to... . | don’t like to... | don’t know how to...
A-09 O Lo Ml Q,
e : Lt
S 00 A
L
(2 L
| like to... | don’t like to... | don’t know how to...
WA {
A 13 (/(’_J‘i oA
| I.ike to... 1 do.n’t like to... | don’t know how to...
A-26 > fad

Fonte: O autor

Nota: Copia do MDA usado pelos alunos

Ao analisar as coépias do MDA impresso, percebe-se que os alunos

preencheram as tabelas. Em sala de aula, entre colegas, a atividade foi feita

normalmente. Ja em relacdo a atividade de audio, alguns alunos nao enviaram

alegando sentir vergonha em falar para o professor e/ou nao ter dispositivo para fazer

a gravacao. Mesmo assim, recebi arquivos de audio de varios alunos, como pode ser

visto na Figura 15.
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Figura 15— Prints de conversas no WhatsApp com alunos

30 W, .|
+5555¢ G’Q) +5555¢
. hoje as 14:09 * ¥ hoje as 14:55
» ® Q 30 DE MAIO DE 2017
00:20 21:38 \lr’
& As mensagens e chamadas desta conversa
estdo agora seguras com criptografia de ponta-a-
’ ® i ponta. Toque para obter mais informagoes.
00:17 v
Boa Noite professor Leandro sou a
> Y e aluna Louise da T:61 21:52
" o 0
003 oL Irei mandar o audio pedido na aula
T passada 215
v 21:41
Very good 5741 .~ ’
Thanks 21:43
Ok Louise ;.54 .~
Bay n
Boa Noite
Bay
Good night! See you tomorrow!
21:55 W/
21:44 W/
‘An) (an)
Good night 5744 oo
Bve! S 1 Ok 5755
ye! See you tomorrow! 544 2

L]
@ +5555 ¢ : o +55 55

4

* hoje as 15:17 : %2 hoje as 14:50

’ 00:04 2020 VN

T S

’ Nice! 7031

You don't know how to ride a bike,
Eu fiz em outro local 55,

really? 20:31 W
Para ver os melhores .1,
Algumas coisas no coloquei pois é % 20:32 W/
tipo eu sei s6 alguns esportes entdo é
por isso - Yes... 2032
Ae oque tem que colocar no elo na 0k 2032

Busca atividade 19:36
Good pronunciation! 5533
Hi Vitor Hugo -3

90 2003 @ See you tomorrow! 5,55

Thanks! ;44
No Elo vc faz login ;g5 > OK s X

® > o @ > o @

Fonte: O autor

Dessa forma, tentei aos poucos aumentar o nivel de dificuldade das atividades
realizadas. Comegando na unidade 01 pelo vocabulario que eles ja& conheciam e

haviam trabalhado em sala de aula (apresentacéo pessoal), passando a incorporar
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vocabulario que alguns ainda ndo conheciam (atividades de Quiz e memodria),
trabalhar com a leitura de forma virtual (avatar no Voki), para depois falarem com os
colegas e por ultimo enviar um audio ao professor. O principal objetivo da atividade
com o audio néo foi corrigir a pronancia dos alunos, embora eu tenha usado alguns
exemplos gerais de cuidados com a pronuncia no inicio da aula seguinte, mas sim
motiva-los a usar o inglés para enviar mensagens de audio para alguém, algo que
estdo acostumados somente em portugués, ja “quebrando o gelo” para a atividade de
criacao do video.

Na rubrica de avaliacdo dessa unidade, respondida por apenas 7 alunos?!,
destaco o fato de aparecer o item “Fiquei com vergonha” ao fazer a atividade. Isso
pode sempre acontecer em sala de aula e € um dos motivos pelos quais inseri a
atividade do Voki (avatar) no MDA, a qual pode ser usada como alternativa para
agueles alunos que se recusam a fazer uma atividade expositiva. A maior parte dos
respondentes marcou “Gostei de fazer a atividade. E importante praticar a oralidade

o ”

no inglés”, embora dois alunos registraram gue ndo conseguiram gravar o audio. Ja
na autoavaliacdo, percebe-se que o numero de alunos que buscou tirar suas duvidas
com o professor ou com 0s colegas caiu em relacdo a avaliagdo anterior. Isso pode
ser explicado, talvez, pelo fato de a Atividade 2, de enviar o 4udio para o professor,
ter sido feita individualmente e em casa. Destaca-se ainda que todos os respondentes
afirmaram ter “adquirido novos conhecimentos” e terem “gostado das atividades”. A

Figura 16 traz os graficos de respostas dos alunos.

Figura 16 — Rubrica de avaliagdo da Unidade 2

O que vocé achou da atividade de gravar um dudio e enviar para o
professor?

7 respostas

@ Gostei de fazer a atividade. E

28,6% importante praticar a oralidade no
inglés
A @ Naio gostei de fazer a atividade. Nao
gosto de falar em inglés
Achei a atividade dificil
@ Achei a atividade facil

@ Nao consegui gravar
@ Fiquei com vergonha

21 A rubrica de avaliacdo da Unidade 2 foi respondida no terceiro encontro, realizado 16 dias apés o
segundo. Poucos alunos trouxeram dispositivos eletrdnicos. Esses fatos estardo melhor explicados no
item 4.2.3 a seguir.
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Auto-avaliagao

8
N sim [ Nio Parcialmente

6
4
2 I
0

Participei da aula Realizei as tarefas Adquiri novos Gostei das atividades ~ Tirei minhas dlvidas
com foco nas conhecimentos propostas com colegas ou com
atividades o professor.

Fonte: O autor

4.2.3 Unidade 3 -YouTube Stars

A avaliacdo da unidade 2 e a implementacdo da unidade 3 do MDA deveriam
ter acontecido no dia 5 de junho. No entanto, houve uma mudanca no planejamento e
na aplicacdo da pesquisa a partir desse encontro. Nesse dia, ap0s ter organizado a
sala de aula e ouvir o sinal de entrada, fui avisado pelos préprios alunos que nao
teriamos aula. Em conversa com a coordenadora do turno da tarde, a mudanca foi
confirmada, eu apenas nao havia sido avisado.

Devido a mudancas no quadro de professores, a coordenacéo da escola impés
uma mudanca de horario, colocando os dois periodos da turma na quarta-feira, com
tempo reduzido para 30 minutos cada. Essa mudanca de horario fez com que a
aplicacado do MDA se estendesse até 19 de julho e que eu tivesse que usar periodos
de outros professores para poder termina-la antes do recesso escolar. Dessa forma,
foram necesséarios 11 encontros para o término da aplicagdo do MDA, mais um
periodo na volta do recesso escolar para a visualizacdo dos videos e o
compartilhamento dos videos de avaliacéo.

O terceiro encontro aconteceu no dia 14 de junho, 16 dias apds o segundo
encontro, e com periodos reduzidos. Essa lacuna sem aulas deu-se pelo
acontecimento de conselhos de classe e entrega de boletins (duas quartas-feiras), e
provocou uma ruptura no andamento da aplicagéo, como ficou registrado no final do

video-relato do quarto encontro, ainda trabalhando com a unidade 3.

Excerto 03: “Video-relato 04” (23/06/2017 — 00:08:38 — 00:09:40)

“Essa mudanca de horario da escola, ela realmente esta afetando bastante o
cronograma. Pelo planejamento inicial nés encerrariamos o projeto duas
semanas antes do intervalo do ano, de julho. E agora eu ja estou ficando com
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medo, receoso, de chegar no intervalo e ndo conseguir terminar. Entdo, eu
acho que vou acabar tendo que negociar mais alguns periodos com outros
professores para poder terminar o projeto até a metade do ano e néo deixar
esse projeto para depois, porque sempre quando a gente fica muitos dias
sem ter aula se perde o envolvimento dos alunos e complica bastante as
coisas”.

Esses acontecimentos ja haviam sido considerados quando escolhi a turma
para a aplicacado da pesquisa. Foi escolhida a turma 61 principalmente porque tinha
os dois periodos na segunda-feira, ndo sendo afetada por horérios reduzidos,
compromissos escolares ou feriados. Essa previsdo acabou ndo se confirmando.
Porém, como a pesquisa ja estava em andamento quando houve a alteracdo de
horario, preferi continuar com a mesma turma, fazendo o possivel para terminar a
aplicacé@o até o recesso escolar de julho. Além de conselho de classe e entrega de
boletins, houve mais uma quarta-feira sem aula por motivo de paralisacdo dos
professores em protesto as politicas de precarizacdo da educacédo publica adotadas
pelo governo estadual. Com os periodos reduzidos e sem aulas por trés semanas, a
solucdo foi conseguir periodos de aula com outros professores. Isso afetou
significativamente o andamento das aulas, ja que ndo sabiamos exatamente quando
teriamos o préximo periodo, alguns alunos confundiam-se e ndo traziam o material
e/ou o celular, e os periodos reduzidos pareciam deixar os alunos mais agitados por
sairem mais cedo da escola. Ao todo foram 4 periodos obtidos com o auxilio de outros
professores.

Dessa forma, a continuidade da aplicacéo se deu de maneira um tanto cadtica,
e acredito ter influenciado no resultado final da producéo de videos dos alunos, mas
isso sera analisado no item 4.2.4, na andlise da quarta unidade do MDA.

A Figura 17 traz a montagem das trés paginas impressas que formam a terceira
unidade do MDA. Essa unidade comecou investigando as preferéncias dos alunos em
relacdo ao YouTube, e tem o objetivo de apresentar youtubers da mesma faixa etaria

dos alunos, além de trabalhar com dicas de como fazer videos para o YouTube.
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Figura 17 — Unidade 3 - MDA

6th Grade — English Class

Edson Figueiredo School Leandro M. Lassen

CLASS 3 — Youtube Stars

In this class we will:

¥ talk about Youtube and Youtubers;
¥ talk about how to make videos for Youtube;
~ » watch a video on Youtube and do
vocabulary activities.

In small groups, talk about the questions below?
1) Do you watch videos on Yeutube frequently? How often?

[ Every day

[[] Sometimes (two or three times a week)
[[] Not so often (once a week or less)

[ Never

2) What channels/youtubers do you watch? What do they talk about?

Channels — Youtubers Topics

3) Do you know any youtubers from other countries? If so, where from?

4) Take a look at some information about two youtubers and answer the Quiz on
™  www.kahootit:

6th Grade — English Class
Edson Figueiredo School

ez |

a) O que vocé acha que € importante para criar videos para o Youtube?

Leandro M. Lassen

[ Criar uma conta []Falar sobre algo que vocé goste

[ Definir seu ptiblico alvo [] Comprar equipamento de filmagem

[ Mostrar o video para amigos avaliarem [JCuidar da iluminago no video

== b) Com seu celular ou tablet, acesse o link abaixo e assista a trechos de um video
! publicado por Jake Mitchell (youtuber) sobre como se tornar um youtuber. Quais
pontos da questdo acima ele menciona?

https:/fwww youtube comfwatch?v=sbibRx6AiXwéfeature=youtu be

c) Watch the beginning of the videc again and write T(true} or F(false) for the sentences
below. Two are true and two are false, correct the false ones.

1-( ) Jake starts the video in an informal way.

2-( ) Heis happy because his account has 1 million subscribers now.
3-( ) He fimed the video on a Friday.

4-( ) This video is about “how to be a youtuber™.

Use of slang / Uso de giria

E nomal encontrarmos muitas girias & expressBes informais em videos de youtubers. Jake, por xemplo, usa
vérias expressdes informais no video, vamos ver se conseguimos entendsr o que algumas significam:

I'm super buzzed! That s just insane!.
1 know it sounds stupid.

Without further ado, guys...

Natural light is amazing!

6th Grade — English Class
Edson Figueiredo School

who want to be youtubers

0d) Watch the whole video again. Check ] the suggestions Jake Mitchell gives to people

Leandro M. Lassen

[ Create a Youtube account

[ Start filming with things you already have
[ Don't spend a lot of money on equipment
[[] Show your mom/dad the video

[J Make a video about something you enjoy
[ Use social medias to gain subscribers

[ Watch videos on Youtube

[ Lighting is important

[ Create an avatar

[[]Show your classmates the video
[] You need constructive criticism.
[Listen to pop music

&) Discussion: Ne frecho que comeca aos 2127 no video, Jake diz o seguinte:

input on your video (...)"

“Now the most common questicn | get from you guys wanting to become youtubers is: How do
| do it? Because | don't wanna be bullied at school, | don't want people to see my videos... |
have one easy solution: Start making videos, don't tell anyone, not even your closest friend
Yeah, maybe tell your mom and your dad like..

some people close to you, so they can give

++ Qual & a solug3o indicada por ele?

-
questionario:

ou

Com o leitor de cédigo QR

++ Qual o problema que Jake menciona nessa parte do video?

CLASS 3 - EVALUATION

Avalie as atividades e a sua parficipacio nessa aula. Acesse e responda o

Com o navegador: https:/igoo.gl/forms/KfllayQbzPE3RwtM2

Fonte: MDA
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A primeira atividade trabalha com o conhecimento prévio dos alunos, para em
grupos conversarem sobre suas preferéncias e habitos ao usar o YouTube.
Percebe-se que a maioria dos alunos tém o habito de assistir videos e acompanhar
canais no site. Uma aluna (A-02) tem um canal e produz videos. Analisando o MDA
dos alunos apés a atividade, nota-se que eles tém interesses variados, abordando
jogos/games, desafios, brincadeiras, tutoriais, questdes de género, entre outros. A

Figura 18 mostra os alunos em grupo fazendo a Atividade 1.

Figura 18 — Alunos em grupo no terceiro encontro

Fonte: O autor
Nota: Gravacédo em video da aula

A Quadro 7 mostra uma montagem com algumas das respostas dos alunos no
MDA.

Quadro 7— Respostas dos alunos sobre Youtubers e canais do YouTube no MDA

2) What channels/youtubers do you watch? What do they talk about?
Channels — Youtubers Topics

7 -

A 06 M »

3) Do you know any youtubers from other countries? If so, where from?
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2) What channels/youtubers do you watch? What do they talk about?
Channels — Youtubers Topics
A 13
3) Do you know any youtubers from other countries? If so, where from?
2) What channels/youtubers do you watch? What do they talk about?
Channels — Youtubers Topics
HUEST prow Jo605 £ TBOR/AS
CAMEPLAYRD JoCos
A 14 GAVES EDUV 2ZUBRA € J060s.
ReZavlea\;i JO09
3) Do you know any youtubers from other countries? If so, where from?
5iM, PEWEPIE, 5UECi A
2) What channels/youtubers do you watch? What do they talk about?
Channels — Youtubers Topics
A 26
3) Do you know any youtubers from other countries? If so, where from?

Fonte: O autor
Nota: Copias do MDA dos alunos

O terceiro encontro ficou marcado também por problemas técnicos: o sinal da
Internet da escola ficou oscilante, impedindo de fazer algumas atividades, como o quiz
sobre os youtubers no item 4 da Atividade 1 (Kahoot); o acesso no YouTube ao video
da Atividade 2, o que foi feito no encontro seguinte; e a falta de caixas de som na
escola para assistir ao video no projetor. Apesar dos contratempos, esse encontro foi
importante para retomar a aplicacdo e comecar a direcionar o andamento das aulas
para o objetivo de produzir videos para o YouTube no final da aplicacdo. Também
ficou clara a importancia do MDA impresso, principalmente quando ha problemas

técnicos como os citados acima.
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No quarto encontro foram feitas as atividades de Quiz no site kahoot.com, e as
atividades de interpretacéo sobre o video adaptado de Jake Mitchell??, explorando o
vocabulario e focando nas estratégias para se produzir um bom video para o YouTube.
A atividade de Quiz é composta de 8 questfes de multipla escolha, trabalhando a
interpretacdo de dois textos do site www.famousbirthdays.com sobre dois youtubers
pré-adolescentes, Evan and Jillian?3. Destaco o fato de os alunos fazerem o Quiz por
duas vezes, com envolvimento na atividade. Na primeira vez, fiz a atividade sem
explicacbes e pausas; na segunda, apos cada questdo foi feita a discussdo da
pergunta e das opcdes de resposta. A Figura 20 mostra um exemplo de questéo na

atividade de quiz no site kahoot.com.

Figura 19 — Exemplo de atividade de Quiz no Kahoot

Jillian plays a musical instrument. Which is it?

m PIN: 151425

o o
Answers

Fonte: O autor
Nota: Atividade feita no site kahoot.com — MDA online - A parte a esquerda mostra a questdo como é
vista na projegéo e a direita como os alunos veem as opg¢6es de resposta na tela do celular

A atividade 2 foi feita com o video off-line, sendo mostrado em projecao. Pude
perceber uma maior dificuldade dos alunos nessa atividade, o que foi também
constatado mais tarde na analise da rubrica de avaliacdo dessa aula. No video, o

22 O video do canal do YouTube “Jake Mitchell” foi adaptado para a aula. Para torna-lo mais acessivel
aos alunos, eu cortei os trechos de propagandas, deixando o video mais curto (00:03:01), e também
coloquei legenda em inglés.

23 Os dois sdo irmaos e possuem canais proprios. Escolhi os dois por serem da mesma faixa etaria dos
alunos, um menino e uma menina, e seus videos tém o controle dos pais, ndo apresentam linguagem
nem conteddo ofensivo.
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youtuber adolescente Jake Mitchell da dicas de como comecar a fazer videos para o
YouTube, falando sobre como criar a conta, equipamento necessario, iluminacao,
dicas de conteudo e problemas de conciliacdo com as atividades escolares e bullying.
Embora tenha sido de dificil interpretacédo para alguns alunos, com o meu auxilio e
explicagbes no quadro-negro, as atividades foram feitas. Considero que as discussdes
abordadas nas atividades desse video foram essenciais para a elaboracédo e gravacao
dos videos na etapa seguinte do MDA.

A rubrica de avaliacdo sobre a unidade 3 foi respondida no final do quinto
encontro (no dia 26/06/2017) e no inicio do sexto encontro (no dia 28/06/2017). Como
no final do quinto encontro varios alunos tiveram dificuldades de acessar o link para
responder a rubrica no Google Forms, no inicio do encontro seguinte eu emprestei
meu celular para que alguns alunos pudessem responder. Os gréaficos gerados pelas

respostas dos alunos sé&o expostos a seguir.

Grafico 11 — Rubrica de Avaliacdo da Unidade 3 do MDA — Questéo 1

Qual atividade foi a mais interessante?

12 respostas

@ Falar sobre youtubers

@ A atividade de leitura do site
www.famousbirthdays.com
As atividades de Quiz no site
www.kahoot.it.

@ As atividades de interpretacdo do
video de Jake Mitchell.

@ Menhuma atividade foi interessante.

Fonte: O autor

Analisando as respostas dos alunos, percebe-se a preferéncia pelas atividades
de Quiz (66,7%), seguida da atividade de fala sobre YouTubers (25%), como pode ser
observado no Grafico 11. Ja o Grafico 12 traz as respostas dos alunos quanto a
dificuldade das atividades, sendo que as de interpretacdo sobre o video de Jake
Mitchell apareceram em destague como as mais dificeis (50% das respostas),

engquanto que para uma parte da turma (33.3%) nenhuma atividade foi dificil.
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Gréfico 12 — Rubrica de Avaliacdo da Unidade 3 do MDA — Questao 2

Qual atividade foi a mais dificil para vocé?

12 respostas

@ Falar sobre youtubers.

@ A atividade de leitura do site
www.famousbirthdays.com

As atividades de Quiz no site
www kahoot it.

o ® As atividades de interpretacio do
g video de Jake Mitchell.
@ Nenhuma atividade foi dificil.

Fonte: O autor

Quanto a autoavaliagdo, a maioria dos alunos tém uma avaliagao positiva sobre
seu desempenho em sala de aula, participando com foco nas atividades, realizando
as tarefas, adquirindo novos conhecimentos, gostando das atividades e tirando as

davidas com colegas e/ou professor, como pode ser visto no Grafico 13.

Grafico 13 — Rubrica de Avaliacdo da Unidade 3 do MDA — Questédo 3

Auto-avaliagédo
12 M Sim [ Nzo Parcialmente
10
8
6
4
2
Participei da aula Realizei as tarefas Adquiri novos Gostei das atividades  Tirei minhas davidas
com foco nas conhecimentos propostas. com colegas ou com
atividades. o professor.

Fonte: O autor

Ainda sobre as rubricas, decidi fazer a ultima, apds a aplicacdo da unidade 4,
em papel. Isso deu-se em razdo ao baixo numero de alunos que responderam as trés
primeiras avaliagdes. Levanto algumas hipoteses para isso ter acontecido: talvez seja
pelo baixo numero de dispositivos eletrénicos em sala de aula, e os alunos optem por
nao pedir emprestado/emprestar aparelhos; talvez porque os alunos néo tém o habito
de acessar codigos QR, sendo que apOs o0 terceiro encontro varios haviam

desinstalado o aplicativo para leitura; talvez porque é dificil de digitar o link de acesso
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com variagbes de mailsculas, mindsculas e outros caracteres, ocasionando a
desisténcia. O fato é que, para ter uma visdo mais completa sobre as opiniées da

turma, optei por imprimir a dltima rubrica.
4.2.4 Unidade 4 — Let’s make a video!

A quarta e ultima unidade do MDA teve inicio de aplicagdo no dia 28 de junho,
com dois periodos de 30 minutos. Nessa aula foi feita a divisdo dos grupos e a
discusséo das caracteristicas dos videos a serem produzidos. A Figura 20 mostra o
MDA impresso da unidade 4, com a primeira atividade sendo a divisdo dos grupos,
sendo que cada grupo deveria criar um nome em inglés. A segunda atividade traz
sugestdes de caracteristicas e requisitos para a criacdo do video, o que deve ser
discutido e acordado com os alunos, seguido das sugestfes de tematica dadas pelo
professor para o video, ficando a cargo do grupo definir o seu tema. A atividade 3

consiste na elaborag&o de um roteiro para o video.

Figura 20 — Unidade 4 - MDA
:‘\ 6th Grade — English Class

6th Grade — English Class % 31 ~; 1 ‘\-
Edson Figueiredo School \\/ Leandro M. Lassen Edson Figueiredo School \_/ Leandro M. Lassen

b- Let's think about the topic of the videol Check some suggestions:
{ ) SCHOOL LIFE OF A KID/TEENAGER IN THE SOUTH OF BRAZIL
{ ) THE LIFE OF A KID/TEEN IN THE SOUTH OF BRAZIL
e In this class we will: \ { ) WHAT WE DO FOR ENTERTAINMENT IN THE SOUTH OF BRAZIL
(
(
(

CLASS 4 — Let’s make a video

» Gettogether in groups to plan a video; ) TOYS AND GAMES FOR KIDS/TEENS IN THE SOUTH OF BRAZIL

» Help the teacher define how the vid ill
b:g'valﬁa::d; =1 aetine owihe vidse ) SOUTH BRAZILIAN FOOD, CUSTOMS AND TRADITIONS
» Choose a topic for the video; )

- > Start planning the recording of the video.

Now it is time to decide how the video will be filmed. Let's create a VIDEO SCRIPT (vamos

. criar um roteiro de video, para que todos do grupo saibam como o video sera filmado).
a- Talk to your classmates and get together in groups of three to five students. Write the

names of all group members below: Group name

Group members

Topic of the video

Question (pergunta
inicial a ser respondida

no final do video)
b- Create an English name for your group:

Place:
Situation:

m Scene 1 Speech (fala):

a - It's time to think about the characteristics of the video and how it will be evaluated. Check
if you agree with the following suggestions: Place:

) Duration of the video: 3-5 min Situation:
) Participants: all group members appear in the video Scene 2 Speach (fala)
) No bad words allowed!

) You can use pictures to illustrate a sentence.

Place:

Situation:
) People who will watch the video:

)
)

Scene 3 Speech (fala):

(
(
(
(
( ) You can use a soundtrack
(
(
(

Fonte: MDA — O autor
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Os alunos dividiram-se em grupos de até 06 integrantes, com nomes como
“Super Powerful Girls”, “RLPV Channel”’, “The Foxes” e “After School”. Ficaram
acordadas as seguintes caracteristicas para o video:

e Duragéo: de 3 a 10 minutos;

e Todos os participantes do grupo devem aparecer no video;

e Na&o séo permitidas Bad words, expressdes vulgares e palavras de baixo calao;
e Podem ser usadas imagens para exemplificar frases e opinides;

e Podem ser usadas musicas de trilha sonora;

e As pessoas que poderdo ver os videos sdo: a turma, 0s pais e o professor.

No momento de escolher o tema, coloquei algumas sugestdes, como “a vida
escolar de um (pré) adolescente no sul do Brasil”; “a vida de um (pré) adolescente no

sul do Brasil”; “o que fazemos como entretenimento no sul do Brasil”; “brinquedos e
jogos”; “comida, costumes e tradigées”, mas a decisdo sobre a escolha do tema foi de
cada grupo, tentando encontrar o assunto que eles sentissem mais naturalidade para
falar. Alguns grupos comecaram a fazer o roteiro para o video nesse encontro.

No encontro seguinte, no dia 05/07/2017 (dois periodos de 30 minutos), 0s
alunos j& comecaram a aula separados nos grupos, com a tarefa de terminar os
roteiros. No inicio da aula, dei uma copia por grupo da rubrica de avaliacdo dos
videos?*, para que eles soubessem e entendessem os critérios em que seriam
avaliados. No decorrer da aula, o meu papel foi rodar a sala de aula, de grupo em
grupo, orientando em relacdo a duvidas e tradugdes, e cobrando o foco na atividade.
Enquanto alguns grupos terminaram o roteiro e comecgaram a ensaiar ou a gravar as
cenas, outros grupos tinham dificuldade de organizacao.

Nos encontros dos dias 12 e 17 de julho, os alunos fizeram as gravacoes
divididos em grupos, usando seus proprios dispositivos e ocupando espacos
diferentes da escola, como outras salas de aula, o patio e o auditério. Novamente
prestei dando auxilio aos grupos, indo de local em local, as vezes sendo procurado
pelos alunos. No dia 17, alguns grupos terminaram de fazer as gravacdes, enquanto
outros dois trabalharam no laboratorio de informatica na edicdo das cenas. Pude
perceber que poucos alunos dessa idade tém experiéncia com edicdo de video, e

essa foi uma tarefa dificil para a maioria, precisando de ajuda do professor. A Figura

24 A rubrica de avaliacdo dos videos esta disponivel no Apéndice C dessa dissertacao.
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21 apresenta uma montagem com imagens de alguns momentos da aplicacdo da
quarta unidade do MDA.

Figura 21 — Grupos durante a aplicacdo da quarta unidade do MDA

Gravacgao do grupo “Super powerful girls” Gravagéao do grupo “RLPV Channel”

Foto do grupo “The Foxes” ao término do roteiro Orientacdo ao grupo “After School”

Fonte: O autor
Nota: Gravacédo de aula em video

Ainda no dia 17/07, os grupos indicaram um integrante para ter o e-mail
cadastrado como gerente na conta do YouTube da turma, criada pelo professor.
Dessa maneira, os alunos poderiam ter a oportunidade de fazer o upload do video do
grupo por conta propria. O cadastramento foi feito, mas apenas dois alunos aceitaram
0 convite online, como mostra a Figura 22. Isso provavelmente aconteceu porque
alguns alunos usam esses enderec¢os para fazer cadastros, mas ndo os usam como
e-mail realmente, sendo que alguns ndo lembram da senha de acesso, 0 que

impossibilitaria o aceite ao convite.
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Figura 22 — Cadastro de alunos para gerentes de conta do YouTube

Gerenciar permissoes +a
1 Vocé (Leandro Marcos Lassen) Proprietario principal
ﬁi Flower Craft Gerente X
‘@ RLPV Channel Gerente X
.4
®  danihcesars1 4@gmail.com Convidado, Gerente X
@
g giuliannalinda@hotmail.com Convidado, Gerente X
g undertalebrasil@hotmail.com Convidado, Gerente X

Fonte: O autor
Nota: Canal da turma no YouTube

Dessa forma, em nosso ultimo encontro antes do recesso escolar de julho, no
dia 19, os videos foram entregues e foi feito o upload para o canal. O carregamento
foi feito como “nao-listado”, ou seja, o video néo fica exposto para acesso publico.
Apos fazer o carregamento de cada video, o link de acesso foi copiado e
compartilhado com os integrantes de cada grupo para que pudessem ver o resultado
final e também mostrar para os pais e/ou responsaveis. A Figura 23 mostra os videos
carregados no canal da turma no YouTube.

Figura 23 — Videos dos alunos no canal do YouTube

uYOI.ITI,Ibe“ Pesquisar

ESTUDIO DE CRIACAO Videos B

-
B PAINEL

Agdes ¥

E£n GERENCIADOR DE VIDEOS

Playlists

Alphabet challenge

Avisos de Direitos autorais

Hi everybody! - Apresentacdo pessoal (English)
((#)) TRANSMISSAQAOVIVO ¥ e jul de 2017 13:42

142 Editar  ~
28, COMUNIDADE v

’ Dance cover - Like ooh-ahh
ecmm v i ] e AT a e

ditar v
- 247 Editar
thl AnawTics v
TRADUCOES E Nossa apresentacao (English) -RLPV-  HD

PA TRANSCRIGOES v O 21

Editar v

B criAR v
TOP 3 BEST GAMES!! (english) HD

a SUAS CONTRIBUIGOES
Editar «

Fonte: O autor
Nota: Canal da turma no YouTube
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No préoximo item discorro sobre a producdo final dos alunos e analiso em

detalhes um dos videos entregues.
4.2.4.1 A producao final

Ao final da aplicacdo do MDA com a turma, 5 videos foram entregues e
carregados para o canal da turma no YouTube. De um modo geral, avalio com
positividade o que foi produzido pelos alunos, apesar de todo o planejamento ter sido
afetado pela mudanca de horério a partir do terceiro encontro, principalmente por
longos periodos sem aula, como o periodo de 16 dias entre o segundo e o terceiro
encontros. Isso certamente prejudica tanto o engajamento dos alunos nas atividades,
quanto a producéo final em forma de video para o YouTube.

Todos os videos foram avaliados e receberam feedback através de novos
videos gravados pelo professor por meio de um software de captura de tela. Dessa
forma, os alunos podem assistir as dicas do video de avaliacdo quantas vezes
desejarem, e o feedback acaba sendo mais focado do que em aula, onde muitas vezes
ndo h& a possibilidade de uma conversa calma com todos 0s grupos.

Para detalhamento na pesquisa, escolhi o video intitulado “Top 3 Best Games”,
produzido pelo grupo “The Foxes”, composto por 4 meninas. Esse video foi escolhido
porque o grupo dedicou-se mais ao roteiro e cumpriu todos os critérios de elaboracéo
do video. Durante a elaboracdo do roteiro, o grupo ficou em sala de aula, as alunas
escreveram suas falas em portugués e depois, usando o Google Tradutor, passaram
para o inglés. Em uma das vezes que passei pelo grupo para acompanhamento do
trabalho, as alunas fizeram alguns questionamentos quanto a traducao, fornecendo
uma oportunidade de orientacdo, como fica retratado na transcricdo da gravacao de

audio da aula.
Excerto 04: “Gravagao de aula em audio” (12/07/2017 — 00:30:07 — 00:32:06)
P: Quem é que vai falar isso?

A 11: E ela. E que eu coloquei Animal Jam, dai deu Animal its...
dai eu fiqguei meio enrolada...
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A 25: Porque era pra ser Animal Jam, sO que dai deu Animal
its...

Al11: Ai eu ndo sabia o que...

P: Entéo ele fez uma traducéo equivocada. Quando ele faz isso,
vocés desconsideram e escrevem o nome... Animal Jam...

A 25: Ah...

P: Entdo, nunca é um jogo sobre animais?

A 11: Ah?

A 25: Nao, na verdade é um jogo sobre animais.

P: Entéo, € isso que ele traduziu aqui. Never € nunca, né? Entéo,
tem que cuidar.

A 11: Entdo, sem esse never aqui?
A 25: E, sem o never ai.

P: (...) Sim(...) ele n&o faz a edig&o aqui(...) eu preciso de alguma
coisa para anotar para vocés(...)

A 25: Aqui, essa parte aqui.

P: Animal Jam, nado precisa desse it, pode ir direto pro is. Animal
Jam is a game about animals, € um jogo sobre animais(...) it’s
a game and an educational game, and cool, e legal, with
several animals of various species, se various ficar dificil de
falar, pode falar many, of many species. You have adventures
and objects.

A 25/ A 11: To collect.

P: Aventuras e objetos? Ah, to collect.

Assim pude ajuda-las a melhorarem a traducdo de suas falas. E importante
salientar que elas proprias perceberam problemas na traducéo do aplicativo e, como
fica evidente na transcri¢do, elas criaram suas falas, ndo apenas copiaram de algum
lugar.

O trabalho em grupo e com tecnologias faz com que o professor deixe seu
espaco centralizador e atue como um consultor, ajudando no processo que esta sendo

desenvolvido pelos alunos. Isso s6 acontece quando os alunos estao engajados com
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as atividades, de outra forma, seria impossivel fazer atividades em ambientes
diferentes e ter uma boa produgé&o no final.
A Figura 24 mostra a imagem inicial do video. As integrantes desse grupo

fizeram a edicéo sozinhas e também postaram o video no canal da turma.

Figura 24 — Video do grupo “The Foxes” — Top 3 Best Games

3 YouTube

TOP 3 BEST GAMES!! (english)

6 Turma 612017 EDITAR VIDEO

Fonte: O autor
Nota: Canal da turma no YouTube

O video conta com uma introducéo, a descricdo dos jogos que as integrantes
gostam de jogar e a incluséo de partes dos trailers promocionais de cada jogo. Um
dos pontos positivos foi a colocacdo de legenda em inglés. Embora tenham sido
observados alguns desvios de prondncia e na escrita da legenda, as falas séo
compreensiveis e 0 sequenciamento das cenas foi bem pensado. As filmagens do
grupo aconteceram na escola, mas elas fizeram a edicao das cenas em casa. A seguir
eu coloco a transcricdo das partes faladas pelas alunas no video, seguida pela

descricédo do video no canal.

Video “Top 3 best games” — Grupo “The Foxes” — Transcri¢cao das partes faladas

A-02: Hello guys! My name is Ana. | am the thumbmaker. And
the video will be about games, so let’s go to video.

A-09: My name is Julia. One of my favourite games is GTA. Like
exploring and traveling to some random places... and get the
machine gun and shoot everything. It's a cool game and_l
recommend it.


https://www.youtube.com/watch?v=gW0WObm5EqA
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(Trechos do trailer do game GTAD)

A-11: Hello! I am Lavinia, | am onze years old. | love games just
like my friends. Vitoria will talk about Animal Jam today.

A-25: Good. Animal Jam is a game about animals, It's a game,
an educational game, and cool with several animals of various
species. You have adventures and objects to collect.

(Trechos do trailer do game Animal Jam)

A: Lastly the MineCraft. It is a pretty crazy game.

Descricao do video (inserida e feita pelo proprio grupo):

“Hi guys! This was our English work, it was short but | hope you
enjoyed it!

#PARTICIPANTS: Lavinia, Julia, Vitoria and Ana Luiza
(Thumbmaker)”

Considerando que essas alunas estdo no segundo trimestre do 6° ano, que
nenhuma faz curso privado fora da escola publica e com todas as dificuldades
enfrentadas no processo de aplicacdo do MDA, posso dizer que elas conseguiram
atingir o objetivo de falar sobre seus videogames favoritos. Conjugam os verbos no
presente e futuro simples, usam vocabulario diverso, expressdes informais e varios
grupos nominais com posicionamento correto dos adjetivos, estruturas que
dificilmente resultariam de aulas normais focadas em graméatica ou simplesmente
traducdo. Dessa forma, infiro que elas expandiram sua ZPD através da atividade e
tiveram a oportunidade de falar sobre suas preferéncias em inglés em um ambiente
significativo. No Quadro 8 coloco o link para acesso ao video descrito acima:

Quadro 8 — Link para acesso ao video do grupo The Foxes no YouTube

Pelo navegador QR-code

https://lyoutu.be/gWOWObm5EQgA

O
2
n

Fonte: O autor
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A Figura 25 mostra dois prints do video de feedback, com a rubrica de

avaliacdo, os pontos positivos e as sugestdes de melhoria. Apds a Figura 25, coloco

a transcricéo do video.

Figura 25 — Imagens do video de avaliagdo do grupo “The Foxes”

>

M o) 053/416 - — I« 20

Avaliagéo -The Foxes

Néo listado

RUBRICA DE AVALIAGAO DOS VIDEOS PRODUZIDOS
Group Name: The Foxes

Duration of the video: 314

[oM RAZOAVEL NECESSITA
MELHORAS

N hd tema
de de al s
coes

Sequenciamento  ldgic
da cona

m loda:
cenas.

Uso de inglés. forma forma ncompreensive
compreensivel  compreensivel, ou com biadugo | lingus. com

Positive aspects

main language
on in Frglish

01'31" - I'm Lavinia and | am 11 years old

Fonte: O autor

Nota: Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=g4pvst3YeXE

Transcricdo do video de feedback para o grupo “The Foxes”

T: “Oi pessoal, estou aqui com a avaliacdo do video de vocés.
Ele ficou muito bom. Ent&o, aqui eu tenho a ficha de avaliacédo
com o nome do grupo de vocés, a duracdo do video. Em relacédo
ao conteudo do video, eu acredito que ele estd bem claro, vocés
focaram bem sobre games, detalharam, é... o Unico que nao
ficou bem exemplificado foi o MineCraft no final, que vocés
colocaram exemplos para os outros jogos e ndo do MineCratft,
mas de resto ele esta todo muito bem exemplificado. Tem um
sequenciamento de cena muito bom, a edi¢cdo do video de vocés
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€ muito boa. O uso de inglés, tem alguns, alguns, ah, algumas
coisas que podem ser melhoradas, mas eu acredito que vocés
usaram o inglés de uma forma natural em todas as cenas, abaixo
eu coloco algumas sugestdes, mas eu considerei a nota maxima
aqui nesse quesito para vocés, porque vocés também, além de
terem usado o inglés, voceés fizeram o uso da legenda. A legenda
ajuda muito, e eu sei que € bem dificil coloca-la. Tem alguns
errinhos na legenda, mas nao tem problema, ela ajuda muito na
compreensao do video. Entdo eu destaquei alguns aspectos
positivos: o “group work”, o trabalho em grupo de vocés; “group
identity”, vocés exploraram o nome que vocés deram para o
grupo, entdo vocés seguiram essa identidade; “English was the
main language” o inglés foi a lingua principal do jogo, até nas
informacBes sore os jogos é em inglés, vocés selecionaram
partes em inglés para usar; Ah, “use of subtitles”, né, o uso de
legendas; e um trabalho de edicdo muito bom, “excellent editing”.
Muito bem, algumas anotacfes, algumas sugestdes sobre a
lingua, entdo: aos 20 segundos, a fala “let’s go to video”, sé
faltou o artigo aqui, “let’s go to THE video”, é... vamos para O
video. E s essa palavrinha que faltou, mas a pronuncia dela ta
muito boa; Aos 25 segundos, tem a pronuncia do video como
GTA, s6 que em inglés nos teriamos também que soletrar em
inglés, entdo seria “GTA”; aos 31 segundos, sO cuidar na
pronuncia do “get”, é essa a pronuncia mesmo, “get the machine
gun”, se vocés olharem no video vocés vao ver que ficou um
pouquinho diferente; Aos 38 segundos, “It's a cool game and |
recommend it”, também o “I” de eu, eu recomendo, ficou um
pouquinho diferente na prondncia, entdo cuidar aqui um
pouquinho; Quando o video esta 1& em um 1 minuto e 31
segundos, “I'm Lavinia and I'm eleven years old”, “| am eleven
years old”, na pronuncia do video acabou ficando “onze years
old”, entdo, a gente ndo pode misturar, né, o inglés com o
portugués porque realmente, se alguém de fora for ver o video,
ndo vai compreender, l6gico que compreenderia pela legenda,
s6é que a pronuncia tem que ser feita em inglés também,
“eleven”. Ok, entao é isso pessoal, espero que vocés assistam
novamente, prestando atencdo nessas sugestdes. Abraco, até
mais!”

No video de feedback, destaguei os pontos positivos do video e do trabalho do
grupo como um geral, e dei algumas sugestdes de melhoria, principalmente de
pronuncia. O uso do software de captura de tela permite que sejamos mais detalhistas
e fornecamos mais informacdes do que geralmente fariamos em uma avaliacao
escrita. Nesse caso, fiz o upload do video para meu canal privado no YouTube, de
forma “nédo listada” e compartilhei o link através de mensagem no aplicativo Whatsapp.
Dessa maneira, o0 aluno recebe o link e pode acessar o video imediatamente em seu

proprio dispositivo. O Quadro 9 traz os dados para acesso a esse video.
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Quadro 9 - Link para acesso ao video de feedback:

Pelo navegador

https://www.youtube.com/watch?v=g4pvst3YeXE

Fonte: O autor

Quanto aos outros grupos, recebi outros 4 videos com as seguintes titulos:
“‘Alphabet challenge” — Grupo Super Powerful Girls; “Dance covers” — Grupo “After
School”; “Nossa Apresentagao” — Grupo “RLPV Channel’; e “Hi everybody” do aluno
Bruno, que fez individualmente. Devido ao tempo e espaco para elaborar essa
dissertacdo, optei por analisar mais especificamente 1 video como exemplo, mas

coloco no Quadro 10 os links para acesso aos demais videos:

Quadro 10 — Links para acesso aos videos no YouTube

Grupo Pelo navegador QR-code
(=] 35 [
Sl https://lyoutu.be/OtXvPEqoce4
(individual)
Super https://youtu.be/sKCjv7BNEq|
Powerful
Girls
After https:/lyoutu.be/sewqY 2fvNyk
School
RLPV https://youtu.be/lyBqWBUi_40 ;-.-E E—.
Channel E

Fonte: O autor


https://youtu.be/sKCjv7BNEqI
https://youtu.be/sewqY2fvNyk
https://youtu.be/IyBqWBUi_40
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Destaco brevemente o video produzido pelo aluno Bruno(A 27) , que fez o video
individualmente na sala de aula, mas com o auxilio do pai e da mée. O pai aparece e
se apresenta em inglés no video, a mde enviou o arquivo do video através do
Messenger do Facebook diretamente para o professor, porque o aluno nao trazia o
aparelho para a escola. O video ficou engracado e parece que a familia divertiu-se
fazendo-o. Esse aluno entrou na turma 1 aula antes do inicio da aplicacdo do MDA e
teve varias faltas durante esse processo, mas mostrou-se engajado nas atividades
que participou e seu trabalho demonstra a importancia do acompanhamento familiar
na vida escolar dos alunos.

Contudo, o video do grupo RLPV Channel mostra o quanto, muitas vezes,
alunos com bom nivel de conhecimento linguistico?® apresentam um desempenho
aguém daquilo que podem fazer quando trabalham em grupo. Talvez as dificuldades
na aplicacdo da pesquisa também possam ter afetado o desempenho do grupo, mas
o fato é que o video apresentado tem apenas 25 segundos, contendo apenas uma
curta apresentacao pessoal de cada integrante. Outros dois alunos, que tiveram trés
faltas cada durante a aplicacdo, ndo entregaram o video. Para esses dois alunos e
para todos os integrantes do grupo RLPV Channel, foi encaminhada uma atividade de
recuperacao paralela no site www.voki.com, a qual foi feita pelos alunos em casa. As
figuras 26 e 27 mostram, respectivamente, a atividade na tela do professor e como

aparece para o aluno.

Figura 26 — Atividade de recuperacéo paralela no VOKI: Tela do professor

Interests (&)

Faca um avatar Voki em inglés falando de seus interesses, daquilo
que vocé gosta ou ndo gosta de fazer, da série que estuda, de quais
disciplinas estuda, quais sdo as suas favoritas, etc. Vocé pode usar a v

€

tabela da segunda aula como base para essa atividade.

No Attachment (Click to Add)

Fonte: O autor
Nota: www.voki.com

25 Todos os integrantes do grupo RLPV Channel obtiveram boas avaliagdes no primeiro trimestre.
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Figura 27 - Atividade de recuperacao paralela no VOKI: Tela do aluno

o]

1 ASSIGNMENTS REQUIRE YOUR ATTENTION

ALL ASSIGNMENTS (= GET STARTED IN PROGRESS @ READY FOR REVIEW @) TRY AGAIN @) APPROVED °

v Class Name #1 @ Teacher: Leandro Lassen

Status: Approved &

Leandro Lassen: Agora vocé sabe como o Voki funciona. No préximo vamos
incrementando e usaremos fones para ouvir a mensagem. Good Job! EL
Edit your scene or presentation
N atus: Get Started @

Interests
R N
W

« COLLAPSE ~

GET VOKINEWS |5 rouowus [ (3 GET THE APP n u

Fonte: O autor

O texto criado para a confeccdo do avatar pelo aluno Al4, por exemplo,
demonstra sua capacidade linguistica, indo além do que havia sido pedido
inicialmente na atividade. Todavia, o trabalho em grupo ou a maneira como as aulas
aconteceram ndo promoveu o engajamento na atividade de criacdo de video para o

YouTube. O Quadro 11 traz o link para acesso ao Voki criado por ele.

Quadro 11 - Link para acesso ao avatar criado pelo aluno Al4

Pelo navegador QR-code

http://www.voki.com/site/pickup?scid=14281155&chsm=
€35a90ab7fd0dcd9fc799f1a75502723

Fonte: O autor

A versdo do Voki utilizada nessa pesquisa foi paga?®, e assim permite ao
professor configurar tarefas especificas e direciona-las a alunos especificos. Para isso

€ necessario cadastrar apenas o nome dos alunos, e o site criara um login e uma

26 A assinatura nivel 1 da direito ao cadastro de até 50 alunos, e custa $4,99 (ddlares) por més, com
renovacdo mensal.


http://www.voki.com/site/pickup?scid=14281155&chsm
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senha especifica?’ para cada aluno. Nessa modalidade, o professor consegue
acompanhar o andamento das atividades e pode dar feedback individual. Para usar o
site de maneira gratuita, o professor deveria criar a atividade fora do site e os alunos
precisariam preencher um cadastro e compartilhar o avatar criado por e-mail.

A atividade de recuperacédo paralela aconteceu ap0s a avaliacdo dos videos e
o preenchimento da rubrica de avaliacdo final. A Figura 28 mostra as imagens dos

avatares entregues pelos alunos na atividade de recuperacéo paralela.

Figura 28 — Avatares criados na atividade de recuperacgéo paralela
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Approved
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A 03 Al4 A 16

Vv

Interests

A_p roved Interests
‘ < App rove\d
o 3

o | oo <
; 4 ] y—
R
Submitted : Aug 09, 13:18PM
Submitted : Aug 16, 11:37AM

A 26
A 24

Fonte: O autor
Nota: www.voki.com

270 login e a senha para as atividades do site www.voki.com foram dados para os alunos na primeira
unidade do MDA.
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4.2.4.2 Andlise da Rubrica Final de Avaliacdo

A rubrica de avaliacdo final foi respondida pelos alunos no dia 19 de julho,
mesmo dia da entrega dos videos. Nesse dia, haviam 19 alunos presentes em aula e
responderam a rubrica de maneira escrita.

A primeira parte da rubrica era a autoavaliagdo do aluno, que deveria ler os
itens avaliados em relacdo a sua participagdo nas aulas e marcar “Sim”, “Nao” ou
“Parcialmente”. No final da questdo, havia um espaco aberto opcional para
comentarios. Como de costume, apenas instrui os alunos a responderem com
atencdo e seriedade, salientando a importancia de dados verdadeiros para a

pesquisa. O Quadro 12 retrata as respostas dos alunos em relacao a autoavaliacao.

Quadro 12 — Autoavaliacdo dos alunos

Itens para avaliar Sim N&o Parcialmente
Participei das aulas com foco nas 15 (79%) 0 4 (21%)
atividades.

Fiz as tarefas no tempo previsto. 9 (47%) 0 10 (53%)
Adquiri novos conhecimentos. 12 (63%) | 2 (11%) 5 (26%)
Gostei das atividades propostas. 15 (79%) 0 4 (21%)
Tirei minhas duvidas com o professor @ 14 (74%) 0 5 (26%)
ou colegas.

Fonte: O autor

Com relacao ao primeiro item, “Participei das aulas com foco nas atividades”,
avaliando o engajamento comportamental e cognitivo, 79% dos alunos responderam
afirmativamente. O nimero de alunos que respondeu parcialmente (21%), pode ser
relacionado com o numero citado no diagnéstico inicial daqueles que disseram estar
“Mais ou menos motivados para aprender inglés” (23%). Isso indica que o nivel de
engajamento da turma ndo diminuiu desde a aplicacdo do questionario diagndéstico
inicial, 4 meses antes. Apesar de todas as dificuldades na aplicagdo do MDA causadas
pela mudanca de horario, restricdo ao uso do laboratorio, problemas técnicos como
sinal de Internet e falta de equipametos, o engajamento dos alunos nao diminuiu.

Os mesmos numeros do primeiro item sao registrados no quarto, “Gostei das
atividades propostas”. Esse item avalia mais o engajamento emotivo, como o aluno

se sente em relacdo as atividades, a aula e ao professor. Os indices indicam que 79%
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dos alunos gostaram das atividades propostas e outros 21% gostaram parcialmente.
Nenhum aluno afirmou n&o gostar das atividades.

O item “Fiz as tarefas no tempo previsto” ficou dividido entre “Sim” (47%) e
“Parcialmente” (53%). Essa sensacgao de nao ter feito todas as atividades no tempo
previsto, apontada por pouco mais de metade da turma, pode estar relacionada com
as mudancas de horario e extensdo do periodo previsto de aplicagdo da pesquisa.
Outro fator € que no dia da entrega do video, mesmo dia do preenchimento da rubrica,
a aluna A 03, responsavel por trazer o arquivo de video do grupo Super Powerful Girls,
faltou & aula, assim deixando todas as participantes do grupo na incerteza da
complitude do trabalho. O aluno A 20, que havia faltado aos ultimos quatro encontros,
retornou nesse dia e também respondeu a rubrica, mesmo sem ter feito a atividade
do video.

No item “Adquiri novos conhecimentos”, 63% marcaram “Sim”, 26% marcaram

~ ”

“Parcialmente”, e duas alunas (11%) marcaram “Nao”. Talvez os alunos nédo tenham
entendido que a avaliacdo englobava a participacdo em todo o MDA e acabaram
respondendo em relacdo a atividade de criacao do video. Chego a essa compreensao
pelos comentarios escritos das alunas que responderam “Nao”. A aluna A 17 escreve
“Gostei dessa experiéncia, apesar de ter sido um pouco dificil de fazer e gravar”,
referindo-se a atividade de criacdo do video. A aluna A 26 escreve “Essas atividades
propostas, tirando a parte do video foi bem legal”’, também referindo-se ao video. Mas,
mesmo que alguns alunos tenham respondido essa questdo somente em relacdo ao
video, os resultados estdo de acordo com os percentuais das demais rubricas.

Ainda em relagdo a autoavaliagdo dos alunos, destaco o fato de nenhum ter
dito que néo tirou duavidas. A maioria (74%) afirmou ter tirado suas duvidas com o
professor ou com os colegas, enquanto o restante fez isso parcialmente. As atividades
em grupo favorecem o intercambio de informacgdes entre os alunos, pude presenciar
varias situacfes onde as duvidas foram tiradas e/ou discutidas nos grupos. O aluno A
14, citado acima na elaboragéo do avatar, € um exemplo de aluno que nao se sentia
confortavel para falar em inglés na aula?®, mas através das atividades orientou colegas

e passou a participar mais das aulas.

28 A dificuldade de se expressar oralmente do aluno A-14, foi comunicada pela mae no momento de
entrega do boletim do primeiro trimestre, e por isso faco o0 acompanhamento. Apesar de “gabaritar”
testes, ndo se expressava oralmente. Isso mudou no decorrer da aplicacdo do MDA.
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A questdo de autoavaliacdo tinha um espaco opcional para comentarios,
ocupado por vérios alunos. Alguns comentarios mostram que as atividades nem
sempre foram faceis, mas que recompensaram no final, como no comentario da aluna
A 06: “Nos fizemos o trabalho e foi bem estressante e complicado, mas acho que no
final valeu a pena porgue eu consegui concluir e eu pensei que ndo conseguiria. Foi
um alivio”. O Quadro 13 mostra uma montagem com os comentarios dos alunos em

relacdo a essa primeira questao.

Quadro 13 — Montagem de comentarios referentes a autoavaliagdo dos alunos

Comentarios:

A 05 & : Q "
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ﬂ//l” /I/V\/M/(" L I //\}M\LZ( A;_U/(/ /’4-0 {V,//J/\Mim/’fhv }VQ/ Ay £ /l/w;.

J 7

Comentarios: A—C H£ /r /?)Q/V’ "/[/7_’@@{5954 :;\/Tf! A’/@f/l/[)/
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A 26 wa[(o o) Q’x/)f( rﬁm V/\T/j()m Uf)@x Z(&m lai

%D&

Fonte: O autor
Nota: Rubrica de avaliacéo final
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J4 a segunda questdo da rubrica de avaliacdo final avaliava as atividades
especificas para a gravacao do video. Os alunos deveriam ler o tépico a ser avaliado

e marcar “Facil”, “Dificil” ou “Nao fiz”. O Quadro 14 traz as respostas dos alunos.

Quadro 14 — Avaliacao quanto as atividades para criacdo do video

Itens para avaliar Facil Dificil N&o fiz
Definir o tépico do video. 13 (68%) |4 (21%) @2 (11%)
Trabalhar em grupo. 10 (53%) | 9(47%) |0

Criar um roteiro para o video. 11 (58%) | 7 (37%) @1 (5%)
Participar das filmagens. 17 (90%) | 1 (5%) 1 (5%)
Editar as filmagens para criar o video | 5 (26,5%) 9 (47%) |5 (26,5%)
final.

Fonte: O autor
Nota: Rubrica de avaliagéo final

Percebe-se que a atividade destacada como mais facil foi a participacdo nas
filmagens (90% acharam facil), jA a mais dificil foi a edi¢cdo do video (47% afirmaram
ser dificil e 26,5% nédo participaram dessa atividade). Essas opinies aparecem nos
comentarios da questdo, com reflexdes sobre a atividade e sobre a dificuldade de
trabalhar em grupo e falar em inglés. O Quadro 15 traz uma montagem com todos os

comentarios obtidos para essa questao.

Quadro 15 — Montagem de comentarios dos alunos em relacéo as atividades de
criacdo do video
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Fonte: O autor
Nota: Rubrica de avaliagéo final

As dificuldades expostas pelos alunos demonstram que eles tiveram que sair

de sua zona de conforto para atingir um objetivo educacional. Vygostky (1991), em

seu livro “Pensamento e Linguagem”, cita a importancia de fazer novas exigéncias e

apresentar novas tarefas aos adolescentes, para que seu pensamento possa atingir

estagios de desenvolvimento mais elevados.

Nesse sentido, encaro esses

comentarios de maneira positiva, mostrando que os alunos foram desafiados a fazer

algo novo.

Na ultima questdo, avaliavam-se as atividades envolvendo tecnologia em toda

a aplicacdo. Foram trés itens, nos quais 0s alunos deveriam citar o que gostaram, o

gue néo gostaram e o que gostariam de fazer novamente. O Quadro 16 mostra o
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namero de mencgdes as ferramentas e atividades de NTIC que os alunos acharam

interessantes e gostariam de fazer novamente.

Quadro 16 — Numero de Mencdes as Atividades com NTIC

MencdOes as ferramentas/atividades

Criar videos: 11 | Kahoot: 6 Uso de celular: 2 | Voki: 1

Fonte: O autor
Nota: Rubrica de avaliacao final

Percebe-se uma clara preferéncia pelas atividades de criacdo de video para o
YouTube e de Quiz do site www.kahoot.com. Contudo, saliento que alguns fatores
podem ter afetado a avaliagdo de algumas ferramentas. O ELO nao p6de ser bem
utilizado devido as limitacdes de uso do laboratério de informatica da escola e de
visualizacdo na tela dos smartphones. Outro fator é que essa ferramenta sé foi usada
nos dois primeiros encontros, o que pode ocasionar a falta de lembranca. Também o
Voki se encaixa nesse fator, ja que essa avaliacdo foi respondida antes da atividade
de recuperacdo paralela ser encaminhada e, antes disso, sO foi usado nos dois
primeiros encontros.

“Criar videos” teve o maior numero de mencgdes, provavelmente devido a
proximidade da tarefa com a avaliacdo e a afinidade dos alunos desta geracdo com
as novas tecnologias digitais e com o proprio YouTube. Ja o Kahoot sempre é
lembrado e foi bem avaliado em todas as rubricas. Percebe-se que os alunos o
encaram como um jogo, em que competem entre Si ou entre grupos.

O Quadro 17 mostra a montagem de todas as respostas dos alunos a ultima
guestao da rubrica de avaliacéo final.

Quadro 17 — Avaliacao aberta sobre as Ferramentas de NTIC usadas
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A 13
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Fonte: O autor
Nota: Rubrica de avalia¢éo final
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Analisando as respostas expostas no Quadro 16, percebe-se que, apesar das
dificuldades citadas, a maioria dos alunos diz que gostaria de fazer a atividade de
criagdo de videos para o YouTube novamente. As atividades de Quiz do site
kahoot.com também sdo muito elogiadas. Comentarios como o da aluna A 26, “Eu
gostei porque deu pra ver que da pra aprender usando a tecnologia”, demonstram que
atividades com NTIC podem ser incorporadas a pratica docente - desde que com
objetivos pedagdgicos claros - para obterem-se bons resultados, tanto para trabalhar
com conteudo, como para promover 0 engajamento estudantil, apresentando
atividades mais atraentes e envolventes. Na continuacdo do comentario, a mesma
aluna diz que néo gostaria de fazer essas atividades novamente porque “isso da muito
trabalho”, demonstrando novamente que os alunos sairam de sua zona de conforto.

Na proxima secdo dessa dissertacdo, faco minhas consideracfes finais,
retomando os objetivos e refletindo sobre todo o processo de aplicacdo dessa

pesquisa.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Assim como os meus alunos, chego ao final dessa jornada com varias
reflexdes. Enquanto professor, ja tendo atuado em cursos privados e escolas publicas,
via as discrepancias entre os setores, sem ver muitas perspectivas para 0 ensino
publico. Além das dificuldades de estrutura das escolas e baixo investimento
governamental na educacdo, os niveis de engajamento estudantil de um curso
privado, em média, sdo muito superiores aos do ensino regular publico. O professor
de lingua inglesa da escola publica no Brasil convive com o peso da crenca de que
nao se aprende inglés na escola e € praticamente impossivel fazer com que os alunos
falem inglés. Vi no Mestrado Profissional em Ensino de Linguas a oportunidade de
tentar mudar um pouco essa situacao.

O Mestrado Profissional tem o objetivo de atuar na qualificacdo profissional e
na solucdo de problemas praticos, além de diminuir o distanciamento entre a
universidade e a sociedade. Em mais de 7 anos de atuacdo em escolas publicas,
nunca participei de uma formacéo especifica para a area de ensino de inglés. O
Mestrado Profissional preencheu essa lacuna e deu a oportunidade de convivéncia
com outros profissionais da area, além de orientacdes focadas no ensino. Nesse
sentido, promove o0 melhoramento da qualidade de ensino a partir de contextos
especificos de ensino/aprendizagem. Pude repensar minha pratica, embasando
acOes na leitura de textos académicos e orientacdes de especialistas, e aplicar os
resultados dos estudos em meu contexto de atuagéo, na sala de aula.

Acredito que o principal diferencial desse trabalho € seu contexto de aplicacéo.
A presente pesquisa foi aplicada em uma turma de 6° ano do ensino fundamental de
uma escola estadual de Santa Maria, no Rio Grande do Sul. Infelizmente, é um Estado
gue nao valoriza seus professores e suas escolas, parcelando e néo reajustando
salarios ja defasados, atrasando as verbas de manutencao e reformas de escolas,
promovendo um enxugamento de pessoal, o que prejudica o funcionamento e o
atendimento aos alunos. Contudo, enquanto atuar nesse contexto, sinto a obrigacao
de fazer o melhor trabalho possivel. Ndo culpo a coordenacéo e a direcéo da escola
pelas dificuldades enfrentadas no decorrer da aplicacdo dessa pesquisa, pelo
contrario, reconheco que sao funcionarias dedicadas e sobrecarregadas, que também

fazem o melhor trabalho possivel nesse contexto especifico.
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Para essa pesquisa, meu objetivo geral foi “verificar aimplementagao de um
planejamento didatico focado na producdo oral em lingua inglesa e com a
utilizacdo de tecnologias digitais para promover o engajamento estudantil no
sexto ano do ensino fundamental de uma escola publica”. Acredito que foi
atingido, ao passo que criei um MDA com a insercdo de atividades com NTIC, esse
material foi aplicado em sala de aula, teve a producéo final de videos para o YouTube
e a manutencao dos niveis de engajamento da turma.

Para provar que a producao oral € possivel jA no ensino fundamental, realizei
a pesquisa em uma turma de sexto ano, o primeiro a ter contato formal com a disciplina
de inglés na escola. Como professor da turma em que o MDA foi aplicado, sei que a
maioria dos videos produzidos poderia ter tido uma melhor producéo final. Sei da
capacidade de meus alunos, mas também devo analisar as condicdes de aplicacéo
do MDA e de realiza¢do das atividades. Devido as mudancas de horario, com periodos
reduzidos, longos periodos sem aula, limitagbes de acesso ao laboratério de
informatica e ao sinal de Internet, considero que os resultados foram produtivos e
significativos para os alunos.

O primeiro objetivo especifico foi identificar assuntos de interesse e
necessidades dos alunos e da comunidade escolar em questdo em relacao a
lingua inglesa. Esse objetivo foi atingido, principalmente, através da aplicacdo e
analise de um questionario diagnaostico inicial aplicado aos alunos.

O segundo obijetivo especifico, produzir material didatico autoral para uso
em sala de aula, foi atingido a partir da elaboracdo e aplicacdo do MDA intitulado
“Can you be a youtuber? ”. A finalidade desse trabalho nao é substituir livros didaticos,
mas descobrir maneiras eficientes para complementa-los e variar os procedimentos
didaticos em aula. A elaboracdo do produto pedagégico promove uma profunda
reflexdo sobre os objetivos de ensino/aprendizagem. A atual distribuicdo de trabalho
do professor praticamente o impede de ter um planejamento autoral para todas as
suas aulas. Como exemplo, isso acontece comigo, trabalho em trés escolas publicas,
com 16 turmas que vao desde o 1° ano do ensino fundamental a Etapa C da EJA. Nao
consigo planejar um material autoral para todas essas turmas, mas posso incorporar
recursos como o Kahoot, o Voki, 0 ELO e a criacdo de videos em minha pratica
pedagodgica.

Para atingir o terceiro objetivo especifico, analisar o processo de

participacdo/engajamento dos estudantes em relagdo ao planejamento didatico
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proposto, foram coletados e analisados dados com as rubricas de avaliacdo apoés
cada unidade do MDA. A andlise das rubricas demonstrou uma manutencdo dos
niveis de engajamento estudantil desde o momento da aplicacdo do questionario
diagnéstico inicial até o final da aplicacdo do MDA.

O objetivo de identificar dificuldades e possibilidades no processo de
aprendizagem da producdo oral dos estudantes envolvidos na presente
pesquisa foi verificado através da analise da aplicacdo de cada unidade do MDA e
do preenchimento das rubricas de avaliacdo de atividades e desempenho dos alunos.
Foram identificadas dificuldades, como a edicdo de video e o trabalho em grupo para
boa parte dos alunos; e possibilidades, como o0 uso de quiz para revisar conteudos de
forma focada, a criacao de videos para trabalhos de producao e avaliacdo oral e 0 uso
de video para fornecer feedback aos alunos.

Quanto ao ultimo objetivo especifico, descrever e avaliar criticamente o
planejamento didatico aplicado, identificando quais tecnologias digitais sao
passiveis de serem implementadas na escola publica para promover o
engajamento estudantil, o MDA aplicado foi descrito e o planejamento didatico
implementado foi avaliado, através da analise dos dados obtidos com gravacdes de
aula, videos-relatos do professor, copias do MDA dos alunos e rubricas de avaliacéo,
com a identificacdo das preferéncias dos alunos em relacéo as ferramentas de NTIC
usadas. Todas as ferramentas usadas nessa pesquisa sdo passiveis de serem
implementadas na escola publica, desde que haja planejamento e disponibilidade de
recursos. As atividades preferidas pelos alunos da turma estudada foram a criacéo de
videos para publicacdo no YouTube e o quiz online do site www.kahoot.com.

Considerando o que foi exposto acima, espero que minha pesquisa possa
ajudar, primeiramente, a meus alunos, tendo um professor mais capacitado para
utilizar ferramentas de NTIC com fins pedagodgicos; que assim esse estudo dé frutos
em minha sala de aula, com a conscientizacdo e o0 engajamento dos alunos nas
atividades, para que possam atingir seus objetivos e aprender também a falar inglés.
Dessa forma, gostaria de afirmar que, apesar de todas as dificuldades de trabalho
encontradas em escolas publicas, é muito recompensador ver alunos produzirem algo
gue julgavam impossivel.

Para concluir, espero que outros profissionais também possam utilizar o
Material Didatico Autoral aqui apresentado, e que eu possa contribuir, especialmente,

para o ensino e producéo oral de lingua inglesa nas escolas publicas.
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APENDICE — A - QUESTIONARIO DE INTERESSES/NECESSIDADES?
(011 1= SRR Data: ...... /.....1.2016.

Idade: ...c.coveennen. Data de nasCimento: .....coeveveeeeeeeeeeeeaeean

1. Vocé ja estudou inglés na escola antes?
Sim () Quanto tempo? ......cccceennn.
Nao ( )

2. Vocé faz/fez algum curso de inglés fora da escola?
Sim () Quanto tEMPO? ....eveueiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeviieeeeieenn onde? ...
Né&o ( )

3. No que vocé acha que o inglés contribui / pode contribuir para sua vida?

4. Vocé tem interesse e esta motivado para aprender inglés? Assinale com um
X uma das alternativas abaixo:

a. () Altamente interessado e motivado

b. () Muito interessado e motivado

c. () Mais ou menos interessado e motivado

d. ( ) Pouco interessado e motivado
e

. () Nada interessado e motivado

5. O que vocé mais gostaria de fazer com inglés? Assinale com um X uma ou
mais alternativas:
( ) Falar () Ouvir ( ) Ler () Escrever

6. O que vocé faz no seu tempo livre? Escreva abaixo cinco atividades que

vocé mais gosta de fazer:

29 Este questionario foi adaptado do site http://acervo.novaescola.org.br/fundamental-2/roteiro-
didatico-ingles-escrita-60-90-an0s-647988.shtml?page=5.2
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7. Como vocé estuda melhor? Assinale com um X:
( ) Sozinho?
( ) Com colegas?

8. Em sua opinido, qual/quais do(s) item/itens abaixo é/sdo um problema para
sua aprendizagem de Inglés? Assinale com um X uma ou mais alternativas.
a. () Medo de errar e ser criticado
. ( ) Falta de vocabulario
. () Pouco conhecimento das regras gramaticais
. ( ) Falta de motivacao
. ( ) Falta de oportunidade de usar o que aprende
() OULroS. ESPECIIQUE: ...cceeeiiieeee ettt e

O

N B e R o}

9. Vocé se sente a vontade falando inglés em sua sala de aula?
( )Sim
( ) Nao

10. Se aresposta for negativa, qual a razdo? Assinale mais de uma alternativa
se necessario.

a. () Critica dos colegas quando alguém comete um erro.

b. ( ) Medo de errar

c. ( ) Falta de interesse

d. ( ) Atitude do professor diante dos erros

€. () OULros. ESPECITIQUE: ....ccc e

11. O que vocé gostaria de aprender nas aulas de Inglés? Assinale mais de
uma se necessario.

a. () Ouvir e conseguir entender o que 0s outros falam

b. ( ) Falar bem em muitas situagdes

c. ( ) Traduzir textos

d. ( ) Ler melhor textos diversos

e. () Escrever textos diversos

f. () OUutros. ESPECIfIQUE: ..ooeveeieieei e

12. Quais as atividades que deveriam ser dadas mais vezes? Assinale mais de
uma se necessario.

) MUsica

) Oportunidades de conversar em Inglés

) Jogos

) Informacéo cultural

) Leitura de textos auténticos (de revistas, jornais, etc)

) Exercicios gramaticais

) OUtros. ESPECITIQUE: ....covviiiiiieieeeee e

@0 o0 oy
AN AN AN AN TN NN
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13. Escreva abaixo os assuntos que vocé gosta e gostaria de ter na aula de
1 Lo L TSP P PP PPPPPPPPPPPPPP

19 — Vocé gosta de videogames ou jogos no computador?
(D I3 10 (T © 10 = 1 PUPPPPRRR
( )néo

20 — Vocé tem pagina/ conta em alguma rede social (Facebook, Instagram,
Youtube, Blogspot, etc?

QD I3 0 (T © 10 - 13 UPPPRPRR
( )néo

21 — Quando vocé acessa a Internet?

a.( )Emcasa

b.( ) Naescola

(o3 G IO 10 1 (o N 18 o = | o TP TP

22 — Qual dispositivo vocé usa para acessar a Internet?
a.( ) Computador

b.( ) Smartphone / celular

c.( ) Tablet
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APENDICE B - Autorizag&o de Uso de Imagem e Voz (Menor de Idade)
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ESTRADO PROFISSIONAL EM
ENsINO DE LiNGUAS

unipampa

Universidade Federal do Pampa

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA — UNIPAMPA
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE LINGUAS

AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E VOZ (menor de idade)

Prezado senhor ou senhora responsavel pelo/a aluno/a

Meu nome é Leandro Marcos Lassen, sou aluno do curso Mestrado Profissional em
Ensino de Linguas da Unipampa — Campus Bagé, e professor regente da disciplina
de Inglés da turma 61 na E.E.E.F. Edson Figueiredo. Vou aplicar na referida turma um
Material Didatico Autoral que faz parte da minha dissertacao de mestrado que tem por
titulo ORALIDADE E TECNOLOGIAS NA ESCOLA PUBLICA: UMA PROPOSTA
PARA PROMOVER O ENGAJAMENTO ESTUDANTIL NAS AULAS DE LINGUA
INGLESA NO ENSINO FUNDAMENTAL. Durante as aulas anotagcfes seréo feitas,
fotos serdo tiradas, videos serdo gravados; apds a aplicacdo todo o material sera
analisado, as anotacdes e 0os materiais serdo utilizados na escrita da dissertacéo e
em materiais voltados ao ensino, tais informacdes também poderdo ser
disponibilizadas em websites e redes sociais, sempre protegendo a identidade dos
alunos.

Gostaria de poder contar com a sua autorizacao para poder aplicar essa pesquisa. A
sua participacdo é muito importante para que se possa melhorar a qualidade de ensino
de inglés. Agradeco desde ja por sua atencdo. Em caso de duvida ou necessidade de
esclarecimentos, estou a sua disposicéo na escola.

Atenciosamente,
Leandro Marcos Lassen

LI A DESCRICAO ACIMA E DOU O MEU CONSENTIMENTO PARA QUE O
PESQUISADOR (LEANDRO MARCOS LASSEN) APLIQUE SUA PESQUISA E
COLETE OS DADOS NECESSARIOS PARA O REFERENTE ESTUDO, BEM COMO
AUTORIZO O USO DOS REGISTROS DA PESQUISA CONFORME INDICADO
ACIMA.

NOME DO ESTUDANTE:

NOME DO RESPONSAVEL:
ASSINATURA (RESPONSAVEL):

Santa Matria, de de 2017




Nota explicativa: A pesquisa esta prevista para acontecer de 22 de maio até
10 de julho de 2017. Durante as aulas, sempre as segundas-feiras, serao
feitas atividades para proporcionar o uso da oralidade nas aulas de inglés,
especialmente usando celulares e tablets. Quanto ao resultado da pesquisa,
poderei disponibilizar o texto final com a andlise das aulas para todos os

pais e/ou responsaveis que solicitarem.

Atenciosamente.
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APENCICE C - Rubrica para Avaliacdo dos Videos Produzidos



ITEM
AVALIADO

Conteldo do
video

Sequenciament
o dacena

Uso deinglés

RUBRICA DE AVALIAGAO DOS VIDEOS PRODUZIDOS

Ha um tema
claro, bem
focado, com
detalhamento e
boa
argumentacao.

Ha um 6timo
sequenciament
o de cenas, em

uma ordem

l6gica e com
boa edicao.

Os alunos
usam o inglés
em todas as
cenas, de
forma
compreensivel
e natural

Ha um tema
claro, porém
nao é bem
detalhado e as
informacodes
nao sao bem
organizadas.

¢ )

Ha um bom
sequenciament
o de cenas,
mas a edicao
ou a maneira
gue foram
gravadas
poderia
melhorar.

¢ )

Os alunos
usam o inglés
em todas as
cenas, de
forma
compreensivel,
mas um pouco
“robotizada”.

RAZOAVEL

O tema é
confuso, ha
necessidade de
colocar mais
informacodes
para dar
suporte.

¢ )

Ha um
sequenciamento
de cenas, mas
contém
informacodes
desnecessarias
ou a edicdo nédo
é boa.

Os alunos usam
o inglés na
maior parte do
video, mas com
trechos
incompreensivei
S ou com
traducao
equivocada.

¢ )
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NECESSITA
MELHORAS

N&o ha tema
principal. As
informacgodes
parecem estar
aleatérias.

N&ao ha um
sequenciament
o légico, ou a
edicdo de
cenas nao foi
feita de
maneira
adequada.

Os alunos
usam pouco
inglés e ndo

conseguem se
expressar na
lingua, com
muitos trechos
dificeis de
entender.

()
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APENCICE D - Rubricas de Avaliac&o



APENCICE D - LINKS PARA RUBRICAS DE AVALIACAO ONLINE

Nota: Esses links ddo acesso as questdes como foram respondidas pelos alunos.
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Rubrica da unidade 1

Com o navegador

Com o leitor de cédigo QR

https://goo.qgl/forms/M2ROL5CxZB6g4Afal

Rubrica da unidade 2

Com o navegador

Com o leitor de cédigo QR

https://goo.qgl/forms/lIIMg8plvzACnhXHW?2

Rubrica da unidade 3

Com o navegador

Com o leitor de cédigo QR

https://goo.qgl/forms/KfllayQbzPE3RwtM2

APENDICE D — RUBRICA DE AVALIACAO DA UNIDADE 4


https://goo.gl/forms/M2RQL5CxZB6q4Afq1
https://goo.gl/forms/llMg8p1vzACnhXHW2
https://goo.gl/forms/KfIIayQbzPE3RwtM2
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Self-Assessment

Name: Date: / /

e Quanto a minha participacédo: (Marque com um “X”)

Itens para avaliar Sim N&o | Parcialmente

Participei das aulas com foco nas atividades.

Fiz as tarefas no tempo previsto.

Adquiri novos conhecimentos.

Gostei das atividades propostas.

Tirei minhas davidas com o professor ou colegas.

Comentarios:

e Quanto as atividades para criacédo do video: (Marque com um “X”)

Itens para avaliar Facil Dificil Nao fiz

Definir o tépico do video

Trabalhar em grupo

Criar um roteiro para o video

Participar das filmagens

Editar as filmagens para criar o video final

Comentarios:

e De todas as aulas usando tecnologia: (Escreva por extenso nos espacos)

Eu gostei / achei interessante Nao gostei / ndo achei interessante

Gostaria de fazer novamente
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APENDICE E - Links para acesso aos videos-relatos do professor-pesquisador



Videos-Relatos do Professor-pesquisador no YouTube
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Encontro No navegador QR-Code

[=] ¥55[m]
22/05 https://youtu.be/615E9Ywk_Fc = .

EI'-r.T E

(=] 7z [
29/05 https:/lyoutu.be/U996xg_3New 3

EL‘.—:.I. =z
05/06 .

_ [=] =]

(Aula https://youtu.be/uG3cqHmFeiE
cancelada) OF3

=75 =
14/06 https://youtu.be/o-vIbLnTfbA ;: -

E' 2
23/06 https://youtu.be/j0T4atjdTEA .

OEiz 4

=] &5 =]
28/06 https://youtu.be/F3XR2HLKv68

E L]

[=] 5 % =]
05/07 https://youtu.be/-dDPHPr92FM 2

[m]3

[=] 7 (=]
12/07 https://youtu.be/x4LXpmg4RQA A =

[=]

E "
17/07 https://lyoutu.be/ds4ZEx3gzYo E%

[=]

[=]
19/07 https://youtu.be/Vc4dY4pcJIB8

[=]



https://youtu.be/615E9Ywk_Fc

